SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
2. ligy seniorov (2LS) pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov
Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1. SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zvaz fadového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvdzom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z.
o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1.2. 2. liga seniorov je amatérska sutaz seniorov v ladovom hokeji organizovana na Gzemi Slovenskej republiky.

1.3. Riadiaci organ sutaZe je SZI'H prostrednictvom Ligovej rady 2. ligy seniorov (dalej aj iba ako “Ligové rada”).

1.4. Klubom (dalejlen ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZL'H a jeho druzstvo sutazi v 2LS.

1.5. Zahrani¢nym klubom je Klub, ktorého narodnym Sportovym zvazom (t.j. materskym zvazom) nie je SZLH a
ktorého druzstvo sutazi v 2LS.

1.6. Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je Gcastnikom 2. ligy seniorov.

1.7. Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost int ako SR. Pre Zahrani¢ny klub
z Madarska je Zahraniénym hokejistom hokejista, ktory ma s$tatnu prislusnost ini ako madarskd. Pre
zahrani¢ny klub z Polska je Zahrani¢nym hokejistom hokejista, ktory ma Statnu prislusnost ind ako polskd.

1.8. Hokejistom U23 je hokejista druzstva Klubu, ktory v sitaznom obdobi 2019/2020 dovfsi najviac 23 rokov
veku a ma slovensku statnu prislusnost.
1.9. IS SZLH je informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pésobnost smernice
2.1. Tato smernica sa vztahuje na Kluby a Zahrani¢né kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok ll.
Riadiaci orgén sutaze

3.1. Riadiacim organom 2. ligy seniorov je Ligova rada.

3.2. Ligovu radu tvori: €len VV SZL'H, zastupca SO SZL'H alebo nim poverena osoba a ¢len, ktorého menuje a
odvolava prezident SZLH. Rada rozhoduje vacsinou vsetkych hlasov na zasadnuti alebo per rollam, pricom
kazdy ma jeden hlas.

3.3. Nariadenia a Usmernenia Ligovej rady su zavazné pre Kluby a Zahrani¢né kluby.

3.4. Rozhodnutia vydava Ligova rada v jednotlivych veciach pre uréeny Klub a/alebo Zahraniény klub. Odvolacim
organom voci rozhodnutiam Ligovej rady je Vykonny vybor SZL'H.

Clanok IV.
Dokumenty
4.1. Sutazné dokumenty vydavané SZIH:
4.1.1 SZI'H vydéava a pouziva pre potreby riadenia a organizovania sutazi tieto Specializované tlaciva a listiny:
4.2.1.1 podmienky pre prihlasenie sa druzstiev do jednotlivych sutazi v zmysle bodu 2.1.4.1 SP SZI'H,
4.2.1.2 samostatnu prihlasku do sutazi na prislusnt sutaznd sezénu,
4.2.1.4 licencia pre sutaz, ktort vydava VV SZI'H na navrh riadiaceho organu prislusnej sutaze SZI'H.
4.2. Pre Ucely tejto smernice sa za dalSie dokumenty pre sitaz 2. ligy seniorov povazuju smernice, usmernenia,
nariadenia, 3pecifikacie, VSeobecné ustanovenia platné pre sataze a Rozpis sutazi vydavané SZIH
prostrednictvom riadiaceho organu sutaze.
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Clanok V.
Sportovo-technické podmienky
Klub je povinny zabezpedit zimny $tadion, ktory bude vedeny ako domaéci sutazny stadion klubu podla
predpisov SZL'H, ktory spifia podmienky IIHF a je v stlade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami SZLH.
Domaci zimny $tadidn klubu musi mat zabezpedené najma:
5.1.1. funkéné osvetlenie podla Specifikacie uréenej SZLH,
5.1.2. priestory mix zény pocas zapasov 2. ligy seniorov, v pripade nariadeni Ligovej rady
5.1.3. tladové stredisko na zimnom $tadiéne pocas zapasov 2. ligy seniorov, aby splfialo potrebné pracovné a
kultdrne podmienky pre pracu médii.
Supiska druzstva Klubu a Zahrani¢ného klubu pre kazdy zapas 2. ligy seniorov méze obsahovat najviac 20
korculiarov a 2 brankarov (20+2).
Vekova kategdria: V stretnutiach 2. ligy seniorov mozu Startovat hraci narodeni v roku 1999 a starsi.
Pokial bude zmluva uzavretd medzi SZIH a Klubom urcovat pocet aspbsob nomindcie talentovanych
$portovcov, tak Klub sa zavidzuje na kazidy zapas 2. HL nominovat talentovanych Sportovcov, ktori do
30.04.2020 dovrsia najviac 23 rokov veku (vratane). V takom pripade budu dalSie povinnosti a sankcie uréené
v osobitnej zmluve uzavretej medzi SZLH a Klubom.
Ak nebude stanovené inak, tak SZLH podpori splnenie podmienky podla bodu 5.4. tejto smernice finanénym
prispevkom v rozsahu a za podmienok urcenych osobitnou zmluvou uzavretou medzi SZLH a Klubom.
Ustanovenia bodov 5.4. aZ 5.5. tejto smernice sa nevztahuju na Zahrani¢né kluby.
V zapasoch 2. ligy seniorov s medzi tretinami 15 minutové prestavky.
Cinnost delegata, bezpeénostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.
Klub a Zahrani¢ny klub je povinny poskytnut delegatovi SZLH suéinnost v zmysle osobitného predpisu, ak je
delegdat na zapasy 2. ligy seniorov delegovany.
V zépasoch 2. ligy seniorov mézu Startovat aj hraci na zaklade platného ostarsenia:

- hrac vekovej kategdrie dorast ostarseny o dve vekové kategorie,

- hrac¢ vekovej kategdrie junior hrac o jednu vekovu kategériu,

- maximalny pocet ostarSenych hracov v jednom zapase je 8 hracov vratane brankara, alebo brankdrov.
Porusenie tohoto ustanovenia sa povaZuje z neopravneny start hraca so vsetkymi Sportovo — technickymi
dosledkami.

Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi su povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).

Hraci vekovej kategdrie junior, ktori pouZivaju poloviény ochranny stit tvare su povinny pouzivat
certifikovany chranic zubov.

Druzstva zaradené v 2. lige seniorov su povinné pouzivat prilby jednotnej farby. V pripade nedodrzania tejto
povinnosti nesmie byt hrac pripusteny k hre. Rozhodca uvedie do Zapisu o stretnuti meno a ¢islo kazdého
takéhoto hrac¢a a dévod jeho vyradenia z hry. Vynimku ma brankar, ktory moze mat prilbu aj inej farby.
Organizator zdpasu zapoZiCia druZstvu supera na rozcvienie 25 ks pukov.

Domaéce druzstvo nastupuje spravidla vo svetlych dresoch, hostujlce druzstvo spravidla v tmavych dresoch,
ak sa druzstva nedohodnd inak. Riadiace organy sutazi mézu najneskdr 90 dni pred zacdiatkom sutaznej sezény
prekontrolovat a zladit dresy jednotlivych druzstiev v prislusnych sutaziach.

Domaci klub zabezpeéi nahravanie a vloZenie videozdznamu z majstrovského zapasu sutaze z video-
podporného systému, alebo prostrednictvom dodaného video-setu SZL'H, alebo inak do video-archivu SZLH v
rozsahu stanovenom riadiacim organom sutaze, ak riadiaci organ sutaze pre prislusnu sataz takdto povinnost
v rdmci sezdny stanovi na potrebnu dobu archivacie. Nedodrzanie tohto ustanovenia klubom v prislusnej
sutazi sa povazuje za disciplinarne previnenie s vynimkou pripadov, kedy sa preukdze, Ze nedodrzanie
stanovenej povinnosti nebolo zavinené klubom a to na zaklade posudenia riadiaceho organu

sutaze a odborného oddelenia SZL'H. V pripade, Ze pocas sezény bude k dispozicii iny systém nahravania
a vkladania videozaznamov, riadiaci orgadn vyda k tomu osobitné usmernenie.



Clanok V1.
PrediZenie, samostatné najazdy, tresty
6.1. PREDLZENIE

6.1.1. Zakladna ¢ast

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom kazdy
s kazdym alebo zékladnej €asti sttaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druistva hraji predizenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) mindt, s tym, Ze to druzstvo, ktoré ako prvé streli gél,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) korculiari a jeden (1) brankar.

PredlZenie zacina po trojminutove]j prestavke pocas ktorej personal stadiénu vykond Upravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa poufZije pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa ¢asomiera
nastavi na 5:00 minut a okamZzite zacne predlZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostdvaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

6.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovd medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druZstvad hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ vtrvani najviac desat (10) minut, stym, 7e to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gdl, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druistiev v pocte traja (3) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojminttove]j prestavke pocas ktorej personal $tadiénu vykona Gpravu ladovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestavkach. Po skonéeni prestdvky sa ¢asomiera
nastavi na 10:00 minut a okamZite sa za¢ne prediZenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestna lavicu
rozhodcovia su povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

6.1.3. Stretnutia o zlati medailu - postup v stretnuti (zapase) ¢. 1 aZ 4 o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti o zlatl medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) mindt, s tym, e to druZstvo, ktoré
ako prvy streli gdl, vyhrava. Predizenie hra kazdé z drustiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po patnastminttovej prestavke pocas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druzstvd pred zaciatkom predlZenia odidu do svojich Satni. DruZstva nemenia strany.

6.1.4. Stretnutia o zlati medailu - postup v stretnuti (zapase) €. 5 o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) mindtovej tretiny v stretnuti o zlatd medailu remiza, druzstva
hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) mindt, s tym, Ze to druZstvo,
ktoré ako prvy streli gdl, vyhréva. PrediZenie hra kazdé z druZstiev v potte traja (3) koréuliari a jeden (1)
brankar.

PrediZenie za¢ina po patnastminitovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druzstva pred zaciatkom prediZenia odidu do svojich Satni. DruZstva nemenia strany.



6.2. TRESTY

6.3.

10.
11.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hrajd druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zatne hrat v pocte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet
hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra€ov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho €asu hraju druzstva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3. V pripade,
Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade nemdze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyZaduje pridat $tvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase uloZeny trest.

Ak je druZstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druZstva pokracujua v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol ulozeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré ma
vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) korculiarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hraéov pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak je po skonéeni riadneho hracieho ¢asu pri akomkolvek stretnuti remiza, druZstva hraju prediZenie
v trvani a s po¢tom hracov podla predpisov, s tym, Ze to druzstvo ktoré streli gél ako prvé sa stane vitazom.
Ak potas prediZenia Ziadne z druzstiev neskdruje, potom sa pri samostatnych najazdoch postupuje podla
nasledovného postupu:

Samostatné najazdy sa uskutocnia na oboch stranach fadovej plochy. Pred samostatnymi najazdmi pocas
¢asu uréeného na Upravu ladovej plochy sa rolbou upravi $trndst metrov pozdizny dsek ladovej plochy
medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.
Samostatné ndjazdy sa zacinaju tak, Ze pat (5) réznych strelcov z kazdého druistva sa strieda pri
samostatnych ndjazdoch. Nie je potrebné vopred urlit mend hracov. Zadéastnit sa na samostatnych
najazdoch su spo6sobili 4 brankari a vSetci hracdi z oboch timov uvedeni na oficidlnej supiske s vynimkou
hracov uvedenych nizsie v bode 3.

Hracovi, ktorému nestihol uplynut ulozeny trest pred koncom predizenia nie je umoznené zdéastnit sa na
strielaniach a musi zostat na trestnej lavici alebo v $atni. Rovnako hraci, ktorym bol uloZeny trest pocas
samostatnych najazdoch, musia aZ do konca tychto najazdov zostat na trestnej lavici alebo v $atni.
Rozhodca zavola kapitanov oboch druzstiev do izemia rozhodcov a hodenim mincou rozhodne o tom, ktoré
druzstvo zacina najazdy ako prvé. Vitaz hodu mincou rozhodne otom, ¢i jeho druistvo vykonava
samostatny najazd ako prvé alebo ako druhé.

Brankari si ponechaju tu istd branku ako pocas predizenia a moZu zostat vo svojom brankovisku aj pocas
samostatnych najazdov druhého druZstva.

Po kazdom najazde mdze druzstvo vymenit brankara.

Strely mozno vykonat v stlade s Pravidlom 63 Oficiadlnych pravidiel LH IIHF.

Hraci oboch druZstiev sa striedaju v najazdoch na branu az dovtedy, kym nie je streleny rozhodujuci gol.
Zvysné najazdy sa uz nevykonavaju.

Ak je stav nerozhodny aj po vSetkych ndjazdoch oboch druZstiev, postup pokracuje rozstrelom po jednom
hracovi z kazdého druzstva, stymi istymi alebo novymi hra¢mi. To druZstvo, ktoré v prvych piatich
samostatnych ndjazdoch zacinalo ako druhé, zacina v rozstrele ako prvé. Stretnutia sa konci hned' ako sa
rozhodne v dueli dvoch hracov. Pri kazdom ndjazde pri nerozhodnom stave pri rozstrele méze druzstvo
pouzit toho istého hraca.

Oficidlny zapisovatel skdre zaznamena vsetky uskutocnené strely, hracov, brankarov a strelené goly.

Iba rozhodujuci gél sa zapocitava do vysledku stretnutia. Gél sa pripocita tomu druzstvu, ktoré ho strelilo
a na ukor toho druzstva, ktoré ho dostalo.
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12. V pripade, Ze druistvo odmietne Ucéast v samostatnych najazdoch, znamena to prehru tohto druzstva
a druhému druZstvu sa pridelia 3 body za vyhru. V pripade, Zze hra¢ odmietne strielat vyhlasi sa, Ze ,nebol
gol“ pre jeho druzstvo.

Clanok VII.
Zostup, postup
Z 2. ligy seniorov sa v sezéne 2019/2020 sa nezostupuje.
Vitaz 2. ligy seniorov v sezone 2019/2020 postupuje priamo do 1. ligy seniorov pre sezénu 2020/2021.

Clanok VIII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase 2. ligy seniorov
SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Satainého poriadku SZIH a uznesenia VV SZIH zo dria 15.8.2019 v sezdne
2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych hokejistov v jednom zapase 2. ligy seniorov najviac na 3.
Predchddzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.

Clanok IX.
Zaverecné ustanovenie
Riadiaci organ sutaze je opravneny upravit systém samostatnych najazdov a predizenia.
Tato smernica bola schvélena VV SZI'H dra 5.9.2019 a nadobuda platnost a U¢innost driom jej schvélenia.

Miroslav Satan JUDr. Miroslav Valicek
prezident SZI'H generalny sekretar SZI'H



