Priloha k Uzneseniam Ligovej rady Extraligy seniorov (Tipsportligy) zo dna 10.9.2019

I. COACH'S CHALLENGE - USMERNENIE PRE KLUBY 2019/20

Na zaklade rozhodnutia riadiaceho organu Tipsportligy, je v sezone 2019/20 moznost prezretia sporne;j
situdcie na zaklade vyzvy od hlavného trénera.

Kazdy hlavny tréner muistva ma opakovane pravo vyzvat hlavného rozhodcu prostrednictvom
kapitana, alebo asistenta kapitana muzstva, aby videorozhodca zédpasu overil sporny moment, ktory
bezprostredne viedol ku gdlu, resp. s nim priamo suvisel. Sporné momenty, ktoré ma hlavny tréner
pravo ziadat prezerat, su nasledovné:

- prihravka rukou, ktord bezprostredne viedla ku gélu, resp. s nim priamo suvisela, ak sa hrac
braniaceho timu neumocnil medzitym puku alebo puk medzitym neopustil Utocné pasmo utociaceho
timu,

- puk vystreleny mimo hraciu plochu v ¢ase od posledného prerusenia hry az do strelenia golu,

- strelenie gdlu utociacim hracom v brankovisku, pokial je brankar v brankovisku,

UPOZORNENIE: zuZenie moznosti coach's challenge je dosledkom Upravy IIHF Pravidiel ladového
hokeja, ktoré chybajuce moznosti presunuli priamo na rozhodcov zapasu.

Hlavny tréner prostrednictvom kapitana alebo asistenta kapitdna muzstva je pri vyzve povinny presne
pomenovat jednu zo spomenutych moznosti, ktord Ziada preverit. Pokial tréner nedokaze presne
pomenovat situdciu, ktoru Ziada preverit alebo Ziada preverit situaciu, na ktori nema pravo, hra
pokracuje okamzite bez zdrzania dalej. Pokial druZstvo ani po vyzve hlavného rozhodcu nepostavi
hraciu zostavu na I'ad a nepokracuje v hre, rozhodcovia budd postupovat v zmysle pravidla 157.

Pri coach's challenge ma na konec¢né rozhodnutie pravo iba videorozhodca zapasu. Ak videorozhodca
na zaklade dostupnych zdznamov nedokaze rozhodnut, plati rozhodnutie rozhodcov dané
bezprostredne po akcii alebo po naslednej vzajomnej porade hlavnych aj ¢iarovych rozhodcov.

V pripade, Ze sa vyzva potvrdi, pévodné rozhodnutie z fadovej plochy bude zmenené, na casomere sa
nastavi zodpovedajlci ¢as a nasledné vhadzovanie bude v zmysle pravidiel fadového hokeja. Ak sa
namietka nepotvrdi, muZstvo bude potrestané mensim trestom pre hracésku lavicu za zdrZiavanie hry.
Moznost vyzvy ostane zachovana opakovane bez straty oddychového ¢asu. Obaja tréneri tak maju
moznost vyZiadat si coach's challenge neobmedzeny pocet krat.

Il. ZAPAS — USMERNENIE PRE KLUBY 2019/20
1. Kluby st povinné zabezpedit do Satne domaceho druzstva, hostujliceho druZzstva a Satne
rozhodcov manual nastupu druzstiev na ladovu plochu pred zaciatkom zdpasu s ¢asovym
harmonogramom,
2. Pocas hymny smu byt na lade piati koréuliari a jeden brankar.

Ill. PREDLZENIE, SAMOSTATNE NAJAZDY, TRESTY

5.1. ZAKLADNA CAST
5.1.1. PrediZenie:
V zapasoch zakladnej Casti, ktoré skoncia po troch tretindch nerozhodne, sa pokracuje 5-
minGtovym prediZenim, v ktorom sa hra na nahlu smrt.
Druzstva budu hrat s tromi (3) koréuliarmi a jednym (1) brankarom.
PrediZenie bude nasledovat ihned po minutovej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny
uprace sneh okolo branok, rovnakym sp6sobom ako pri prestavkach pre reklamu. Pocas tohto
¢asu zostanu hraci na svojich striedackach. Brankari musia taktiez ist ku svojej striedacke, avsak
potrestani hraci musia zostat na trestnej lavici. Ak potrestany hrac opusti trestnd lavicu, musi
byt ihned rozhodcami poslany naspat, pricom mu ale nebude uloZeny Ziadny dalsi trest za
predpokladu, Ze neporusil Ziadne iné pravidlo.
Druzstva nesmu odist do svojich 3atni.
Na ¢asomere sa nastavi ¢as 5:00 a prediZenie sa zaéne ihned. DruZstva si nevymenia strany a na
prediZenie nastlpia na stranach ako v zaverecnej tretine zapasu.




5.1.2. Tresty:

Ak na konci riadneho hracieho &asu druzstva hrali 5 proti 3, prediZenie sa zaéne 5 proti 3. Ked'sa
po skonceni trestov budu hraci vracat na ladovud plochu a vznikne situacia 5 proti 4 alebo 5 proti
5, pri najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak na konci riadneho hracieho ¢asu druzstva hrali 4 proti 4 alebo 3 proti 3, predizenie sa za¢ne
3 proti 3. Ked' sa po skonceni trestov budu hraci vracat na ladovd plochu a vznikne situacia 4
proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti
3.

Druzstvo nemdze mat na ladovej ploche menej ako 3 hracov. Preto ak budd v predizeni ulozené
tresty, druzstvu, ktoré sa neprevinilo sa prida stvrty a/alebo piaty korculiar.

Ak je druZstvo potrestané v predizeni, bude sa hrat 4 proti 3. Ak st obe druZstva potrestané
mensimi trestami v tom istom preruseni hry (a zaroven Ziadne iné tresty neprebiehaju), hra bude
pokracovat 3 proti 3.

Ak je druzstvo v prediZeni potrestané tak, ze ma byt oslabené o dvoch hracov, druzstvu, ktoré sa
neprevinilo sa pridd piaty korculiar. V prvom preruseni hry po tom ako sa skoncila vyhoda
o dvoch hracov sa pomer upravi na 4 proti 3 alebo 3 proti 3 ako nalezi.

5.1.3. Samostatné najazdy po prediZeni:

Ak sa v zapase zakladnej ¢asti nerozhodne v predizeni, budu nasledovat samostatné najazdy

podla nasledujucich pravidiel:

1. Najazdy sa p6jdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to
urcéeny uprace sneh okolo branok, rovnakym spésobom ako pri prestavkach pre reklamu.
Pocas tohto ¢asu zostanu hraci na svojich striedackach. Brankari musia taktieZ ist ku svojej
striedacke, av$ak potrestani hraci musia zostat na trestnej lavici. Ak potrestany hrac opusti
trestnu lavicu, musi byt ihned rozhodcami poslany naspat, pricom mu ale nebude ulozeny
Ziadny dalsi trest za predpokladu, Ze neporusil Ziadne iné pravidlo.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) ré6zni korculiari z kazdého druzstva. Hradi
nemusia byt stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari
a korculiari uvedeni v zapise o zapase okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujicom
odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca prediZenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu
samostatnych ndjazdov nemozu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej
lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyZrebuju, ktoré
druzstvo bude strielat ako prvé. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho druzstvo bude strielat
ako prvé alebo ako druhé. Domdci tim si pred ndjazdmi vybera ako prvy stranu mince.

5. Brankari zostanu v rovnakych brankach ako v predieni amusia zostat bud vo
svojich brankach (brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo
mozu odist na striedacku.

Brankari obidvoch druzstiev sa m6zZu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hrac¢i obidvoch druistiev budl vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia
rozhodujuceho golu. Zostavajlice samostatné najazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych najazdov kazdého druzstva, procedura
samostatnych najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou
hracov, po jednom z kazdého druzstva, s rovnakymi alebo dalsimi hra¢mi jednotlivych
druzstiev, pricom poradie druZstiev sa vymeni. Aj ten isty hra¢ moéZe vykonavat
samostatné ndjazdy svojho druZstva az do rozhodnutia. Zapas bude ukonceny akonahle
suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Zapisovatel zapasu zapise vsetky vykonané najazdy, urCenych vykonavatelov najazdov,
brankarov a dosiahnuté goly.
10.  lbarozhodujucigél bude zapocitany do vysledku zapasu. Tento gdl bude zaznamenany iba

Uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gél obdrzal.



5.2.

5.3.

NADSTAVBOVA CAST SKUPINA A (1-6), SKUPINA B (7-12):
V zdpasoch nadstavbovej ¢asti sa pri predizeni, trestoch a samostatnych najazdoch po predizeni
postupuje podla ustanovenia 5.1. tejto smernice.

PLAY OFF:

5.3.1. PrediZenie v zapasoch &. 1 - 4:

V zapasoch PLAY OFF €. 1 az 4, ktoré skoncia po troch tretinach nerozhodne, sa pokracuje 20-
minGtovymi prediZeniami, v ktorych sa hra na nahlu smrt.

Druzstva budu hrat s piatimi (5) korculiarmi a jednym (1) brankarom.

Pred predizeniami a medzi nimi bude 15 minutova prestavka pocas ktorej sa upravi ladova
plocha.

Druzstva odidu do svojich $atni. Predizenie sa za¢ne s rovnakym poctom hracov ako na konci
tretej tretiny a vietky prebiehajice aj v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako
v riadnom hracom case.

Druzstva si vymenia strany pred zadiatkom kazdého prediZenia tzn., 7e prvé prediZenie sa odohra
s druzstvami na strandch tak, ako v druhej tretine zapasu. V pripade, ak ma druzstvo postupovy
mecbal pocas Play Off za stavu 3:0 na zapasy uz aj vo 4. zapase pri nerozhodnom stave nasleduje
20 min. ,,nekonecné” predfienie 5nab.

5.3.2. PrediZenie v zapasoch €. 5 - 7:

V zapasoch PLAY OFF €. 5 az 7, ktoré skoncia po troch tretinach nerozhodne, sa pokracuje 20-
minGtovymi predizeniami, a? do kone¢ného rozhodnutia. Druistvd budd hrat s piatimi (5)
korculiarmi a jednym (1) brankarom.

Pred predizeniami a medzi nimi bude 15 minUtova prestavka pocas ktorej sa upravi fadova
plocha. Druzstva odidu do svojich Satni.

PrediZenie sa za¢ne s rovnakym poctom hracov ako na konci tretej tretiny a vietky prebiehajice
aj v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako v riadnom hracom &ase.

Druzstva si vymenia strany pred zadiatkom kazdého prediZenia tzn., 7e prvé prediZenie sa odohra
s druzstvami na strandch tak, ako v druhej tretine zapasu. V zadpasoch PLAY OFF ¢. 5 aZ 7 sa
predlZuje az do strelenia vitazného golu tzn., Ze trestné strielania nebudu.

5.3.4. Samostatné najazdy po prediZeni v zapasoch play off &. 1 - 4:
Ak sa v zapasoch PLAY OFF &. 1 a? 4 nerozhodne v predizeni, budu nasledovat samostatné
najazdy podla nasledujucich pravidiel:

1. Najazdy sa p6jdu na obidve branky. Rolba ,na sucho” upravi 14 metrov Siroky pas v osi
ladovej plochy medzi obidvomi brankami, po stranach ohrani¢eny bodmi na vhadzovanie.
2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni korculiari z kazdého druzstva. Hradi

nemusia byt stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mozu vykonat vsetci brankari
a korculiari uvedeni v zapise o zapase okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujicom
odstavci 3 (vid nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca prediZenia neuplynuli ich tresty ani hradi potrestani v priebehu
samostatnych najazdov nemdzu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej
lavici alebo odist do Satne.

4. Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyZrebuju, ktoré
druzstvo bude strielat ako prvé. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho druzstvo bude strielat
ako prvé alebo ako druhé. Domdci tim si pred ndjazdmi vybera ako prvy stranu mince.

5. Brankari zostanu v rovnakych brankach ako v predieni amusia zostat bud vo
svojich brankach (brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo
moZu odist na striedacku.

6. Brankari obidvoch druzstiev sa m6zu striedat po kazdom samostatnom najazde.

7. Hraci obidvoch druzstiev budd vykonavat najazdy striedavo do dosiahnutia
rozhodujuceho gdlu. Zostavajlce samostatné najazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych najazdov kazdého druzstva, procedura

samostatnych najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou
hracov, po jednom z kazdého druzstva, s rovnakymi alebo dalsimi hra¢mi jednotlivych
druzstiev, pricom poradie druZstiev sa vymeni. Aj ten isty hra¢ moéZe vykonavat



samostatné ndjazdy svojho druzstva az do rozhodnutia. Zapas bude ukonceny akonahle
suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Zapisovatel zapasu zapise vsetky vykonané najazdy, urCenych vykonavatelov najazdov,
brankarov a dosiahnuté goly.

10. Ibarozhodujuci gél bude zapocitany do vysledku zapasu. Tento gdl bude zaznamenany iba
uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gél obdrzal.

11. Vpripade, Ze druistvo odmietne vykonanie samostatnych najazdov, vysledok zapasu
tohto druzstva bude oznadeny ako prehra a stperove druzstvo bude vitazom zapasu. Ak
hra¢ ktoréhokolvek druzstva odmietne vykonat samostatny najazd na urcenie vitaza,
vysledok jeho najazdu bude zapocitany ako neldspesny najazd.

5.3.5. PrediZenie v zapasoch Finale Play-Off €. 1- 7

V zépasoch FINALE PLAY OFF €. 1 a7 7, ktoré skonéia po troch tretinach nerozhodne, sa pokraduje
20-minGtovymi predizeniami, az do koneéného rozhodnutia. Druzstva budy hrat s piatimi (5)
korculiarmi a jednym (1) brankarom.

Pred predizeniami a medzi nimi bude 15 minutova prestavka pocas ktorej sa upravi ladova
plocha. Druzstva odidu do svojich Satni.

PrediZenie sa za¢ne s rovnakym poctom hracov ako na konci tretej tretiny a vietky prebiehajice
aj v prediZeni uloZené tresty sa odpykaju rovnako ako v riadnom hracom &ase.

Druzstva si vymenia strany pred zadiatkom kazdého prediZenia tzn., 7e prvé prediZenie sa odohra
s druZstvami na stranach tak, ako v druhej tretine zdpasu. V zapasoch FINALE PLAY OFF ¢. 1 a7 7
sa predlZuje azZ do strelenia vitazného golu tzn., Ze trestné strielania nebudu.

POZNAMKA:

Od sezény 2018/2019 na zaklade dpravy IIHF Pravidiel ladového hokeja prichddza k zmene
nastupu druistiev na 5 a 10 min prediZenie v majstrovskych zapasoch. V tychto pripadoch
druZstvo nastupuje na tej istej strane na ktorej dohralo tretiu tretinu zapasu. (pomocka: druzstva
striedaju strany len po riadnej Uprave ladovej plochy tj. aj pred 20 min. predlZenim)

IV. REKLAMNE PRESTAVKY - USMERNENIE PRE KLUBY 2019/20

A. VSEOBECNE ZASADY

1. V stretnuti extraligy (Tipsportligy) v priamom televiznom prenose su pocas kazdej tretiny riadneho
hracieho €asu povolené prestavky pre vysielanie reklamy.

2. Prestavka pre reklamu trva 60 sekind, pocas ktorej je zapnuty svetelny majdk a su otvorené dvere
na trestnu lavicu.

3. Prestavky pre reklamu mozu byt po preruseni hry, a to:

. prva: po 5. minute Cistého Casu tretiny,

. druha: po 10. minute Cistého Casu tretiny,

v stretnutiach play-off :

. prva: po 4. minute Cistého Casu tretiny,

. druha: po 9. mindte Cistého Casu tretiny,

. tretia: po 14. minute Cistého Casu tretiny,

ak druzstva budu pokracovat v hre s rovnakym poctom hraéov na lade (4 proti 4, 5 proti 5 alebo 6 proti 6).
4. Domici klub zabezpedi inStalaciu svetelného majaka, ktorym personal ¢asomiery upozorni
pracovnikov televiznej spolo¢nosti, rozhodcov, druzstva a divakov na prestavku pre reklamu.

5. Prestavka pre reklamu nesmie byt:

a) po dosiahnuti gélu,

b) po zakdazanom uvolneni,

c¢) pocas poslednych 30 sekund prvej a druhej tretiny,

d) pocas poslednych 120 sekund tretej tretiny,

e) pocas celého prediZenia stretnutia

f) pocas presilovej hry,

g) po preruseni hry, kedy bolo druzstvo ,, A” oslabené a trest uloZeny druzstvu ,,B“ zmeni pocet hracov
na lade,

h) ak prerusenie hry bolo z dévodu nariadenia trestného strielania.



6. Ak sa prestavka pre reklamu zac¢ne pocas Upravy ladovej plochy, opravy ochranného skla alebo
mantinelu, alebo po preruseni hry z iného mimoriadneho dévodu (napriklad zranenie hraca), v takom
pripade rozhodcovia a druZstva postupuju podla pravidiel ladového hokeja €. 91 — Striedanie hracov
pocas prerusenej hry a €. 92 - Postup pri striedani hracov.

B. CINNOST PERSONALU POCAS PRESTAVOK PRE REKLAMU

1. Personal v casomiere po preruseni hry zapne svetelny majak.

2. Personal v casomiere po uplynuti 45 sekind upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim
vyzval hracov, Ze sa maju pripravit na pokracovanie v hre.

3. Personal v ¢asomiere po uplynuti 55 sekiind upozorni ¢iarového rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim
vyzval hracov na zaujatie spravneho postavenia na vhadzovanie.

4. Po uplynuti ¢asu prestavky pre reklamu (60 sekund) personal v casomiere vypne svetelny majak.

C. CINNOST ROZHODCOV STRETNUTIA

1. Jeden z rozhodcov po zapnuti svetelného majdka zapiska arukou ukaZie smerom k lavici
funkcionarov mimo l'adu.

2. Hlavny rozhodca odide k lavici funkcionarov mimo l'adu a jeden ciarovy rozhodca sa postavi medzi
hracske lavice.

3. Druhy €iarovy rozhodca poloZi puk na miesto, kde sa bude vhadzovat po skonleni prestavky pre
reklamu a potom odide k lavici funkcionarov mimo ladu.

4. Ked' personal v ¢asomiere po uplynuti 45 sekdnd upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, hlavny
rozhodca zapiskanim vyzve hracov, aby sa odobrali na miesto vhadzovania, €iarovy rozhodca pri
hracskych laviciach slovne vyzve hracov, aby isli na miesto vhadzovania a druhy ¢iarovy rozhodca ide
na miesto vhadzovania.

5. Ked' personal v ¢asomiere po uplynuti 55 sekiind upozorni ¢iarového rozhodcu stretnutia , Ciarovy
rozhodca na mieste vhadzovania zapiskanim vyzve hracov, aby zaujali sprdvne postavenie na
vykonanie vhadzovania puku.

6. Ked personal v asomiere vypne svetelny majak, ¢iarovy rozhodca vhodi puk na ladovu plochu.

D. PRAVA A POVINNOSTI DRUZSTIEV

1. Okrem brankarov st ostatni hraci pocas prestavky pre reklamu povinni byt pri svojej hraéskej lavici.
2. Po uplynuti 45 sekidnd prestavky pre reklamu, teda po zapiskani hlavného rozhodcu, druzstva pri
vymene hracov na lade postupuju podla pravidla fadového hokeja €. 91 - Striedanie hracov pocas
prerusenej hry a €. 92 - Postup pri striedani hracov.

3. Pred uplynutim 45 sekund prestavky pre reklamu maju druzstva moznost prostrednictvom kapitana
poziadat o oddychovy €as, ktory zacne plynut ihned po skonéeni prestavky pre reklamu.

V. HRACI €AS V URCENYCH KOLACH 1. CASTI ZAKLADNA a 2. &asti NADSTAVBOVA 1.-6., 7.-12.
Extraligy seniorov (Tipsportligy)

1. Predposledné kolo ¢. 51 (18.2.2020) a posledné kolo ¢. 52 (21.2.2020) Zakladnej ¢asti sa odohraju
v jednotnom ¢ase o 17:30 hod.

2. Predposledné a posledné kolo 2. ¢asti NADSTAVBOVA sk. 1.-6. aj sk. 7.-12. sa odohraju v jednotnom
¢ase 0 17:30 hod.



