
Návod na používanie Predzápasovej súpisky v TPM 
 

Na vytváranie súpisiek k zápasom, a s tým súvisiacu možnosť kontroly overenia oprávnenosti štartu hráča resp. 

celého družstva v zápase, bola doplnená táto časť TPM. 

Súčasťou tohto procesu je aj možnosť vygenerovania a vytlačenia predzápasovej súpisky, ako podkladu pre 

vytvorenie zápisu o stretnutí pre štatistika zápasu, ako aj štatistického listu (tzv. bobkáč), pre tímové štatistické 

spracovanie zápasu. 

Upozorňujeme, že pre kontroly oprávnenosti štartu hráča, má vždy najvyššiu prioritu zápis zadaný štatistikom, 

preto je, napriek tejto možnosti pripraviť si predzápasové súpisky, vždy potrebné dôkladne skontrolovať 

predzápasový zápis, ktorý zasiela elektronicky na schválenie štatistik.   

Výber zápasu 
- V TPM otvoríme záložku Plánovanie udalostí a vyberieme Zápasy 

 

 

- Na vyhľadanie konkrétneho zápasu  

o  použijeme vyhľadávacie pole TEXT, kde vpíšeme číslo zápasu 

o  prípadne využijeme Rozšírené vyhľadávanie, kde môžeme cez vyhľadávacie pole KLUB, alebo 

výberom dátumu KONANIE OD a KONANIE DO konkretizovať výber 

 

 

- Po nájdení požadovaného zápasu využijeme Akcia > Ceruzka 

 



- Otvorí sa nám záložka Základné údaje o zápase, TPM prostredníctvom IS ponúka 

o  Názov klubu 

o  Družstvo 

o  Trénerov, ktorí sú zadaní v IS > Realizačné tímy (ak chýbajú, je potrebné RT doplniť) 

o  Súpera pre daný zápas 

o  Dátum a čas zápasu 

o  Miesto konania zápasu 

o  Možnosť zadania zrazu a odchodu na zápas (nepovinné) 

o  Spôsob dopravy (nepovinné) 

o  Poznámka k zápasu (napr. farba dresov a pod. – nepovinné) 

- Po úprave je potrebné Aktualizovať 

Zadanie súpisky  
- Preklikom na druhú záložku Účastníci sa dostaneme ku tvorbe súpisky na konkrétny zápas.  

 

- Pri prvom zápase sezóny je potrebné zadať do súpisky jednotlivých hráčov zadaním ich KRP 

 

- V každom ďalšom stretnutí sa hráči budú ponúkať v ľavej strane obrazovky v stĺpci Súpiska pre súťaž 

o  pre konkrétny zápas vyberieme zakliknutím  

▪ minimálne jedného brankára (max. 2) 

▪ potrebný počet obrancov (max. 8, ak zadávate 9., resp. 10. obrancu, treba ho zadať ako útočníka) 

▪ potrebný počet útočníkov (max. 12, ak zadávate 13. resp. 14. útočníka, treba ho zadať ako obrancu) 

o  potvrdíme výber kliknutím na Pridať vybraných 

 

 

- Vybraní hráči sa prenesú do časti Súpiska pre zápas 

▪ V prípade zadania rovnakých čísel dresov u brankárov, resp. hráčov TPM upozorní 

farebným vyznačením na nezrovnalosť, ktorú treba opraviť    

 

o  do súpisky pre zápas sa prenesú s hráčom aj údaje o jeho poste 

▪ Obrancov a útočníkov treba zaradiť do konkrétnej formácie (útoku) 

▪ Post treba upraviť/konkretizovať pre aktuálny zápas a následne uložiť 

 

▪ Ak je potrebné zo súpisky odstrániť hráča/hráčov, treba označiť checkbox pri mene 

hráča a použiť tlačidlo Odstrániť 



▪ V prípade, ak sa v jednom útoku vyskytujú dvaja hráči s rovnakým postom, TPM na 

túto skutočnosť upozorní a je potrebné vykonať úpravu 

 

o  v stĺpci Funkcia je potrebné výberom označiť funkciu kapitána a dvoch asistentov 

 

o  po zadaní a prípadných úpravách je vždy potrebné kliknúť na Uložiť označené 

 

Zadanie realizačného tímu pre zápas 
- Zadanie Realizačného tímu pre zápas je možné vykonať dvoma spôsobmi 

o  vypísaním jednotlivých osôb RT do prednastavených polí 

o  jednoduchšie je zadať RT kliknutím na Prevziať realizačný tím z informačného systému, kedy sa 

automaticky stiahne do TPM realizačný tím, ktorý má byť zadaný v IS 

 

o  následne aktualizovať 

 

 



Tlač formulárov potrebných pre Zápis o stretnutí 
Po vyplnení Súpisky pre zápas a Realizačného tímu pre zápas je možné pre potreby zadania podkladov pre 

štatistika stretnutia vytlačiť Predzápasovú súpisku, ako aj štatistický list, tzv. Bobkáč na evidenciu štatistických 

údajov zápasu. Pre tlač použijeme tlačidlá v hornej časti obrazovky 

 

TPM vygeneruje formuláre so všetkými potrebnými údajmi pre vyhotovenie zápisu o stretnutí 

Takto zadané údaje do predzápasovej súpisky nie je potrebné po vytlačení mazať, zostávajú v databáze. 

 

Kontrolné hlášky v Súpiske pre zápas 
- V stĺpci kontrola sa môžu objaviť kontrolné hlášky, ktoré je potrebné rešpektovať, nakoľko zobrazujú 

stav hráča, jeho prípadné matričné alebo športovo technické nedostatky, ktoré môžu viesť aj k jeho 

neoprávnenému štartu 

 

- Tieto hlášky sa následne po zadaní súpisky do zápisu o stretnutí zobrazujú v predzápasovom zápise, 

ktorý pred zápasom potvrdzujú tréneri, resp. vedúci družstiev 

- V spodnej časti súpisky, pod zobrazovaným počtom hráčov na súpiske sa v niektorých prípadoch môže 

zobraziť Tímová chyba, ktorú je taktiež potrebné rešpektovať a snažiť sa ju opraviť, alebo preskupením 

Súpisky odstrániť 

 

- Každej hláške je potrebné venovať pozornosť 

 

- Súpiska pre zápas môže obsahovať 

o  Informatívne hlášky – nie je potrebné vykonať pred stretnutím žiadne zmeny 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2002. Hráč je OverAge korčuliar.   

> pre súťaž juniorov je povolený predpísaný počet takýchto hráčov   

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2005. Hráč je OverAge korčuliar.   

> pre súťaž dorastu je povolený predpísaný počet takýchto hráčov   

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2007.   > pre súťaž starších 

žiakov je povolený predpísaný počet takýchto hráčov 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2009.   > pre súťaž mladších 

žiakov je povolený predpísaný počet takýchto hráčov 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2011.   > pre súťaž hokejových 

prípraviek HP5 je povolený predpísaný počet takýchto hráčov 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2013.   > pre súťaž hokejových 

prípraviek HP4 je povolený predpísaný počet takýchto hráčov 

o  v iných ako uvedených vekových kategóriách a rokoch narodenia je potrebné zadať hráčovi 

ostaršenie pre príslušnú vekovú kategóriu 

 



 

o  Upozorňujúce hlášky – je potrené pred zápasom doplniť napr. ostaršenie, omladšenie, 

zaevidovať hráčsku zmluvu, upraviť zadanie striedavého štartu a pod. 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. Rok narodenia.   > hráč nemá 

zadané vo svojom profile potrebné ostaršenie pre danú súťaž 

▪ Hráčka nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. Rok narodenia.  > hráčka je 

zaradená na súpisku do zápasu, pre ktorý nemá vekové oprávnenie k štartu 

▪ Hráčka nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu pre súťaž Extraligy žien. Rok narodenia.   

> hráčka nemá zadané vo svojom profile potrebné ostaršenie pre Extraligu žien 

▪ Hráčka nemá špeciálne ostaršenie pre súťaž Extraliga žien.  > hráčka má chybne zadané 

ostaršenie pre Extraligu žien, pravdepodobne má zadané ostaršenie pre chlapčenské 

súťaže 

▪ Hráč so striedavým štartom nie je registrovaný a ani na hosťovaní v hokejovom klube 

pre danú súťaž.   > hráč nemá pri striedavom štarte vyznačenú príslušnú súťaž, potrebné 

kontaktovať Matriku SZĽH 

▪ Hráč nemá zmluvu s materským klubom.   > môžu byť dva varianty absencie zmluvy 

o ak hráč štartuje za materský klub, je potrebné mu zadať pred 

začiatkom zápasu do IS hráčsku zmluvu, s výnimkou ak hrá prvý, resp. 

druhý zápas po prestupe do tohto klubu, alebo po dovŕšení 18 rokov 

o  ak hráč štartuje za klub iný ako materský na striedavom štarte, nie je 

povinnosť aby mal podpísanú zmluvu vo svojom materskom klube, ak 

to nevyžaduje súťaž v ktorej hrá materský klub   

▪ Hráč nemá zmluvu s klubom pre hosťovanie.   >  hráčovi je potrebné zadať pred 

začiatkom zápasu do IS hráčsku zmluvu, s výnimkou ak hrá prvý, resp. druhý zápas po 

realizácii hosťovania do tohto klubu, alebo po dovŕšení 18 rokov 

▪ Hráč prekročil maximálny povolený počet zápasov za 1 deň / 1 týždeň   > prekročený 

povolený počet zápasov za obdobie, môže sa vyskytnúť pri súbehu zadávaní dvoch 

zápasov klubu, treba komunikovať so štatistikom, aby hráča vyňal a opätovne zadal do 

zápisu, prípadne uviedol vysvetlenie do poznámok k zápisu o stretnutí 

 

o  Zakazujúce hlášky – hráč s takouto hláškou nemôže nastúpiť v zápase, na vysvetlenie, resp. 

odstránenie hlášky je potrebné kontaktovať príslušný riadiaci orgán súťaže, DK alebo Matriku 

SZĽH 

▪ Hráč nemá platný registračný preukaz.  > hráč nemôže nastúpiť v zápase, nemá platný 

KRP 

▪ Hráč má pozastavenú činnosť.   > hráč nemôže nastúpiť v zápase, má disciplinárne 

pozastavenú činnosť 

▪ Hráč nie je registrovaný v hokejovom klube.   > hráč nemôže nastúpiť v zápase, nemá 

príslušnosť ku klubu 

▪ Zahraničný hráč nemá povolenie štartu v súťaži.   > zahraničný hráč nemá povolenie 

k štartu v súťaži príslušnej mládežníckej vekovej kategórie, u ktorej je požadované 

povolenie k štartu. Bez zadania potrebných dokladov, resp. úhrady príslušného poplatku 

nie je možné aby hráč nastúpil v zápase. Povolenie sa eviduje v EM IS SZLH. 

▪ Hráč nie je registrovaný a ani na hosťovaní v hokejovom klube.   > hráč nemôže nastúpiť 

v zápase, nemá príslušnosť ku klubu, resp. je na hosťovaní v inom klube.  

▪ Hráč nie je na hosťovaní v hokejovom klube.  > hráč je na hosťovaní v inom klube ako je 

zadávaný do súpisky 

▪ Hráč je na limitovanom transfere zo SR  > hráč má aktívny limitovaný transfer 

v zahraničí, za materský klub nemôže nastúpiť v zápase 



▪ Súťaž neumožňuje štart žien/dievčat v súťažných zápasoch. / Súťaž neumožňuje štart 

mužov/chlapcov v súťažných zápasoch.  > hráč/hráčka nemôže nastúpiť v príslušnej 

súťaži, nakoľko je určená výhradne pre pohlavie muž/žena 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2002. Hráč nie je registrovaný v 

hokejovom klube.   > hráč nemôže nastúpiť v zápase juniorov, nakoľko nie je kmeňovým 

hráčom klubu, čo je podmienka k štartu OverAge hráča 

▪ Hráč nespĺňa požiadavku na vekovú kategóriu súťaže. 2005. Hráč nie je registrovaný v 

hokejovom klube.   > hráč nemôže nastúpiť v zápase dorastu, nakoľko nie je kmeňovým 

hráčom klubu, čo je podmienka k štartu OverAge hráča 

▪ Hráč po skončení prestupového termínu nastúpil za iný klub.   > hráč po skončení 

prestupového termínu, podľa smernice príslušnej súťaže, už nastúpil v zápase v inom 

klube a  na tento zápas nemôže nastúpiť  

 

 

Tímové kontrolné hlášky v Súpiske pre zápas 

 
Prekročený maximálny povolený počet cudzincov pre súťaž. 

Prekročený maximálny povolený počet cudzincov - korčuliarov pre súťaž. 

Prekročený maximálny povolený počet cudzincov - brankárov pre súťaž. 

Prekročený maximálny povolený počet hráčov na striedavý štart. 

Prekročený maximálny povolený počet hráčov - korčuliarov na striedavý štart. 

Prekročený maximálny povolený počet brankárov na striedavý štart. 

Prekročený maximálny povolený počet hráčov z nižšej vekovej kategórie. 

Prekročený maximálny povolený počet hráčov - korčuliarov z nižšej vekovej kategórie.' 

Prekročený maximálny povolený počet brankárov z nižšej vekovej kategórie. 

Prekročený maximálny povolený počet hráčov z materského klubu pre farmársky klub. 

Prekročený maximálny povolený počet OverAge korčuliarov. 

Prekročený maximálny povolený počet OverAge brankárov. 

Nesplnená požiadavka minimálneho počtu U20 korčuliarov. 

V zostave sú hráči zo súpisky A družstva!!! 

V zostave sú hráči zo súpisky B družstva!!! 

Prekročený maximálny povolený počet dievčat. 

 

 

V prípade zistenia formálnych chýb, prípadne nedostatkov v Návode, 

prípadne vo funkčnosti tvorby predzápasových súpisiek, alebo ich 

tlače, prosím, okamžite nás kontaktujte správou na mail tpm@szlh.sk 


