SMERNICA SZLH
upravujuca podmienky druzstiev v sutazi
1. ligy dorastu pre sezénu 2019/2020

Clanok I.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:
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SZLH je obcianske zdruzenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava 3,
ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zviazom pre $port - ladovy hokej v zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z.
o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1. liga dorastu je druha najvyssia sutaz dorastu v ladovom hokeji organizovana na izemi Slovenskej republiky.
Medialny nazov sutaze je K- Classic 1. liga dorastu .

Riadiaci orgén sutaZe je SZI'H.

Klubom (dalej len ,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZI'H a jeho druzstvo sutazi v 1LD.
Hokejistom je hokejista druzstva Klubu, ktoré je ucastnikom 1. ligy dorastu.

Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost inG ako SR.

IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok I1.
Pésobnost smernice
Tato smernica sa vztahuje na Kluby, ak nie je ustanovené inak.

Clanok ll.
Riadiaci orgén sutaze
Riadiacim organom 1. ligy dorastu je SZLH.
Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zdvazné pre Kluby.
Rozhodnutia vyddva SO SZLH v jednotlivych veciach pre uréeny Klub. Odvolacim organom voci rozhodnutiam
SO SZLH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok IV.
Sportovo-technické podmienky

Klub je povinny zabezpecit zimny Stadidn, ktory bude vedeny ako domaci sutazny Stadidn klubu podlfa
predpisov SZLH, ktory spltia podmienky IIHF a je v sulade s platnymi Pravidlami LH, pripadne vynimkami SZLH.
Domaci zimny Stadién klubu musi mat zabezpeéené najma.

Supiska druzstva Klubu pre kazdy zapas 1. ligy dorastu méze obsahovat najviac 20 korculiarov a 2 brankarov
(20+2).

V zapasoch 1. ligy dorastu su medzi tretinami 15 minudtové prestavky.

Klub je povinny SZLH prostrednictvom elektronického systému predloZit v lehote do 30 dni od uzavretia
kazdu hracsku zmluvu, vratane jej zmien, priloh a dodatkov pre ucely evidencie a to najneskor po druhom
sutaznom stretnuti (¢l. SP 3.1.1.4).

Cinnost delegata, bezpe¢nostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny predpis.

Klub je povinny poskytnut delegatovi SZI'H stéinnost v zmysle osobitného predpisu.

V jednom zdpase mdZe nastlpit maximalne 8 ostarSenych hracov v jednom druZstve vratane jedného
brankara.

Vsatazi 1. liga dorastu je odporucané, aby hracdi jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

Vekova kategoria pre kategériu dorast je od 1.1.2002 do 31.12.2003

Hraci narodeni od 1.1.2002 a mladsi su povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare (mriezka)

a krku (nakrénik).



4.12 Riadiaci orgdn mladeznickych sutazi z dévodu poziadaviek klubov vydava rozhodnutie pre usporiadatelov
stretnuti (domdace druzstvd) kategdrie EXJ, EXD, 1LJ, 1LD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks pukov
potrebnych k rozcvicke na lade. Hostujlce druzstvo je povinné po ukonéeni rozcvicenia na lade vratit rovnaky pocet
zapozi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu druzstvu).

Clanok V.
PrediZenie, samostatné najazdy, tresty
5.1. PREDLZENIE

5.1.1.

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minUtovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra systémom kazdy
s kazdym alebo zékladnej ¢asti sutaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druistva hrajd predizenie
systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) mindt, s tym, Ze to druZstvo, ktoré ako prvé streli gol,
vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja (3) koréuliari a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtovej prestavke pocas ktorej personal $tadidénu vykona Gpravu fadovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestdvkach. Po skonéeni prestavky sa casomiera
nastavi na 5:00 minut a okamzite zacne predlZenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia su povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. DruZstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich satni.

5.1.2. Play-off, vyradovacie kolo, klasifikacné stretnutia alebo stretnutia o bronzovi medailu

Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off, vo vyradovacom kole,
klasifikacnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovid medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
drustvd hraju predizenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat (10) minut, stym, Ze to
druZstvo, ktoré ako prvé streli gdl, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druZstiev v pocte $tyria (4) koréuliari
a jeden (1) brankar.

PrediZenie za¢ina po trojmindtove]j prestavke pocas ktorej personal $tadiénu vykona Gpravu fadovej plochy
pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije pri reklamnych prestavkach. Po skonéeni prestdvky sa ¢asomiera
nastavi na 10:00 minut a okamfZite sa zatne predizenie. DruZstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avsak hraci, ktorym bol udeleny trest
zostavaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hraé, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu
rozhodcovia s povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac porusi dalsie pravidlo. DruZstva sa pocas tohto prerusenia nesmu vratit do svojich atni.

5.1.3. Stretnutia o zlati medailu

Ak je na konci beZznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti o zlatl medailu remiza, druzstva
hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat (20) minut, s tym, Ze to

druZstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druzstiev v polte

Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminitovej prestavke polas ktorej sa vykond riadna Uprava ladovej plochy
a druZstva pred zatiatkom prediZenia odidu do svojich $atni. DruZstva nemenia strany.

5.2. TRESTY
Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu, hraju druzstvéa 5 proti 3, prediZenie sa za¢ne hrat v poéte hracov 5
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra¢ov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet
hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v pocte hracov 3
proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra¢ov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 3 proti 3.
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Ak po skonéeni riadneho hracieho €asu hraju druzstva 3 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat 3 proti 3. V pripade,
Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov
upravi primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade neméze byt na lade pocas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva. Toto pravidlo
vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho korculiara na lad v pripade, Ze je v zapase uloZeny trest.

Ak je druzstvu ulozeny trest v predizeni, druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam
uloZeny trest za drobné porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty)
druzstvd pokracuju v hre 3 proti 3.

Ak je v predizeni jednému z druistiev ulozeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to
druzstvo, ktorému bol ulozeny takyto trest zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to druzstvo, ktoré ma
vyhodu presilovej hry méze hrat s piatimi (5) korculiarmi.

Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hrac¢ov pominie, pocet hracov naladovej ploche sa
primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

SAMOSTATNE NAJAZDY PO PREDLZENI:

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budi nasledovat samostatné najazdy podla nasledujucich

pravidiel:

1. Najazdy sa p6jdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to urceny upravi
rolbou 14 metrovy pozdiziny Usek fadovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pasmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni koréuliari z kazdého timu. Hraci nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné ndjazdy mozu vykonat vsetci brankari a korculiari uvedeni v zapise
o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nemézu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4, Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebuju, ktory tim bude
strielat ako prvy. Vitaz Zzrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankdri zostanu v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud vo svojich brankach

(bréankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mdzu odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa mozu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraéi obidvoch timov budld vykonavat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujuceho gélu.
Zostdavajuce samostatné ndjazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vsetkych najazdov kazdého timu, proceddra samostatnych
najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hriéov, po jednom
z kazdého timu, s rovnakymi alebo dal$imi hra¢mi jednotlivych timov, pricom poradie timov sa vymeni.
Aj ten isty hra¢ moze vykonavat samostatné najazdy svojho timu aZz do rozhodnutia. Stretnutie bude
ukoncené akonahle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujuci vysledok.

9. Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykonavatelov ndjazdov,
brankarov a dosiahnuté goly.
10. |ba rozhodujuci gdél bude zapoditany do vysledku stretnutia. Tento gol bude zaznamenany iba

uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gdl obdrzal.

Clanok VI.
Zostup, postup
Z 1. ligy dorastu sa v sezone 2019/2020 nezostupuje.

Postup do Extraligy dorastu je mozny cez Il. ¢ast 1. ligy dorastu ""O extraligu”’, kde vitaz tejto ¢asti priamo

postupuje do EXD pre sezénu 2020/21.
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Clanok VII.
Obmedzenie poctu Zahrani¢nych hokejistov v zapase 1. ligy dorastu
SZIH v zmysle bodu 2.1.4.7 Sutazného poriadku SZIH v sezéne 2019/2020 obmedzuje pocet Zahrani¢nych
hokejistov v jednom zapase 1. ligy dorastu najviac na 3.
Predchdadzajuci bod nelimituje pocet Zahrani¢nych hokejistov v druzstve Klubu.



Clanok VIII.
Zaverecné ustanovenie
8.1. Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindarnym previnenim.
8.2. Tato smernica bola schvalena VV SZI'H dria 5.9.2019 a nadobuda platnost a G¢innost diiom jej schvalenia.



