Usmernenie
Ligovej rady 1. ligy seniorov (TIPOS SHL)
~Reklamné prestavky v zapasoch 1. ligy seniorov
(TIPOS SHL)" zo dna 23.9.2022

VSEOBECNE ZASADY

1. V kazdom stretnuti 1. ligy (TIPOS SHL) su pocas kaZdej tretiny riadneho hracieho ¢asu povolené
prestavky pre vysielanie reklamy.

2. Prestavka pre reklamu trva 70 sekind, poCas ktorej je zapnuty svetelny majak.

3. Prestavky pre reklamu mézu byt' po preruseni hry, a to:

e v prvom preruseni hry po uplynuti 10. mindty Cistého Casu tretiny,

ak mali druzstva v Case prerusenia hry rovnaky pocet hracov na I'ade (4 proti 4, 5 proti 5 alebo 6 proti
6). Urcujicim faktorom je pomer hracov na l'adovej ploche v momente prerusenia hry.

4. Domaci klub zabezpedi insStalaciu svetelného majaka, ktorym personal casomiery upozorni
pracovnikov televiznej spolocnosti, rozhodcov, druzstva a divakov na prestavku pre reklamu.

5. Prestavka pre reklamu nesmie byt”:
¢ po dosiahnutom gole,
e po nariadeni trestného strielania,
e pokial jeden z timov hra oslabeny (s vynimkou 5min trestu zobrazeného na ¢asomere),
e po preruseni hry po zakazanom uvolneni (s vynimkou ak boli uloZzené tresty, ktoré zmenili pomer
hracov na l'adovej ploche),
ked’ sa na I'adovej ploche zacne bitka,
v poslednych 30 sekundach prvej alebo druhej tretiny,
v poslednych dvoch minatach normalnej hracej doby,
pocas predI|zZenia.

Ak druzstvo odpykava vacsi trest alebo trest v hre a je mu ulozeny mensi trest, komercéna prestavka
nesmie nasledovat’ pokym sa ulozeny mensi trest neskondi.

Ak koordinator pre reklamu nariadi televiznu komer¢nu prestavku v rozpore s vyssie uvedenymi bodmi,
hlavny rozhodca prestavku nepovoli a v hre sa pokracuje bez zdrzania.

Komercna prestavka moze nasledovat”:
e po preruseni hry z dovodu ulozZenia trestu v Case, ked’ timy hrali v rovnovaznom stave (5:5, 4:4),

.....

o ked' brankar prikryje puk a sposobi prerusenie hry po nastreleni puku spred Cervenej Ciary,
» ked' braniace druzstvo nelimyselne posunie svoju branku.

CINNOST PERSONALU POCAS PRESTAVOK PRE REKLAMU
1. Personal v Casomiere po preruseni hry zapne svetelny majak.

2. Personal v Casomiere 20 sekind pred uplynutim reklamnej prestavky (po uplynuti 50 sekund)
upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim vyzval hracov, ze sa maju pripravit na
pokraCovanie v hre.

3. Personal v Casomiere 5 sekund pred uplynutim reklamnej prestavky (po uplynuti 65 sekund)
upozorni Ciarového rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim vyzval hracov na zaujatie spravneho postavenia
na vhadzovanie.

4. Po uplynuti ¢asu prestavky pre reklamu (70 sekind) personal v ¢asomiere vypne svetelny majak



CINNOST ROZHODCOV STRETNUTIA

1. Jeden z rozhodcov po zapnuti svetelného majaka zapiska a rukou ukdze smerom Kk lavici
funkcionarov mimo l'adu.

2. Hlavni rozhodcovia odidu k lavici funkcionarov mimo l'adu a jeden z Ciarovych rozhodcov sa postavi
medzi hracske lavice.

3. Druhy ciarovy rozhodca polozi puk na miesto, kde sa bude vhadzovat' po skonceni prestavky pre
reklamu a potom zaujme postavenie vedla svojho kolegu medzi hrac¢skymi lavicami.

V pripade, Ze prestavka pre reklamu nasleduje potom, ako brankar prikryje puk a spOsobi prerusenie
hry po nastreleni puku spred Cervenej Ciary alebo potom, ako braniace druzstvo neimyselne posunie
svoju branku, Ciarovy rozhodca puk na l'adovd plochu nepolozi. Po uplynuti 50 sekind mu Utociace
druzstvo oznami, na ktorej strane bude nasledujice vhadzovanie a Ciarovy rozhodca aj s pukom
zaujme postavenie na vybranej strane.

4. Ked' personal v ¢asomiere po uplynuti 50 sekind upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, hlavny
rozhodca zapiskanim vyzve hracov, aby sa odobrali na miesto vhadzovania, Ciarovy rozhodca pri
hracskych laviciach slovne vyzve hracov, aby isli na miesto vhadzovania a druhy Ciarovy rozhodca ide
na miesto vhadzovania.

5. Ked' personal v ¢asomiere po uplynuti 65 sekind upozorni Ciarového rozhodcu stretnutia, Ciarovy
rozhodca na mieste vhadzovania zapiskanim vyzve hracov, aby zaujali spravne postavenie na
vykonanie vhadzovania puku.

6. Ked' personal v Casomiere vypne svetelny majak, Ciarovy rozhodca vhodi puk na I'adovl plochu.

PRAVA A POVINNOSTI DRUZSTIEV
1. Okrem brankarov su ostatni hraci poCas prestavky pre reklamu povinni byt’ pri svojej hracskej lavici.

2. Po uplynuti 50 sekind prestavky pre reklamu, teda po zapiskani hlavného rozhodcu, druzstva pri
vymene hracov na l'ade postupuju podla pravidla 'adového hokeja €. 82 Striedanie hracov.

3. Pred uplynutim 50 sekind prestavky pre reklamu maju druzstva moznost’ prostrednictvom kapitana
poziadat’ o oddychovy Cas, ktory zacne plynut’ ihned’ po skonceni prestavky pre reklamu.

Toto Usmernenie mdze byt’ modifikované riadiacim organom (Ligovou radou).
Toto usmernenie bolo prerokované so zastupcami Komisie rozhodcov SZI'H a schvalené Ligovou radou

1. ligy seniorov (TIPOS SHL) dna 23.9.2022 s ucinnostou od 24.9.2022. Je zavazné pre Sportovych
odbornikov a prislusnych Ucastnikov sut'aznych zapasov 1. ligy seniorov (TIPOS SHL).

V Bratislave, diia 23.9.2022

Miroslav Lipovsky v.r. Pavol Remzik v.r. Rastislav Konecny v.r.
predseda Ligovej rady 1LS Clen Ligovej rady 1LS Clen Ligovej rady 1LS



