SMERNICA SZLH
Upravujica podmienky druZstiev v sutazi
Extraliga juniorov pre sezénu 2022/2023

Cldnok 1.
Vyklad pojmov
Na Ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:
1.1. SZLH je obcianske zdruZenie Slovensky zviz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, 1CO: 308 45 386, ktoré je narodnym $portovym zvizom pre $port - ladovy hokej v
zmysle zak. & 440/2015 Z.z. o $porte v plathom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1.2. Extraliga juniorov je najvyssia sttaZ juniorov v fadovom hokeji organizovana na Gzemi Slovenskej
republiky.

1.3. Klubom (dalej len ,Klub®) je $portova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druistvo sutazi v

EXJ.

1.4. SP je Sutazny poriadok SZUH.
1.5. PP je Prestupovy poriadok SZL'H.
1.6. Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma §tatnu prisludnost ind ako SR.

1.7. IS SZEH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok 2.
Pésobnost smernice
2.1. Tato smernica upravuje aS$pecifikuje niektoré ustanovenia Sutainého poriadku a
prestupového poriadku a vztahuje sa na vsetky Kluby, ak nie je ustanovené inak.
2.2, Vtych ¢astiach Sutazného poriadku a Prestupového poriadku, v ktorych nie su tieto predpisy
touto smernicou upravené, platia v zmysle SP a PP.

Clanok 3.
Riadiaci organ sutaze
3.1. Riadiacim orgadnom Extraligy juniorov je Sportové oddelenie (S0} SZI'H.
3.2. Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZI'H sU zavazné pre Kluby.
3.3. Rozhodnutia vydava Sportové oddelenie SZI'H v jednotlivych veciach pre uréeny Klub. Odvolacim
orgénom vodéi rozhodnutiam SO SZI'H je Vykonny vybor SZIH.

Clanok 4.
Uéastnici sutaze
HC Kosice s.r.o.
HK SKP Poprad
Mestsky mladeZnicky HK Nitra
HK DUKLA Trencin a.s.
Barani — HSMH o.z. Banska Bystrica
HC SLOVAN Bratislava, a.s.
VLCI Zilina — mladeZ, s.r.o.
MHKM Skalica, n.o.
. MHA Martin
10. HKM a.s. Zvolen
11. HK MladeZ Michalovce
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12. HK Trnava
13. Reprezentdcia SR ,, 18

Clanok 5.
Systém sutaze

5.1. Format sutaze

5.2

5.3.

5.4.

6.1.

1. Zakladn3 €ast EXJ:

12 druZstiev odohra tyrikrat kaZdy s kaidym - 44 zédpasov/ 44 kol (2 x doma, 2 x vonku). Kazdé
druzstvo odohra v priebehu zdkladnej Casti jeden vloZeny zdpas proti druZstvu Reprezentdcie
SR, 18" na Stadidne Reprezentdcie SR , 18",

2. Play-off EXJ

Do Play-off postupia druzstvd umiestnené na 1. - 8. mieste po zdkladnej Casti. Play-off
(8tvrtfindle, semifindle, findle, o 3. miesto) sa hra na 3 vitazné zdpasy (D-D-V-V-D z pohladu
lepsie postaveného timu po nadstavbovej Casti).

3. Playout/BaraZ o EXJ

DruZstvd Extraligy juniorov umiestnené na 11. a 12. mieste po skonéeni zdkladnej ¢asti
a druZstvd 1. ligy juniorov umiestnené na 1. a 2. mieste po nadstavbovej asti o baraz Extraligy
juniorov odohraju dvakrat kazdy s kazdym — 4 G&astnici, 6 zdpasov/ 6 k6l {1 x doma, 1 x vonku)

Zékladnd East a bard? o EXJ sa hré trojbodovym systémom podla ¢l. 6.9 Sttazného poriadku
3 body pre druZstvo za vitazstvo v riadnom hracom ¢ase

0 bodov pre druZstvo, ktoré prehralo v riadnom hracom Case

1 bod pre kaZdé druZstvo za nerozhodny vysledok v riadnom hracom case

1 dodato&ny bod pre druzstvo, ktoré vyhra v prediZeni, alebo na samostatné najazdy

DruZstvo Reprezentacie SR ,18“ je vedené v tabulke Extraligy juniorov mimo poradia. Body
a skére zo zdpasu druZstva Extraligy juniorov s druzstvom Reprezentacie SR ,,18“ sa do tabulky
Extraligy juniorov klubom zapoditavaju.

Postupy/zostupy v sezdne 2022/2023 :

DruZstvd, ktoré sa po skoncenf ¢asti BardZ o EXJ umiestnia na 1. a 2. mieste, postupuju pre
sezdnu 2023/2024 do Extraligy juniorov.

DruZstva, ktoré sa po skonceni asti BardZz o EXJ umiestnia na 3. a 4. mieste, zostupuju pre
sezdnu 2023/2024 do 1. ligy juniorov.

Clanok 6.
Sportovo-technické podmienky
Supiska druZstva Klubu pre kazdy z4pas Extraligy juniorov musi obsahovat najmenej desat (10)
kortuliarov a jedného (1) brankdra a najviac dvadsat (20) koréuliarov a dvoch (2) brankarov.

6.1.1. Klub Extraligy juniorov, ktory ma zaradené druZstvo aj v 1. lige juniorov, t.j. viac ako jedno
druistvo jednej vekovej kategdrie, zaradené v sttaZiach SZLH, musi mat sdpisku ,A“ druZstva.
Na supiske ,A” druzstva musi byt uvedenych najmenej 15 koréuliarov a 1 brankdr v zmysle bodu
3.8. SP SZI'H.




6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

V zdpasoch méZu nastupovat hraci vekovej kategdrie junior, t.j. hraci narodeni od 1.1.2003 do
31.12.2005 (ro¢nik 2003,2004,2005).

V jednom zdpase mdiu na zéklade platného ostar$enia zaevidovaného a schvaleného v IS SZI'H
nastupit aj hokejisti z nizSej vekovej kategdrie a to najviac 5 hracov vratane brankarov.

Pre sttaZ Extraliga juniorov mdzu byt ostarSeni hraci vekovej kategdrie dorast, narodeni od
1.1.2006 do 31.8.2007 a hraci vekovej kategdrie starsi Ziaci narodeni od 1.9.2007 do 31.8.2008.
Nastlpenie vyssieho poctu ostarsenych hracov je povaZované za neopravneny Start hraca a je
disciplindrnym previnenim klubu. Nastipenim hokejistu na zépas bez platného zaevidovaného
ostardenia je previnenim klubu, ktoré sa potrestd sankénym poplatkom v nasledovnej vyske:

a/ za prvé previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 75 € za kaZdé jedno
nastupenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia

b/ za druhé previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 150 € za kazdé jedno
nastUpenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia

¢/ za kaidé dalsie previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 300 € za kazdé
jedno nasttpenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia

V stretnutiach Extraligy juniorov sa povoluje aj Start hrdcov roénika 2002. Maximalny pocet
hracéov roénika 2002 v jednom zapase a za jedno druZstvo st 2 korculiari materského klubu
alebo klubu, s ktorym je v zdruzeni v zmysle SP SZUH v jednom stretnuti bez brankara. Do
povoleného poctu 2 hrdéov roénika 2002 nemdze byt zaradeny cudzinec roénika 2002, ktory je
v materskom klube na limitovanom alebo nelimitovanom transfere. Nastlpenie vy3Sieho
poctu hraCov podla tohto ustanovenia je povaZované za neopravneny start hrada aje
disciplindrnym previnenim klubu.

Na zdpas Extraligy juniorov mdzu nastipit aj hradi na striedavom Starte v stlade s PP SZLH.
Maximalny povoleny pocet hokejistov hrajtcich v jednom zapase v jednom druZstve zmysle €l.
14. Prestupového poriadku je 5 korculiarov a 1 brankar. NastUpenie vy$sieho poctu hracov
podla tohto ustanovenia je povaZované za neoprdvneny Start hraca aje disciplindrnym
previnenim klubu.

Hradi naroden(v roku 2003, 2004, 2005 na striedavom 3tarte podfa &ldnku 14 PP SZLH mdzu po
skonéeni zakladnej Casti sitaZe v daldich zédpasoch nastupovat len za to druZstvo, v ktorom
odohrajl po tomto datume prvy zapas, aviak zakladna ¢ast sitaZe sa musi skonéit najneskor
k datumu konca prestupového obdobia stanovenym IIHF (po pripade VV SZLH). V pripade,
e sa zdkladna &ast sttaZe skonéi po datume konca prestupového obdobia, rozhodujicim je
prave datum konca prestupového obdobia.

V sutazi Extraligy juniorov je povoleny Start dvoch zahrani¢nych hracov v zdpase v jednom
druistve ato vyhradne na pozicii koréuliara. Start zahraniéného hraca — brankdra v sutazi
Extraligy juniorov nie je povoleny. ( SP SZIH bod 2.1.4.7.) NastlUpenie vy3Sieho poctu
zahrani¢nych hradov, alebo nastipenie zahrani¢ného hraca - brankdra je povaZované za
neopravneny Start hraca a je disciplinarnym previnenim klubu.

Hokejista do dovfSenia 18 rokov mdie mat s klubom uzatvoreni hraésku zmluvu.
Uzatvorenie zmluvy do dovfienia 18 rokov nie je podmienkou na $tart hraca v sttaZiach SZUH.
Ak uzatvori hokejista do dovféenia 18 rokov hraésku zmluvu, tadto musi byt uzatvorend a
podpisand zakonnymi zdstupcami hokejistu. Takto uzatvorend zmluva vratane jej dodatkov,




6.8.

6.9.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8

zmien a priloh musi byt registrovand v IS SZLH najneskdr do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami, najneskdr viak do odohrania druhého sdtazného zdpasu. Za splnenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nesplnenie si tejto povinnosti v pripade, Ze klub uzatvori
s hrd¢om hracésku zmluvu je previnenim klubu, ktoré sa potresta uloZenim sankéného poplatku
100 € za kazdy jeden pripad nezaevidovania zmluvy v IS SZLH.

Hokejista po dovideni 18 roku musi mat s klubom uzatvorend hradsku zmluvu, ktord je
podmienkou na $tart hradéa v sttaZiach SZLH. Takto uzatvorena zmluva vratane jej dodatkov,
zmien a priloh musi byt registrovand v IS SZLH najneskér do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami, najneskér viak do odohrania druhého stitazného zépasu. Za spinenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nesplnenie si tejto povinnosti je previnenim klubu, ktoré
sa potrestd uloZenim sankéného poplatku 100€ za kaZzdy jeden pripad nezaevidovania zmluvy
v IS SZLH.

Hokejista mozZe Startovat v zdpase za podmienok uvedenych v ¢l. 3.1.1 SP SZI'H. Ak hokejista
nastupi na zapas bez platnej lekarskej prehliadky podla ¢&l. 3.1.1.2 SP SZI'H, dopusti sa
previnenia vzmysle ¢l. 7.1.2.7 SP SZLH. Klub je povinny mat v evidencii platné lekdrske
potvrdenia vetkych hracov. Za kaidy pripad nedoloZenia lekdrskej prehliadky hracov po
vyzvan{ Useku riadenia sutaze bude uloZeny sankény poplatok 100€.

Clanok 7.

Vseobecne podmienky
V sutaZi Extraliga juniorov je povinnost, aby hraci jedného druZstva nastupili v prilbach a
hokejovych nohaviciach rovnakej farby.
Hradi st povinni nosit certifikovany celotvarovy chranic tvare, chrani¢ krku (ndkrénik) a prilbu
s chranicom usi.
Hraéi vekove] kategdrie junior, ktori pouzivaju poloviény ochranny $tit tvdre su povinni
pouZivat certifikovany chrani¢ zubov.
Riadiaci orgdn mladeinickych sutaZi z dévodu poZiadaviek klubov vydava rozhodnutie pre
usporiadatelov stretnuti (domdce druzstvd) kategdrie EXJ o povinnosti poskytnidt druZstvu
hosti 25 ks pukov potrebnych k rozcvicke na lade. Hostujlce druzstvo je povinné po ukonceni
rozcviéenia na lade vrétit rovnaky podet zapoZi¢anych pukov usporiadatelovi stretnutia
(domécemu druzstvu).
Kluby st povinné zabezpelit videozaznamy zo stretnuti do videoarchivu SZUH v sulade
s &ldnkom 6.1.7. SP SZLH v zmysle nariadeni a pokynov vydanych riadiacim orgdnom.
Cinnost delegata, bezpe&nostného manaZéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny
predpis.
Sportovo-technické nastavenia prisludnych &asti v sdvislosti s COVID-19 budl upresnené
v samostatnej smernici.

FUNKCIONARI MIMO LADOVEJ PLOCHY
V sutazi juniorov st v boxe ¢asomiery povinné funkcie Statistik, casomerac, dvaja trestomeraci
a hlasatel. Pripadné dalSie pomocné funkcie su volitelné organizatorom stretnutia.




8.1.

8.2.

Clanok 8.
Predizenie, samostatné najazdy, tresty v predizeni
Predlienie
8.1.1.
Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny stretnutia v sttaZi, kde sa hra
systémom kaZdy s kaidym alebo zdkladnej €asti sutaze pri stretnuti dvoch druZstiev remiza,
druzstvé hraju predfﬁenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pdt (5) mindt, s tym,
Ye to druistvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. PredfZenie hrd kazdé z druistiev v polte traja
(3) koréuliari a jeden (1) brankar. PrediZenie zatina po trojminttovej prestévke. Po skonéeni
prestavky sa tasomer nastavi na 5:00 minGt a okamZite za¢ne prediZenie. Dru#stvd nemenia
strany. Pocas trojminUtovej prestavky zostdvaju hraci na svojej striedacke. Brankdri mozu
pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avak hradi, ktorym bol udeleny trest zostavaju
na trestnej lavici. V pripade, Ze hra¢, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti a opusti trestnu
lavicu, rozhodcovia st povinni ho okamiZite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia
dalsieho trestu, to neplati ak hra¢ porusf dalSie pravidlo. DruZstvé sa pocas tohto prerusenia
nesmu vratit do svajich 3atni.
Samostatné najazdy po predizeni
Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budd nasledovat samostatné najazdy podla
nasledujucich pravidiel:
Néjazdy sa pdjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personadl na to
uréeny upravi rolbou 14 metrovy pozdliny Usek ladovej plochy medzi bodmi na
vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ¢iarach.
Samostatné ndjazdy striedavo vykonaji piati (5) r6zni korculiari z kazdého timu. Hradi
nemusia byt stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mézu vykonat vsetci brankdri a
korculiari uvedeni v zapise o stretnuti okrem vynimiek $pecifikovanych v nasledujicom
odstavci 3 (vid' niZsie).
Hréadi, ktorym do konca prediZenia neuplynuli ich tresty ani hra¢i potrestani v priebehu
samostatnych ndjazdov nemdzu vykonat samostatny ndjazd a musia zostat na trestnej
lavici alebo odist do 3atne.
Rozhodca spolu s kapitdanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyiZrebuju tim,
ktory bude strielat ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie ¢i jeho tim bude strielat ako prvy,
alebo ako druhy.
Brankari zostand v rovnakych brankach ako v prediZeni a musia zostat bud vo svojich
brankach (brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych najazdov, alebo moézu
odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa md7u striedat po kazdom samostatnom ndjazde.
Hraci obidvoch timov budu vykondvat nédjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujliceho
gblu. Zostavajlce samostatné najazdy sa uz nevykonaju.
Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vietkych najazdov kazdého timu, procedtra
samostatnych nédjazdov musi pokradovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou
hracov, po jednom z kazdého timu, s rovnakymi alebo dal$imi hracmi jednotlivych timov,
pricom poradie timov sa vymeni. Aj ten isty hrd¢ mdie vykondvat samostatné najazdy
svojho timu aZ do rozhodnutia. Stretnutie bude ukonéené akondhle stboj dvojice hracov
prinesie rozhodujuci vysledok.
OficidIny zapisovatel stretnutia zapiSe vsetky vykonané néjazdy, uréenych vykondvatelov
najazdov, brankarov a dosiahnuté gély.
Iba rozhodujaci gél bude zapoditany do vysledku stretnutia. Tento gél bude zaznamenany
iba UspesSnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gél obdrzal.



8.3.

9.1.
9.2.

9.3

Tresty v predizeni

Ak po skonéenf riadneho hracieho &asu, hraji druzstva 5 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat v
pocte hracov 5 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri
najblizsom preruseni hry sa pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 4 proti 4, prediZenie sa zaéne hrat v
pocte hracov 3 proti 3. V pripade, Ze sa podet hradov zmeni na 4 proti 4, pri najbliZzSom
preruseni hry sa poéet hracov upravi primerane na 3 proti 3. Ak po skonceni riadneho hracieho
&asu hrajt druzstva 3 proti 3, prediZenie sa zacne hrat 3 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov
zmenina 4 proti4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hrdéov upravi
primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3. V ziadnom pripade neméze byt na lade pocas hry menej
ako traja hrédéi z jedného druzstva. Toto pravidlo vyZaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho
koriuliara na lad v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest. Ak je druzstvu ulozeny trest v predizent,
druZstva hraji v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druZstvam uloZeny trest za drobné
porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su silasne uloZené iné tresty) druZstva
pokralujd v hre 3 proti 3. Ak je v predizeni jednému z druZstiev uloZeny trest, ktory by
znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest
zostdva hrat v pocte troch (3) korculiarov a to druZstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry moze
hrat s piatimi (5) korculiarmi. Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracov
pominie, pocet hracov na ladove] ploche sa primerane vréti spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Clanok 9.
Zaverecné ustanovenia

Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindrnym previnenim.

Posledné zmeny a doplnky v tejto smernici boli schvalené dria 8.9. 2022 a nadobtdaju platnost
a Gcinnost diiom jej schvalenia.

SZI'H sivyhradzuje pravo zmien a Uprav systému a modelu sutaze (napr. v pripade zmeny poctu
Géastnikov sttaZe). ’ )

/Sy S

Miroslav Satan Ivan‘Pulkert
prezident SZL'H - generalny sekretar SZLH



