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PRAVI DLC 0ADOVEHO HOKEJA

PRAVIDLO1i MEDZI NCRODNC FEDERCCI A 0ADOVEHO HOKEJ
Rl ADI ACI ORGCN

Medzi n§frede8§ci u Oadov®ho hokeja (I HF) t
uzn8vaj¥% potrebu zw% astRovaS sa na gpo
kodifi kovan®ho syst®mu pravidiel na z8kl a
“wwroveR hry alebo umiestneni a.

Pravidl 8§ dd®Fna Ypadporu zrulnost?2 a gport
prostred?. Porugenie t1Tcht o roghedeovid mhi e | p o
Oadovej ploche. S v8¢gnejg2m porugen2m pr a
niektorT riadiaci sublHEktDivsci“plaideSE§soy Bt p
[IHF.

Hr 81 , rozhodca, funkcion8r t2mu al ebo Kkt
kt ord z¥l astn? na akejkoOvek manipul §cii
potrepbd®& pravidiel spr8vania sa || HF.

Hr 81 i , ktor2 reprezentuj % |1l ensk¥% n8rodn

tieto pravidl§ dodr giavaS za kagdlch okol

Pravidl 8§ Oadov®ho hokeja | I HF platia pre
turnaje a kvalifik8cie a vgetky medzinS§gr
a k c e p t smerafct BHF Bylaws 1300.
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1. LASMERNICE PRE SPsAGE

PREHO AIDSmernice maj¥% zabezpeli S objekt2vnos
Yar ovni ach. Tieto pravidl 8 Zzabezpeluj % pre
pogaduj ¥ zodpovednosS |l enov n8rodnilch asoci

ich dodrgi avan?2.

PRAVIDLO 21 DL ASs PAPDHLAVIA
Na gampion8toch |1 HF nijakl mug sa meSmka zY%
gensk®ho pohlavia sa nesmie z¥% astni S v stre

PRAVIDLO3i VEKOVC SPDSOBI LOSs/ VEK

Pozri tieg |IIHF Statutes and Byl aws

Pre vekovo gpecifick® turnaje, najm& U18 a U
maxi m8l ny vMkimg8|ngyv.vek je 15 rokov.

PRAVIDLO 417 ROZHODCOVIA
Pozrit i IeH§ Officials Procedure Manual.
. Vgetky rozhodnutia rozhodcov s¥ tnfamiztSk | a
pravidlamiaichv T k| ad o m.

. Na vgetklch ¢gampion8toch |11 HF, turnajoch
ng§rodnlich t2mov sa poug2va alebo syst®m
rozhodca a dvaja |iarov?2 rozhodcovia) al e
hl avn2 rozhodcovia a dvaja |iarov?2 rozhod
a |liarovichvorbd idllvomddowyst ®moch s¥% rovnak®.

. N8§rodn® asoci §cie maj % prgvomoc uplatRov
(obidvaja plnia funkciu hlavnlch aj | i ara
rozhodovania v stretnutiach, ktor® s¥% Ypl

IV. Syst®m rozhodovania s videobr8&8nkovim rozh
s“Sage |1 HF.

PRAVIDLO 57 RIADIACI SUBJEKTADI SCI PLE NA
Pozrit i e ¢ DisdiplinbdryFCode.

iRi adiaci subjekto je osobitnl rodathiraail mior ¢
stretnutiami. Okrem rozhodcov naturrkdjacjdHE st r et
dohliada aj I ngtruktor rozhodcov a pr2padne di s
Konan?2m, ktor® vykazuje zjavn® nedodr gani e
zaoberaS aj pr2slugnl riadiaci subjekt.

PRAVIDLO 61 DOPING

Pozrit i léHé Doping Regulations a IIHF Disciplinary Code.

1. Ll enstvo v || H¥w ez @ haf®iRa dporpiijnagtoi é@HdoAntk - d e x u
Doping Code) a pogi adavku, aby politiky, pravi

n8§rodnasbci §ci 2?2 boli v s¥% ade s tITmto k-dexo
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Pravidlo7i TERMI NOLC GI A

VEKOVC KATEGARtA&8l ne postavenie hr&la podOa
hokejov% sez-nu (napr . ihundel-18kmadtegyv a iter &loo rh 8d
rokov cell rok, bezpoth®aau2z2 nal ¢bo nhar m&kjoim s a

i (Rozdelenieshracej plochy na dve
rovnak® | ast.i pougit2?2m strednej | ervenej | i
obrann8 pmwmdlowvicama avzdi alen8 od vovieastnej br 8n

iBodyl|l ek predstavuj ek okrolnutlaikatr okno rs|“upl eiraar, a
jeho cieOom oddeKt 8rskpOvakobdoplkuiar, ktorl
m:tge byS napadnutl bodylekom za predpokl adu,
a) bodylek sa vykon8 bedrami alebo ramenami;
b) kontakt s protivn2kom je z prednej al ebo
hl avy, krku alebo na spdNdre¥%jlead® vtodleanT( pad .b
na chrb8t, hlavu alebo sjpoddévdlasS] tted a. sl¥ip:
vykonanl hlavne so spodnou | ablBeuj eetlayohekeE®
bodyl ek na brank§8r a.

-Situ8cia polas hry, ktor8 sa vyznaluje v
(1) Dtoliacipukormplodl ikorntm®| ou alebo je v poz
puk a korlJuOovaS smerom k s¥%perovmu brank8ro
(2) Medzi Ytoliacim kor]Juliarom a sYperovou
(3)
(4)

Cell puk je zza arordarmou®Hd ap osumaliartht ol i ac e h.
Ptoliaci korluliar m8 mognosS dosiahnus
TtHlokk/e | k a ktor8 nie je %Yplne v po

alebo r % ku, alebo ug nem8§8 spr8&vnu dOgku.

iCel otrviBa ok &, pripojen8 k prilbe
zakrTva cel % tv§gr.

iTr®ner je funkcion8r t2mu zodpovednl za
S hrou jeho t2Zmu polas stretnutia, vr8tane t
na odpykanie trestov pr e brank8ra a meng2ch trestov p
vykonanie samostatnich n§jazdov. Jsahdee | i nno
hodiny pred %vodnim vhadzovan2m puku ag po z
stretnuti a, vri 8§t ane  aaklTecbhok o ®a bk s tpartend &ghe n A §
predOgen2) zahRRa vgetky pri amer oas/tarleedbno® cn e
akTchkoOvek prostriedkov, s funkci ong8r mi t 2

nepriamo s¥“v isia s priebehom stretnuti a,.
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~'|'Konkuren!nT kontakt znameng8 Kk
alebo viacer | mi korluliar mi, ktor?2 s¥ v bezp
z2skaSrzpwk .kor | ul i ari sa mlgu na seba pri me

z2skanie puku zost §vuchkoftaktd.i nTm predmet om
KlIAnci dent, v ktorom s¥“peri iniciuj¥ vzé¢
Ssptsobom.

T/Pukpsod” lkkontrol ou m8 hr 8] vt
svojou hokejkou alebo ho ovl §da s vdgmiu puwkk ou

dotkne in®ho hr&la alebo jeho vistroja, aleb
potom sa ug tento hr8l nepovaguje za hr §]| a,
iHr 8!, ktorlT sa poslednl dotkol puku, sa povV:
mige byS napadnutl dovolenim splisobom bezpros

iEN8modnT komi ak pukomg es kont akt, k
kor |l uliar n8§hodne zasiahne puk svBmpnysneltrell om
kontakt k or | ulpukamjgkent akt , keN korluliar ¥Ysmyseln

telom, hokejkou alebo kor] uOou.

T AR etbloCRKor |l uliarska prill
mriegkou alebo celohlavov8 ochrann8§ pril ba.
iDsek hry, keN je | asdmsr zapnutl

iBr8nka satsa@atlmdBerzvenlch ¢gRdie

remzadnej | asti za br8nkovou |iarou na pripe

PNekRakanl %der predstavuje bezohOad
ktor2 str at pdkam.Kcaognatir ok aur lnualdi ar, ktorT strat:i
pre nelakanl wder dovtedy, kIm je agresor v
pukom.Ak sa agresor mus?2 presun%S ku korluliar
mtge v d!sl edkupozrrarniet esGhpeer a a stupRa sily
bodyl eku na nelakanl Yder .

TEMelnkg2L Stkride sitA Vil eZ Ut r
trvg dve min¥%ty a uklad8 sa konkr®t nemu hr §

tieg dvojmesntitowfiorT sa uklad§ t2mu bez url er

trest pre hr8lsku |lavicu mtge odpykaS Oubovo

Vv momente prerugenia hry alebo v inlTch pr2pa
iHl avmdhadca alebo |iarovli rozhodca.

iI'/Rolzumej % sa korluliari (obrancovi
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i Trojrozmernl priestor tvorenl Oad
mantinelmi a ochr ammimdglkindgm,vingike uv gkl a a ms

TRi adiaci alebo repres2vny orgs8n,
sa hr8lov a funkcion8rov t2mov polas stretnu

PiokoOvek, | o ohrozuje sWpera.

T Akcia vystrelenia puku s mer om n a Od m@nemtuw ako bol puk
vystrelenT, aklT koOvek nepretrgitl pohyb pul
Yt ol i aceho t2mu, a pred tITm, ako Dbr8niaci
pokral ovani e strely

i Kitcorli koOvekal|lhe®| sRenju | avici, ktor
hr 8l sky dres (ich pol et nie je ohranilenl)
pracovn2kov zodpovednlch za vIistro]j a tr®nin

TKagd® rozhodnuti e, ktorTm sa pos.t
puku bliggie k obrann®mu p8smu, j e neposky
sptsobil prerugenie hry.

RKorl wRi ar sa povaguje za zrani
puk pod kontrol ou, prilom si je alebo nie

Bodyl ek na ohrozen®ho s¥“pera je automaticky
bol tento bodylek povagovanl ako | eg8§8lny pre
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2. L ABIRISKO

PREHOADadovli hokej sa hr&8 na ohranilenej Oa

podOa pravidiel. |Ihrisko mus2 byS postaven®
pre hr 8|l ov aj pre divs8kov. Sptsob vyznal eni a
v tTchto pravidl&8ch a markdkiPekg®Owiekh “pradyi $
smern2c prek agk®kwjOat i a | | HF mus2 schv§liS |11

na vybavenie zimn®ho gVt apli 2 silaudgnoigam m&n s Sl oc

Pravidlo8i 0 ADOVC PLOCHA/ VHODNOSSs

. 0adovli hokej Hadhhv&jnalmichleejnazi vanej i hr
na stretnutie musia pos¥%di S rozhodcovia s

I dadovs§ plocha mus2 byS pripraven§ z vody
zabezpelila rovsalkdi lknrvGal ittep | ocat a cel ej |
spoOahliv®ho chladiaceho syst®mu.

. v pr2pade, ge pred alebo polas stretnuti
plochy alebo i hri ska, rozhodcovia okamgite pr
stretnutie bude pokralovaS, zabezpelia po

IV. Ak by oprava mohla trvaS neprimerane dl ho
t2my sglvojich gatn2 dovtedy, kTm ihrisko n
stretnutia. St r et nuti e m! get @edbk,r akeNaSaa@robl ®m

pl ochou alebo ihriskom vyriegi t ak, ge b
bezpelnosti hr 8| ov.

V. Ak potreba opravy nastdememSméidtashrmacsledadnl
tretiny, hlavnl rozhodca m§ pr&g&vo posl aS$S
prest 8vku medzi tretinami . Zvygok hraci ehct
uplynut?2 | asu prest8vky sa dohr8 po opr a\
tTch strang§ch, ako hraldi v | ase, keN bol

zvygku predchS8dsiaj sty Vvymenng strany a
prestpSovkkryal uj Y4 v stretnut 2.

V. Ak sa nad hracou plochou zn2g¢gi viditeOnos
hlavnl rozhodca nedovol?2 pokralova$S v st
gtadi -ne nebbdepeha®n®ab pre hr 8l ov ako a

Pravidlo91 HRCL SKE LAVI CE

. Aj keN hr&8lske lavice nie s¥% s¥% asSou Oad
i hriska avpedklimhmaijavi dl 8§m tT kaj %cich sa

. Na kagdej hr 8l skej lavici mtgu byS iba hr
funkcion8rov t2mu.

M. Hr 8l ske lavice obidvoch t2mov musia ma$S r

nepon¥%kali vIihody ani jedn®mu t 2 mu.
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IV. Kagd8§ hr&8lska |avicadsatmeshezalenasn2j m|
byS 10 m dlhg§8 a 1,5 m girok§.

V. Hr&8lska lavica mus2 maS dvoje dvierok, na

V. Hr 8l skemusiiva ceyS umiestnen® na rovnakej s
trestnim laviciam a oproti | avice funkcio

VL. T2my musia poug2vaS t¥% ist¥% hr8&|lsku |lavic

VII. Hr 8l ske lavbg® wmomavret® zo strany divgkov
a poskytuj¥% priamy pr2stup na Oadov¥% ploc

IX. Pr&8vo viberu hr8|lskej lavice m§ t2m, ktor
dom8ci t2zm.

Pravidlo 101 TRESTNE£ L AVI CE

L Trestn® |l avice, jedna pre kagdl t2m, mu
stran8ch | avice funkcion&8rov mimo Oadovej
Musia ma%®& acwzmery a kvalitu, aby nepon¥%k

. T2my musia poug2vaS t¥% trestn¥% lavicu, Kkt
poudg2vaS t¥% ist¥% trestn¥% lavicu polas cel

N. Kagds§ trestng§ | avica mus2 maS iba jedny
mus2 ju obsluhovaS iba trestomer al

IV. Na trestn% |lavicu m§epsovmeenml , pposadept abi
rozhodcovia stretnutia.
V. Obidve trestn® |lavice musia byS umiestnen

Pravidlo 11T PREDMETY NA OPAOCHEE J

o0adovs8 plocha je urlen8 | en pre hr8haov a r
Oadove,j pl oche, ktor ® Kk nej nepajtei oar asedo
zak8zans§g. Pogkodenie pr2slugenstva i hriska
okam@pirte® ugeni e hry. Stretnutie nesmie pokral

nie s¥% tieto predmety odstr8nen® a hracia pl
Pravidlo 127 ROZMERY IHRISKA

. Na vrcholnTch podujatiach |1 HF s¥% rozmery
60ma g2rka je 26 ag 3m.

. Rohy ihriska musia byS pabbmen®mv7tagre, %

M. vV krajin8ch, kde rozmery i hrliaslR-lal neziond® ov

rozmery s¥Y% povolen® iba po schvs8§len? na |
pred stretnut?2 m.
V. Pre svetov® gampion8ty ||l HF musia maS Oad

metrov a g 2 r3R metrov.
V. Ak®koOvek objekty nad Oadovou plochou mus
mi ni m8l ne 7m.
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Widht-g 2 r k a
Lenght-d Og k a
Goalcrease-br §nkovi sko

goal line, red,wide-br 8nkovg | eawvant§g, hr ¥Y4b k a

Board Radius-pol omer zaoblenia mantinelu = 700 ag 850 cm
End Zone Faceoff Circle and Spot-kruh a bod navhadzovanievk oncovom p8s me

Players Bench Team A-hr 8] ska | avica t2mu A

Players Bench TeamB-hr 8] ska | avica t2mu B
Blue Line,wide-modr 8 | i ar a, hr %b k a

Centre Line, red,wide-st r edn § erven8 |iar a, hr b k a
Centre Ice Spot and Circle-st r e d kribho d a

Radius - polomer

Faceoff Spot Neutral Zone - bod navhadzovanievst r ednom p8s me
On-Ice Officials Creasei Y4z emi e rozhodcov

|
nl

Penalty Box TeeamAit restn8 |l avica t2mu A
Penalty Box TeamBitrestn8 | avica t2mu B
Scorekeepers Benchi |l avi ca f unmkicmo n@a doovv e | pl ochy

Protective Glass Heightiochrann® skl o vIigka

Pravidlo 137 MANTINEL

VI.

| hri s koy Snusik®r anilen® bielym plastovim ale
Medzery medzi di el cami mantinelu m:gu bysS
Mantinel mus?2 byS skongtruovanl tak, aby
hl adkl a bez akdlkhkltOvre® Ipy etk &8l om mohl i
alebo zapr2liniS neprirodzen® zmeny smer u
Vigka mantinelu m§8 byS 107 c¢cm od povrchu
Na spodBeéej mantinelu pozdOg cel ®ho i hris
okop8vacia |igtai2M8crmydd vyrsmotkrejl15l asti O
Na hornej |l asti mantinelu pozdOg cel ®ho i
oznaluj %ci omnhdagShoka& daskK mantinelu a

nad mantinelom. Tento kryt by mal byS 110
plochy.

Pravidlo 1471 OCHRANNE SKLO

Nad horsnSau |lmantinelu musia byS pripevnen
trvanli v®ho skla alebo z in®ho podobn®ho
Tabuleoc hr ansnkBlhao a j eho podpery musia byS up
kedykoOvek opravu al eboi wiimemus “Jastd ¢ &m)
[IHF.
Ochrann® skl
mus2 mas$ Tg
od

O umiestnen® nad mantinel om
ku 2,4 m a mus?2 bpgesklaiv@yyw$S n
r

smerom k ej |liarepz@aOdnyc hm bwy snd kc@® rs
i hriska, s vinimkou hr&8lskych |l avz2c.

Ochrann® sklo nie je povolen® pred hr 8| sk
byiShngtalovan® za hr &8l skymi |l avicami a po |

jeho vigka m8§ zodpovédaS NBr agiedlkd ch4 mi es
ochrann® sklo prerugen®, moshr an@@hadl Y%nen
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IV. Ochrann® sklo a jeho podpery musia byS u

hracej plochy.
V. G2rka medzier medzi skabhu®asmi ecby&nn®hgi a

VI. V ochrannoms k | e p o celom obvode I hriska nes
Jedenkr uhovl otvor S priemerom 10 c¢cm | e [
skepred |l avicou funkciong8rov mimo Oadove,j

VIL. Tabule ochrann®ho skla musia byS ingtalo
tabuOu mognoowymernBSaberl i stvosti vgetkIc

4
:;3.,

Kick Pale

07
15-25¢

Al measwements in an | *above los leve

Vgetky rozmery s¥ v Boardsi mantnel
Aboveicelevelinad Oadovouplochov

Kick Plateiokop8vacia |igta

Protective Glass along the sidesi ochrann® skl o nad bol nT |
mantinelom

Protective Glassontheendsi ochrann® skl o nad zadnlTm
mantinelom

Protective Paddingi ochr ann® | al Yaneni e

Dasher i kryt

Pravidlo 151 OCHRANNE SI ETE

Povinnou s %l as SloluHR ajmp i ontrt dmre§ asnioauS vd gkou z
nadmantinelom a ochrannim skkbomr @anabbdkomh
plochy sialha Sakpo® poary.

Pravidlo 16 i DVIERKA

Vget ky dvierka umogRuj Y%ce vstup na oddadov¥% pl
Oadovej Mptipehy. medzi dvier kami a mantinel om
mm.
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Pravidlo 17i VYZNALENI E 0ADOVEJ PLOCHY/ PCSMA

VI.
VII.

dadovs§ plocha mus2 byS prielne rozdel ent§
na Oadovej pl oche, pokraluj %cich na mant.
br8nkov,8 rhaodr& | i ara, stredn8adberr8vnekno8v 8| i ¢
| i ar a.

Tri prostredn® |imtyir e8denQuijndzi vain®k @ br .
stredn® p8smo a YWtoln® p8&§smobr PBidonasr as v
po modr ¥ | iar u, modr 8 | iara po bdrsutki viho d i
| iaruwzdi al enosti medzi | i arami sa meraj Y%
Stredn8 | erven§8 |iarapolbadie®©a,j eMi$? imkd
z Oadovej plochy pokralokjo@ Svacrmgntiimely a(
krytnahor nej | asti mantinelu. Ak je na mant.
byS vyznalen§8 aspoR na okop§vacej i gt e.

Vo vzdial enosti 4 m od r omineejv |oabslt¥k ozcahd)n G
obidvoch koncoch hracej prl®ckhgva® ycm gi r ok
Vo vzdialenost.i 22,86 m od rovnejochl ast.

poloviciachhr acej plochy 30 ¢cm girok® modr ® | i a
na manti nel a siahaj¥% ag po modrl Kryt n
mantinel i povol en8 rekl ama, | i ary musi a ¢
i gte.

G2rka tlichto |iar pozdOg celej Oadovej pl
Na nekrytlTch ihriskgetdngode®Pvémn&r@ilar a s
c m, ale s% vyznal en® dvomi 5 ¢cm girokT mi

4 A

|

ERIC \,I
W eng
B BB
S| @npg
BT (805 /I

Defending Zone
Team A

N /

— -

Game Direction —
Team A

Attacking Zone

Neutral Zone Taam A

Defending Zone TeamAiobrann® p8smo t2mu A
Attacking Zone Team AT %t ol n® p8A mo t 2 mu
Neutral Zonei st redn® p8&s mo

BlueLinei modr 8 | i ar a

CentreLineistredn8 | iara

GoalLinei br 8nkKavag a

Game Direction TeamAi s mer hry t2 mu A
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Pravidlo 18T VYZNALENI E O0ADOVEJ PL UHADXOVBENDDA NA
KRUHY

. Na Oadovej ploche je deva2aS bodov na vhadzo

m:t ge rozhodca vhadzovaS puk po prerugenz F

. Vget ky body na vhadzovanie puku musi a me
T

stredn®ho bodu na vhadzovanie puku, ktor
M. Presne v strede ihriska mus2 byS na Oado
priemerom 30 cm. Tento bod je stredom mod

ktor§ m8§ gdmky e5 uamh.enl strednl bod na vha
V. V strednom p8sme musia byS vyznalesa® (tyl

priemerom 60 c¢m. Pri kagde,j modr e] |l i ar e
vyznalen® dva body kiua v\hzaddizaolveamo seS ptul ¢ ht
pozdOgnej osi hracej plochy, vedenej medzi

byS rovnak8 ako vzdialenosS bodov na vhad:
p8&smach.

90 45 90

5|5

85 | 85
]

-
—

30 30 120

o 8
2l

450 450
900

. All measurements in cm

Vget ky ms&zmer y

V. Gtyri body na vhadzovanie puku s priemeron
|l iary 5 c¢cm s pol omerom 4,5 m, so stredo
vyznal en® v obidvoch koncovich p&smach n

proti OahlTchosbodaoagchatvbhdzovanie puku m
dvojit® ALO.

VI. Body na vhadzovanie puku musia byS vo V:
br8§nkbvaejy. VzdialenosS tlichto bodov od
vedenej medzi stredmiiabjdmdchySrBEnkewvichn.
stredom koncov®ho bodu na vhadzovanie pukt!

VII. Vzdi al enosti a rozmery J|iar s¥%¥% na cel e] O
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//’~_“‘\\\ {
B ¥ 8
w | i
w ‘ ‘
~
50 ‘
Centre Line, red, |
30cm wide |
.— r'ﬁ 8
Faceoff Spot, J
é} biue, 30cm
B
\ -
> r~ |
\\ Line, V2 ot
All measurements in cm
Vgetky rozmery s¥ v Qentreline red,wideistredn8 | iara,, | erveng§g, hr ¥
Faceoff Spot,bluei bod na vhadzovanie, modr 1
Line, blue,widei | i ar a, modr §, hr Y4b k a

Pravidlo 19T VYZNALENI E O0ADOVEJ PLOCHY/ POLKRUHOVE t#

. Na Oadovej ploche s¥% vyznalen® tri polkr
brank8ra pred jeho br 8nkoul awi ¢gocuw nfou mk cei or
mi mo Oadovej plochy.

I. DPzemie rozhodcov pred |l avicou funkcion8r o
5 ¢cm ¢gi rvoeknoow I|leirarou pol kruhom s pol omero
pol as prerugenej hry a vz8jomne,j konzul t &
hr 81 i

-

So0roumper's Hend

Scorekeepers Benchi | avi ca f umikaQaodnoSvreojv pl ochy
On-Ice Officials Creasei Yaz emi e rozhodcov

Line, red, widei | i ar a, | erveng§g, hr bk a

Centre Line, red, widei st redng | i ar a, | ervensg, hr %b


http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_023_a.jpg
http://hokej.maweco.sk/wp-content/uploads/2016/01/01_IIHF_Official_Rule_Book_2014-18_Web_V6_Strana_023_b.jpg
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M. Pred kagdou br §nkjdu orkwsu2 |keyrS esnoaum | i arou v
br 8§nkovi sko.

30.5¢cm Ceantre of
Goal Line
Goal Post Goal Post
E
g 13 gm E
= & @é’ 5
5| ~ > 5
- L
@
= =

46 cm

SECTION 2

244 cm
All lines are 5 cm (2") wide 25

Vgetky rozmery s %oavCrease-br 8nkovi sko
Centre of Goal Line 7 stred b r § nekloiwa r
GoalPostibr §nkov§ ¢gRdka

IV. 60adovs§8 plocha v br8nkovisku musz2lodmaS sve

br8&8nky od br8nkovej | iary k zadnej | asti
farbu.
V. Br8nkovi sko, vr8tane | iary br8nkoviska, j

najvygg? bod br8nkovej kongtrukci e.
V. Br&nkovisko mu®2thkSovyznal en
- 30 cm od kagde]j bol nej gRdky sa smer
kbr 8nkovepkreatea 137 ;cm dl h® kol mi ce
- polkruh s polomerom 183 cm so stredom v stsaede br
nakresl 2 t ak, aby spoj il vrcholy k ol
br8nkagviska
- vo vzdialenosti 122 cmodbr 8nkovejs meraorny dsoa br 8nkov
vyznalen® 13 cm dl h® | erven® kol mice
VI. Br§nkmovijsek trojrozsneamadj poii esd oOadovej pl-
hornej ¢gRdky pblrogcnhkay ,| iparri ljoem s Y4l asSou br §nk

Pravidlo 20f BRCNK Y

l Kagd® i hrisko mus2 maS dve br&&nky, po jed
I. Kagd8 br8&8nka sa sklad8 z br8nkovej kongtr
. Otvoren§ strana br&nky mus2 smerovaS do s
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Br&§nky musi a bytkdebmi§ensktorvearj@uvsarny by S osade
Oadove,j plochy tak, aby sa polas hag2 nepo
| |l HF musia byS br&nky s prugnimi ohybnl mi
odpor ¥l aj ¥4 aj pre Nalgie podujatia, pret
kagdom priamom silnejgom kont plécheanusiaOt vor y
byS umiestnebor®nlpoelsmle Iniaar ach

Zvisl® gRdky br&8nky siahaj % do vIigky 122
vzdialen® 183 c¢cm (vn¥%tornl rozmer) . Zvi sl
ktor§8 ich bBaojpyjSe,zhm#zdpken®ho oceOov=®ho m
vonkajg2m priemerom 5 cm podOa schv§gl en®h
Zvisl ® gRdky a vodorovn8 horn&8 JgRdka musi
| asbtriSnkovej kongtrukcie musia byS biele.

Br&§nky musia maS r8&m na pripevnenie siete
naj menej 60 cm. Farba r8mu je biela.

SieS z bi el eho nyl -nov®ho gpags8tu mu s 2

br8&8nkovej kongtrukcie tak, aby zadrgala p\
cez br8nkov¥ |iaru.

Rozhodcovia s¥% povinn? kontrolovaS br §nk

tretiny. Hra sa nesmie zalaS dovtedy, kIm
Vn¥%torn® | ast. br 8nkovej kongtrukcie, okr
pokryt® bielym | al Yanen?2 m. Lal Ybuneni e, Kktor
sa zal2na najmenej 10 c¢cm od zvislTch ¢gRd

nemohl o zabi &nic®!| Whiokpwtku za br &nkov¥% | i a
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3. LAB&§MY A HRCLI

PREHOA®Dadovli hokej je s¥%Sagng§8 hra medzi dvom
rozhodcov.
Kvili jednoduchosti s% vgetky |1 8nky tlchto

platia aj pre gesn%klvao&e®.v Vi @ax ik y
Pravidlo211 ZLOGENI E T¢& MU

Na zaliatku stretnutia kagdl t2m mus?2 posl aS$S
jedn®ho brank§8r a.

Pravidlo 227 ODMIETNUTIEZ AL As HRU

l. Ak s¥% obidva t2my na Oadovej ploche a jed:

hraS, aj keN bol vyzvanl hlavnTim rozhodcorl
kapit&na tohtm%S8 2tmumuat op ots2kyu 30 sek¥%nd na
pokral oval v hre. Ak po skonlen? tohto |
rozhodca ulog? t2mu meng?2 trest pre hr8ls
hl avnl rozhodca mus? stre natiacipdermt 88tk
riadiacemu subjektu.

1. Ak t2m, ktorT nie je na Oadovej ploche, o
hru, ajl keN tboo vyzvanl hlavnim rozhodcom
manag®ra alebo tr®nera, hlavnl rozhodca p
t o, aby znova pokral oval v hre. Ak t2m
pokralvovha®, ulog2 hlavhlsaophedcait?2 mmensk
hr 8l sku [ avicu. Ak po skonlen2? tohto | asu
hlavnl rozhodca mus2 prehl 8si S stretnut.

riadiacemu subjektu.
1l Stretnutie sa skdmlrd mprdenhiredwnet 2Zmd,aSk hr a$s
poltom hr&8lov na Oadovej pl oche.

V. Stretnutie sa konl?2 prehrou t2mu, ktorl ne
poltom hr&8lov ocheQagpgoeejog®l jeho hr §] i b
potrestan? alebo zranen?2.

V. AK t2m odmietne ¥ asS v samostatnTlch ns§

strethnut i a sa stane t2m s¥Yper a.

Pravidlo23i NEPLATNh MNEOPRCVNENh GTART HRCLA)

. Aby mohol hr8|l nastw¥w%pi S na stretnutie, mu
ng§rodnej asoci 88§cie. Mus2 spORaS pogiadavk
uvedenl v zozname hr&8lov na pr2slugn® pod

Il. Ur|l uj %cim faktorom pre urlenie neplatn®hc
jeho drese ) spr8vne uveden® v zostave hr
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Ak sa zist2, ¢ge na Oadove,j pl oche bol nep
t 8t o skutolnosS zist2 egte predtim, ako b
strednom bode na vhadzovanie puku, tento
predddsi ahnut® g-ly t2mu s neplatnim hr §]
Ak bol hr8&8lovi ulogenl trest a polas od,
neplatnil hr&], tento hr&|l mus2 o0d2sS z hr
nahrad?2 kor|luliar, ktor®ho prostrednzctvon
Ak sa polas stretnutia zist?z2, ge niektorl
opusti S stretnutie, prilom nebude ulogenl

Vgetky pr2pady, tlkaj %ce sa neigdiageminT ch h
subjektu.

Pravidlo 247 HR C L IDRESOCH

VI.

VII.

VIII.

GesSdesi aptr emhi nz¥at| i at kom stretnutia z8stu,
poskytnw%uS zapisovateOovVi zostavu (zoznam
| 2si el ich dresov), vr8tane mien kapit8na
Na turnajoch IIHF, najne s k t r dve min¥%ty pred zaliat
kagd®ho t2mu mus?2 potvrdi S zostavu, l ebo

puku m!gu byS do zostavy pridan2 alebo zo
Po zahlrayt 2ni e s%% povolen® nijak® zmeny al eb
brank§8r .

Bez s¥%hlasu rozhodcu nesmiel vbuipcSongr On

vini mkou je iba funkcion8r, ktorl ide oge
Pre stretnutie kagdl t2m mtge daS do zos:
br an ki§ (pazrvPravidlo202VIiVI1 pre vinimky).

Aby hr8li mohli hraS v stretnut?2, musia nm
maS na sebe kompl etnT oyl sotbrsoa h ujkeo nhpol keetjnkiu
ochrannlT vistroj a dres svojho t2mu.
Okrem rukav?2c, pril by a brank8rskych chr §
pod dresom hr 8] a.

NijakT hr8&8l sa nesmie rozcvilovaS na Oado

prerugen?2 hry.
ByS uveden2 v Z8pise o stretnut2 a hra$S m
Hr 8l i, ktor2 s¥ nominovan? na turnaj aleb
Vv Z8pise o0 stretnut 2, sa migwzezWwi hsnhai R
Oadovej ploche.

Pravidlo251 KCDER Té& MU

Kagdl t2m mus2 maS na hr 8] skej l avi ci j edn®
kvalifikovan®rdadrtav®rienr& aalspbsobi |l ®ho ogetri S
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Pravidlo 26T FUNKCI| ONCRI TEMU A I CH TECHNICKE VYBA)
Funkciibphgu 2p&lt @s ststomahauhr 8§l skej l avici aleb
sm¥% marS§dib@av ResN@md jgémi funkci on§pomeszimue kirdr’
IHF.l n® technick® pr osntar iYeldeklyy sr%h apewadlaent® mu |
anesnmyS vyug2van® na Yl ely ovpl yvRovania r
akT mkoOvek spt!sobom.

Pravidlo 27 i HRCL | NA O0ADOVEJ PLOCHE POLAS HRY

. T2my nesm¥% maS na Oadovej ploche polas hr
brank 8r a traja korluliari, ako dtsledok ul
hr §l(@den brank8r aap®®okagriss) kardwl i arov

. Giestimi hr8l mi t2mu na Oadovej opranoagc he s Y%
Oav® kr2dlo, strednl %toln2k a prav® krz2d
pohybovaS a hraS akTimkoOvek splsobom, be:
zostave t2mu.

N. T2m smie maS polas hry na Oadovej ploche i
mogno z Oadovej plochy odvolaS a nahradi ¢
nem8 vIihody brank8ra, menoviftygieksdt rkajn,t az
protihr 8| mi

Pravidlo 281 KAPI TCN A NCHRADNhAh KAPI TCN

l Kagdl t2m mus2 wurl|liS kapit8&na a nie viac
radov korluliarov a uviesS siachnednd &8 wizsa
funkcie kapit8&na a na stretnutie urli S tr

. T2m polas stretnutia nesmie zmeni S svVoOj
kapit8&nov. Ak j e kapinte§m gwy rhardaeSn v zs thrreyt nau
zranenie, jeho povinnosti preber8 jeden z

M. Na viditeOnom mieste na predne,j strane dr
ng§hradn2 kapit.§nP2 spntesnnge nnou sfifad by S vysok® &

mus2 virazne odligovaS od farby dresu.

IV. Len takt ok orzlnall eenr2ni e s% potrestan2, maj %
di skutbha®$nism rozhodcom o viklade pravidi
hry.

V. Ak je na Oadovej pl oche kapit8n aj n8hr e
hlavnTm rozhodcom m§8 iba kapitégn.

V. AK kapit&n alebo n&8§hradni kapitgn nie je
hr 8l sku | avicu, aby diskutoval s hlavnlnm
Hr 8l sku |l avicu smie opusti S iba vtedy, ak
opust? hrg8glb&ka pazmvani a, rozhodca ho pogl e
ge pri opakovan2 tohto priestupku ulog?2 o

VL. Protest proti ulogeniu trestu sa nepovagu,]

sa unZmgeosobn®ho trestu.
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4. LABSBSTROJ KORLULI AROV

PREHOADVT str o] kor|luliarov sa sklad8§8 z hoke:e
dresov. Vgetky chr8ni| e, s vinimkou rukav?2c,
pod vrchnim obl el ens2pnORa\Sl shterzopje | muoss2t N ® nor my
pougitl iba na ochranu korluliarov, nie je u
hernlTch schopnost?2 hr&la, a nesmie splsobi S
pol as predz8pasov®ho rozcvileni a maseb®adove,]
kompletnl vIistroj, vr8tane prilby

Pravidlo29TNEBEZPELNh VhSTROJ

. Nedovolenl vistroj je takl vistroj, ktorl
za neprijateOnl vmrnd hrkw, njeeh eklpadinfli kvd st r c
vzSahuj % tresty uveden® v Pravidle 128,

. Hlavnl rozhodca m!gge kedykol®Owvékskhojji hdkh&j
aleboc hr §nntlhovbr aAkk §8raa .meran2m zist2, ¢ge vlis
nor mami Il HF v rgmci pravidi el uvedenlc
nebezpelnl vistroj a mus2 DbyS odobran'.

M. Hr &8l a, ktorlT poug2va nebezpelnl vistroj,
l avicu a hlavnl rozhodca hr&8la aj jeho t?2

IV. Za nebezpelnlT vistrojochr amawa@ujeet 2ntas eank
splsobom, ktorTm m:ge splsobi$S protihr§l o
dopl nkov, poug2vanie nebezpelnlch alebo n
nenosenia vistroja pod oblelen2m (s vinin
chr §nilov nth) a vyrezanie dl aRove,j | asti

Pravidlo 301 CHRCNI LE LAKs OV

Chr&8nile |l akSov musia byS pokryt® m2kkou g

ochrannou vrstvou z podobn®h®cmateri 8l u hrub
Pravidlo 311 CHRCNI LE TVCR&zri tieg | |1 HF Sport Regu

. Sv¥ritypy povolenJchktoh®8§mitlyav byS pripojen
korluliarmvejpgrhilagnydtel ot v8ravsg maska

Ochrannl gt2tel ot v8rovg maskMri egka
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Ochrannl gt2t mus?2 kryS oli a mus?2 siahas
po YroveR spodnepfjillastmundskayS Kripevnenl
mogn® nadvi hn¥%S.

Vgetky n8rodn® asoci 8ci e, ktor® sa zW| ast
zabezpeli S, aby ich hr8li poug2vali prilb
gt 2tmriad @y cel ot vv8irroovh&r anmaésnk®y ,pr ekejOadovi h
Hr 8] i mugsk®ho pohlavia naroden?2 po 31. d
aspoR ochrannl gt2t.

Vgetky hr 8l ky gensk®ho hokeja musalebo nosi S
mriegkou.

Vgekor | klaitaergi- ri e ,domusSinaroreagSk ongtruovanbs t
abycezotvorymr i eg&gr eni kol ani puk ani |l epeO ho
Korluliari sm¥% poug2vaS iba bezfarebn® oc
Kori at kt or ®mu o crhrriaeni a sgktn2et aa leevhans 8 a7 |
okamgite opusti S Oadov¥% plochu

Vget ci Kor |l uliar. kateg-rie do 20 rokov m

Pravidlo32i NESVETI ELKMADERI CL

Ni kto na Oadovej ploche nesmie maS na akejk
oblelenia pougitl svetielkuj¥%ci materi §l

Pravidlo 3317 RUKAVICE

Rukavic e kor | uliara musia kryS ruku a oblass$S
Chrbty rukav2c musia byS z m2kk®ho mater.
alebo predmety ako je vgitsg viplR.

Rukavice nesm¥% byS nijako upraven® tak, aby
vyrezan8§ dlaRov§ | asS).

Pravidlo 347 PRILBA

Polas predz8§pasouw®h ®gd opr eovcihlee naii apdhyash ha g2

| as, predOgenie a samostatn® n§jazdy po
poug2vasS certifikovan¥ prilbu vyroben¥% gp
remienkom pod bradou.

Ak kor|luliar polas predz8pasov®ho rozcvi |
hlave prilbu na podujat2 I 1HF, n8hradnl

riadi acej autoritetiMahns$modnTltcahk opnd dbujpr 2
podOa vliastnlich pravidiel

Kor |l uliar.i musia maS prilbu na hlave tak,
obol ?m korluliara na g2rku jedn®ho palca,
byS medzera naepdn®bonpagztrmaku
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IV. Kor |l uliar, kt or ®mu polas hry spadne z hl a
hre a mus2 ihneN od2sS na svoju hr8l|lsku I
Oadove,j Rebghej apu chcel bezpelne nasadi S

V. Kor|luliar nesmie protihr8]| ovi Yoamysel ne zr
vyradil z hry a prin%til ho od2sS na hr §]

V. Naprilbe korluliara nesm% byS nijak® n8§pi s
korluliara, zhoduj Y%ce sa s | 2slom na jeho

VII. Korl uliari musia maS prilby na hlave aj k
okrem pr2psadovi,stkieaeN al ebo opravuj % svoju p
Situ8bred Ak sa korluliarovi polas hry wuvo(
prilba mu ostane na hHraev ea g md a en gjotkiriad piveah

hry alebo kIim plupust?2 Oadov¥

Pravidlo 351 CHRCNI L KRKU/ KORIPWIzFrARtieg || HF Sport
Hr 81 i kdbed8rirokov a mladg?, bez ohOadu na
turnajoch hraj%, musia nosiS chr&ni| kKr ku.

Pravidlo 36T HOLENNE CHRCNI LE

Holenn® chr&nile korluliarov musia maS tak®
begnlch gutyurl8pona2n.T nK hol ennTm chr&nilom nie s¥%
al ebo v.ilnel ky

Pravidlo37T KORLULE/ KORLULI AR

. Kor|lule sa skladaj % iba zo gtyroch | ast?2:

. Top&nka mus2 vyhovovaS nohe korluliara, n
dl hg§, a nesm% byS na nej nijak® n8stavce.

N. N*¢g mus2 byS rovnl, na obidvoch keonicoch

v dr giaku. Nesm¥% byS na Rom z¥%bky, ak® ma
IV. Predn§8 a zadn8 | asS noga mus2 byS v drgia

dr gi ak. N:g nesmie presahovaS cez gpil ku
koule pre rTchlokor|uliarov.
V. Na korluliach nie s¥% povolen® nijak® dod:
by umogRovali ovplyvni S rVagiehl osS alebo te
V. Gn%rky m!tgu maS OubovoOn¥%, ale nesvetiel
OubovoOnTm sptsobom, ale ich dOgka mus? L

plochy.
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Pravidlo381 HOKEJ KA/ KORLULI AR

. Hokejkymusia byS vyroben® z materi 8§l u schv§gl

nijak® vilnelky a nesm% maS nijak® ostr®
. Zakrivenie | epele hokejky kor|uliarov nes
dan® dOgkou kol mej pri amky cnae d zeip ell eep esO opl? t
hokejky.
M. Hokejka mtge maS iba jednu | epeO a na nej

s akT mkoOvek edndmitémekakni® je povol en®.
IV. R¥%| ka hokejky mus2?2 byS rovn§ zhora ag po
V. Horn8 | asS dutej r% ky hokejky mus2 ma$S t

hr 8]l a ahnri§|lprvat iAk chr 8ni | na héapnéawnw konci
alebo wahpa&kne alebo sa odstr8ni, hokej ki
nebezpelnl vistro]j

V. Jezak8zan® vkladaS aklkoOvek materi 8l do ¢
hmotnosti, pevnosti alebo %l el u.

VI.L. Hokej ky ml g u byS obmot an® na kt or omko
nesvetiel k uj Yac ou | epi acou p8skou. Ni e j e p C
natretlch svetielkuj %cou farbou.

V. Nie je dovolen® hras okej ko
Ak korluliatomél asohu P o4
zvygky mus2z okamgite  ,Jg3m vv% pl o

IX. Kor|luliar nesmie poug? | 3 ! u hoke

X. Korluliar nesmie pouc¢ o o jedn
hokejku.

Xl. Korluliar nesmie poug:- B roti hr

ktor¥ z2skal tzl nda djev e

alebo ju vezme proti hi £
XI. Maxims8lna dOgka r %l ky 2 ej hor
|l asti po p2tku jez2nka g
cm a maxi m8l na hr %bka
Xll. Maxi m8l na dOgka pozdO i |l epe
hokej ky od | ej patky > ¢cm,
| epele mtge byS v roz: cm.
XIV. Vinimolne mtge byS dO¢ | gi a,
(1) hr8l je vysokI naj
(2) p2somn¥% giadosS n > dor u!
|l l HF vo vhodnom predst j at 2 m,

ktorom ju chce pougdgi S;
(3) dOgka r %l ky nicrm. j ¢ + , g: «w wno 65,1
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Pravidlo 39 i HOKEJKA/P CS K A

N a

ochranu | epele hokejky mogno pougi S iba |

| epele. Nie je dovolen® poudgitie aklchkoOvek

Pravidlo401 DRESY/ KORLULI AR

VI.

VII.
VIII.

XI.

XIl.

XIIl.

XIV.

XV.

XVI.

XVII.

Vgetci hr 8| i jte2dmmuo tnmues ivay skyrySj en2 dr esmi,

a prilbami.

Vgetky dresy t2mu musia byS rovnakm, vr §t
| 2 sel na ruk8voch dresu a na chrbte, a me
Hr 81 i nesm¥% mani pulovaS so svojimi dresmi
strihan2m ich ktorTchkoOvek | ast?2, p2san?
Ak sY, 8mod@a rrozhodcu, farby dresov s¥per.
je mognosS omylov pri identifikovan2 hr §

svoje dresy.

Z8kl adng farba mus2 pokrivaS pribligne 80
Dresy sa muoskuaanohaviciicBa,poki aO je to mogn®,
o nohavice.

Dresy musia priliehaS na postavy hr 8|l ov a
Dresy nesm¥% siahaS po spodn% | asS nohav?2c
prsty rukav?c.

Kagdl hr §| mus2 maSunla2 gladneysdl®t 25 da g s 3
vysok® 10 cm na obidvoch ruk8voch. L2sl a
alebo desatinn® | 2sl|l a ).

Nijak?2 dvaja hwa8l iv tj2endun ome ssth¥% et nut 2 r ovneée
Hr 8|l i si nesm¥% po zaliatku stretnutia zme
nej ak®ho podujatia musia nosiS dresy s tI1
Jedinou vini mkoXl| .z jPeg avi thirgecsiddh,r 8dka jzene| i
krvou alebo sa polas hry znehodnotil . V t
rozhodcu opusti S Oadov¥% plochu a vymeni S
Ak vliasy hr8la s% tak® dl h®o ¢eéstakmiav ajr

mus2 si ich daS pod prilbu alebo upravi$s
Ur 8gliv® alebo oplzIl ® hesl § na8 blorgeqnizk ®k ol
charakteru s% zak8zan® na akej koOvek | ast
Na ¢gampion8toch |1 HF musia ma$S hr §] i na
priezvisko nap2san® 10 cm vysokImi veOkTn
schvsg8§l en® pred stretnut?2?m alebo pred turn
Vgetci hr 811 t 2 mug§ pnaso \wmo marSo nav iplreerd?2z na C
rovnakl vistroj a |l2sla dresov, ak® bud¥%
Hr 81 i, ktor2 nespORaj ¥% mnastdtnoiensmanovanta,

Meng2? trest za zdrgiavanie hry sa ulog?z k
napomenut?2 nedodr g2 stanoven® pogiadavky
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Pravidlo 411 MERANI E HRCLSKEHO VASTROJA

VI.

VII.

VIII.

Hl avnT r oz hpood caas nsitgyeeyti multaiSa dbadvoths ®ha et i

vist:ronhra8l sku hokejku (kedykoOvek pe®l| as pi
chr @nith (polas prvej alebo druhej prests8v
nejnasleduje predlg e n iAek) .s a il stitejejg %l ade s ustanove

pravidiel | 1HF uvedenimi niggie, povaguj e
byS pougitl polas stretnutia dovtedy, kI
pravidiel.

Nijakl g-1 nemogno odvolaS, aj keN bol do
|l ba kapitg&n alebo n&8hradnl kapitgn t2mu i
rozmeru OubovoOnej s¥%| asti vistroja prot
prerugem? elbbro pred zaliatkom kagdej tretir
HI avnl rozlhowWyxkomuS potrebn® meranie vist
neopr8vnenl, t2mu, ktorl ¢giadal o merani
hr&8l sku |l avicu. Ak je protest opré8&8vnenT,
ulogenl meng?2 trest anhedovedhloaria wirgttrnojr
lavicu.

O jedno meranie vistroja polas jedn®ho p
jeden t2m, ale pol et gi adost ? O meranie
neohranilenT.

Hr 81, ktor®ho hokejka m8& byS meran§, mus:?
j ej zmeranie vo svojich ruk8ch. Tento hr 8§
Oadovej ploche, ale hlavniizofhoedcasi mosvZe
hokejka patr2 tomuto hr 8| ovi

Ak je meran8 hokejka neregul 8rna, kor | uli
na trestn%% | avicu a in% regul 8rnu hokejk
spoluhr 81| . Hl avnl rozhodca vr8avi mmertgmu,8

a ak t2m t¥%to hokejku upravz2 na sprs8vne
teda mtge byS tieg znovu merantg.

Akhlavni rozhodca nedok8&ge ani pomocou merac.
|l epel e hokej ky, pos ¥di hokej ku ako neregt
takom pr2pade t2mom nebud%% ulogen® nijak®
O zmeranie kor | ul iaalresbkoej br ank8r skej hokej ky

kedykoOvek pollaesb @ rped/Ogsensamast atnich n§j :
al ebo kedykoOvek od zaliatku stretnutia a
Situgdieal: Kor | avl ihakejku, kt or T pr8ve vst¥Ypil |

z trestnejlavice, mo gno zmer aS kedykoOvek

Pravidlo 4271 MERANI E HOKEJKY KORLULI ARA/ SAMOSTATNE

PREDNGENGE

Kapit8&n m:ge pogiadaS o zmeranie hokejk
ng§jazdov po predOgen?z.
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Ak o meranie hokejiflkytbmgi atal stupmrov Kkor

samostatnl ngjazd, prilom sa zist?2, ge j
pogiadal o meranie, bude ulogekbrmehgart o
tohto t2mu mus2 o0d2sS na trestn¥% lavicu.
t2m vykonaS nijakl samostatnl n8§jazd. Pot
bola zmeran8, vykonaS svoj samostatnil n§j
Ak meranie podlOa. Puka&§ea, aget2hokej ka je ne
ktorl sa chystal vykonaS samostatnl n8jaz
tohto momentu ug nesmie zsansovsotjattnZ m ngy ka
Samostatnl n8jazd potom vykon§8 Nal g2 kor|
Kapit&ni m:gu ¢giadaS o meranie hokejok m
ng8jazdmi po predOgeasdt 8aky medais kaddef!l i
je povolen® iba jedno merani e.

Ak sa hokejka korluliara meria po vykonar

vypl Tvaj Yacck42-. a®2rldMi.disa nemenia. Aks kor | u
neregul 8rnou hokej kou, g- | pl at 2.
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5. LABRAVIDLC HRY/ VGEOBECNE

PREHOADPravidl 8§ s% z8kladom pre hru Oadov]
regpektovan® a dodr gi avan® za vvygneatl kolgcehn ® kvoel Onl

Vas i | i e, aby bol i vystihnut® vgetky mogn®
rozhodcovia maj Y% pr8vo ukladaS tresty aj Z a
ng§zoru, Vv rozporel sy duachhomi éd@mir tohto gport.

uveden@tvo tgrcavi dl §ch.

Pravidlo 4317 PRIEBEH STRETNUTIA

L Stretnutie pozosi W owl cthr ofcthe t20n, predOg
potrebn®, aj samostatnich n8jazdov po pre

. DvasYperiace t2my sa snagia dosiahnuS | o n
dosi ahne viac g-1ov.

N. Na dosiahnutie g-lu mus?2 t2mugm!lesdnhdm® pa
do br8&nky svojho swpera (vinimky pozri
Priznanie g-1u).

IV. Korl|luliari nar8baj% s pukom pomocou SVOji

ploche kor|]uOovan2m a formou prihr8vok a
V. Bodylek je neoddeliteOnou s¥% asSou hry. .
puku pod kontrol u. Aby bol bodyl| ek pos %de
krit®ri2 stanovenlch tIimito pravidl ami
V. Hr 8l ov a funkcion8rov t2mov, ktor?2 porugu
alebo,v z8&vagnich pr2padoch, pr2slugnil riadi

Pravidlo 4471 HRAC¢ LPAZ8 IIHF Sport Regulations.

. Riadny hrac2 | as pnondgto¥vda hz ttrredaém 20 st ®F

. Medzi tret-mnavhi os® @ABest §vky.

M. T2my si vymenia strany po kagdej tretine

IV. Polas prest8vok sa @asddvaijp ogdno® agovr ch
mi n%t ov®ho predOgeni a) .

V. PredOgenie nasleduje po tretej tretine, a
| asu stav stretnutia nemiorz%toawnihimn atl volkm a |
alebo20-mi n%t ovim predOgen&msaVpkaddgmnpre? ha @
smrS (predOgenie sa skonl|l2 a v2Sazom stre

V. Ak po predOgen2 je stav stretnutia sté§gle
ngjazdy poSamestOgtem® . n 8j0ahzdhy pauprkd adap
pol samostan&iahdov kagd®ho t2mu. Ak | e
nerozhodnl, samostatn® n8§jazdy ug pokralu
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Pravidlo 4571 L ASOMER

. Lasomer poskytuje inform8ciumon¥didohaaeoduo
predOgen2 (20 minbt, 10 min%t alebo 5 mir
|l asu tretiny alebo predOgenia ag do 00:00

. Pol 2tanie | asu rmktiaspeaempe wvdaoden? puku

preruguje sa po zap?skan? rozhodcu.
. Rozhodcovia maj% mognosS konzultova$S s

iniciovaS potmebn®aspmavwa & pr2padoch, K ¢
| asmepresnosti, a t o naj ma po nesprs8vno
oneskorenej reakci.i | asomerala po vhoden?

Pravidlo 46 7 HVIZD

. KeN rozhodca zap2?skrn§| abmpmupraerpgest aBufyz
protihr8lov a prestaS hraS s pukom.

. Hra na Oadove,j pl oche prebieha dovtedy, Kk
neprerug?.

Pravidlo 47 1 PUK

~

. Puk m8 spravidla |iernu farbu a mus?2 bysS
z in®ho materi 8l u schvsg§len®ho |1 HF.

. Puk mus2 maS priemer 7,62 cm a hr¥%bku 2,5

M. HmotnosS puku mus?2 byS 156 ag 170 g.

IV. Tl alen® | ogo, ochrann8 zn8mka a rekl ama r
cm al ebo mtge zaberaS najviac 35% plochy

Pravidlo481 ROZCVI LENI E NA OADOVEJ PLOCHE

. Polas predz8pasov®ho rozcvilenia t2mov na (
kontakt medzi hr 8l mi s¥periacich t2mov a hr 8§
| erven¥% | i aru. Porugenie t1 chzthoo dpcraa, v ikdtioerlT p o
sleduje toto rozcvilenie.

. Ak ®koOvek porugenie pravidiel, ktor® sa Vys
rozcvilenia na OadovtajS plocahhecovem! Gurtet emsit i

v tom | ase na Oadove,j ploche, ale mitge to po
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Pravidlo 497 HRA S PUKOM

Hra sa mus2 okamgite prerugi S, ak sa nar
rozl om2 pad egkbood2sai nTm splsobom).
Ak sa kedykoOvek polas hry objav2 na Oado

prerugeng dovtedy, kIm pri hre nem! ge d1t]
Puk sa mus2 po cell | as wudrgiavaS v poh
odmietaj¥% hraS s pukom, rozhodcovia preru
puku bude na najbliggom bode na vhadzovar
prerugens.

Situ8hreBaTe¢ mMje oslabenl meng2m trestom. A
meng2? trest (avizovanl), ale t2m A Ymysel
tak rozhodca prerug?2 hruobrvVdhrmndazmnv@a$iHs me ptu:
kt or ®mu bol ulogenl trest (t2m B).

Pravidlo507T Vh MENA STRCN

T2my musia zal2na$S stretnutcihe hbrr8§ nsekne2j m | barv

~

T2my si musia vymeni S strany ipela kaguwou
Pred predOgem2mosaatni mi ngj azdmi po predOg
Regulations.

Na nekrytom ihrisku v tretej tretine v | &
vymenia strany. Pre Nal gie inform8cie pozri I I HF

Pravidlo51T1 POKRAL OVAMNMRE V

Po kagdom prerugen?2 hra pokraluje vhadzov
Kagd8 tretina sa zal2na vhadzovan2m puku

Kagd® Nal gi e pokralovanie hry po jej prer
deviatich bodov na vhadzovanie puku vyzna

Pravidlo 521 URLENI E MI ESTA VHADZOVANI A PUKU/ VGEOBI

KeN je prerugen§8 hra kt oarki®hmikeo Ojve kv ids vod
ni ggi e, nasl eduj %ce vhadzovani e puku b
vhadzovanie v p8sme, v ktorom bola prerug
Ak bol a hrare@revagemis8e Pt upky | epdko®éoo t 2 mu
zdvi hnutou hokejkou a ¥myselnl ofsajd), N
na najbliggom bode na vhadzovanie od mies
previnil, Yzemn¥ vIihodu.
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Ak porugenime kptroarved db ®llga prerugen8 hr a, s
(napr. hraspukoms o zdvi hnutou hokej hounasVimy 8 g Vil

vhadzovanie puku bude na najbliggom bode
kde bola prerugen8 hra.

Po prerugéen? ®nhsptsobil YVat ol 1 aci kor |l uliar
nasl eduj »oce vhadzovanie puku bude v stred
vhadzovanie puku od miesta, kde bola prer
Ak hr 8| vyaskt rveyls2o kppuk gte zasi ahne | asomer

stredom hracej plochy, hra sa prerug?2 a n
najbliggom bode na vhadzovanie puku od mi

Pravidlo5371 URLENI E MI ESTA VHADZOVARKNRATREIRW/ UKL AD

KeN B#8]| amogen® tak, ge®@sy abi a | eden t 2 m, r
vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie v obrannom

p8&§sme t2mwdekthoralS,soebhiamkeaol

1.Ak je trest ulogemilasp®ddig dicah wihtadd z@viam,
na strednom bode na vhadzovanie puku;

22Ak je trest ulogenl pred =zaliatkom aleb
vhadzovanie puku bude na strednom bode na vhadzovanie puku;

3. Ak m8&8 byS ulogenl trest br8&niacemu sa
t2mu pol as ¢ aervw§g tskvyo j porme nvitko | chootny | nEheeme  z a
na vhadzovanie bliggi u kadrovadie pikubddermar e, na
jednomz dvoch bodov na vhadzovanie v stredn
Ak korluliarovi %toliaceho t2mu je ulogen
st ol nom p8§s me, vhadzouaniee npukmui ekaorpr e
vhadzovanie puku v obrannom p8sme t2mu, Kk
Ak je hrs8&8lovi ulogenlT osobnl trest alebo
nasl eduj Yaoce vhadzovani keadzovwarkepukbwobrannama b o d e
p8sme t2mu, ktor®ho hr8l sa previnil

Ak s% tresty ulogen® obidvom t2mom pol as
rozlilnlTch dtvodov, vdlrdazmowvamies§ pmuo& ut bmu,e
previnil ako poslednT.

Ak je ulogenlich viac trestov pre obidva t
tabuli, naskzedajpseepuka bude na najbliggo
puku v p8sme, v ktorom bola prerugen8 hr a
SituSbaread Ak pri avizovan? trestu t?2m, kto
stiedkabr ank8ra, a pretoolhranmomrrpemed thrrmu,bv
neprevinil, vhadzovanie puku bude na jednom z dvoch bodov na vhadzovanie
pukuvobrannom p8§8§sme t2mu, ktorl sa previnil
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Pravidlo547T URLENI E MI ESTA VHADZOVANI A PUKU/ ZRANE!

KeN je prerugen8 hra pre zranenie hr 8| a, n
na bode na vhadzovanie puku urlenom pozz2c
t2m mal puk v momente prerugenia hry.

Ak t2m zranen®ho hr8la m8§ puk v ¥Ytolnom |
zranenl hr8| nach8dza, nasleduj %ce vhadz
bodov na vhadzovanie puku v strednom p8srm
p8s ma.

Ak Z¥mnen®ho hr 8l a m§8§ puk v strednom pS§8sr
zranenl hr 8| nachg8dza, nasl eduj “ace vhadz
bodov na vhadzovanie puku medzi modr T mi |
bol puk v momente prerugenia hry.

Ak t2m zranen®ho hr 8l a m8 puk vo svojom o
kde sa zranenl hr 8l nach8dza, nasl eduj Yce
z bodov na vhadzovanie pukuvj eho obrannom p&8s me.

Ak sa zran? rozhodca, a ani jeden t2m nem
okamgite prerugen8, a nasleduj Y%ce vhadzov

na vhadzovanie puku, kde bolpukv. moment e prerugenia hry.

Pravidlo55T URLENI E MI ESTA VHADZOVANI A PUKU/ OBRANI

Ak hr §| br8&8niaceho sa t2mu zagliapne puk
p8s me, nasl eduj vce vhadzovanie puku bude
j eho obr annotnejp 8stmeamea, kde bol puk v mom
Ak Yt ol i aci korluliar wvystrel?2 alebo prinh

sptsobom odraz? puk von z hracej] pl ochy
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v strednom
naj bliggom k miestu, odkiaO sa puk odrazi
Ak Yt ol i aci korluliar wvystrel?2 alebo prinh
spt!sobom odraz?2 puk voonsvzoj lmma coebjr amin @ enh yj
nasl eduj Yace vhadzovanie puku bude na bod
obrannom p8§sme na tej strane, odkiaO sa p
Ak Yt ol i aci¥mysre sl sofbaj d, nasl eduj Yce v
na bode na vhadzovanie puku v jeho obrann
ofsajd vznikol.

Pravidlo56 T URL ENI E MI ESTA VHADZOVANI A RNKU/ STREDI

VHADZOVANIE PUKU

Puk sa vhadzuje nastrednombode na vhadzovanie puku v t
1.Na zaliayku tretin
2Po dosiahnut?z g-1 u;
33.Po chybe |Jiarovich rozhodcov pri zak§8zan
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4. Ak kor | wMoicdr it 2aonlo vz a grha matpinnue Ipiu kv pbrliz z k 0 s

|l ervenej | iary,;

5.Po predlasnom vstupe kor|luliara do hry p
sa previn i | m8 puk za strednou | ervenou | iaro
ako puk pregiel cez stredn% |l erven¥% |iaru
na najbliggom bode na vhadzovanie puku

prerugens.

KeN je hra pteedgem§8 pgsme 2z ak®hokoOvek
nemogno url|iS, ktorlT t2m prerugenie hry
puku bude na najbliggom bode na vhadzovar
Ak nie je jasn®, ktorlT z piatdicdmbp8o®me na
je najbliggz, vyberie sa ten bod v stredr
t2mu najval giu Yzemn¥% vihodu.

Pravidlo57T URLENI E MI ESTA VHADZOVANI A PUKU/ BDTOL N

VI.

VII.

Ak korluliar Ytoliaceho t2mu za#tloilanponne p
p8s me, | o rozhodca pos¥di ako jasnl poku
vhadzovani e puku bude pred jeho Yat 0]l nou
vhadzovanie puku na tej strane, na ktorej
Ak kor |l uliar “t oliaceho t2mu wvystrel?2 p L

“t ol n®ho p8sma bez toho, aby sa puk dot Kk
nasl eduj YaJce vhadzovanie puku bude za | ehc
navhadzovani e gpounk uk, mmiaejsbtiui,g odki aO bol p uk

Ak kor |l uliar st ol iaceho t2mu wvystrel?2 p L
at ol n®ho p8s ma, prilom puk s a dot kne p
nasl eduj “ace vhadzovani enopnukpm8 sbnued en av bjoedhe
vhadzovanie puku na tej strane, na ktor ej

Ak hr 8l odkiaOkoOvek z Oadovej plochy vys
naraz?2 na ak¥korodrrekkovej kongtrukcie a od r

pl ochy, nasl eduj “ace vhadzovanie puku bude
vhadzovanie puku na tej strane, z ktorej
Ak korluliatr?2 ma odosicathme g- | so zdvi hnutoc
puku alebo inim sptsobom, ktorlT rozhodca
povaguje za nedovolenT, nasl eduj »oce vhad
vhadzovaniepuku v. strednom p8sme pri jeho %tol ne

Ak p uk vni kol do br 8nky p o priamom odr
vhadzovani e puku bude v obrannom p8s me
vhadzovanie puku od miesta, na ktorom sa puk odrazil od rozhodcu.

Ak Yat ol i aci korluliar vo svojom %tol nom |
bez toho, aby sa jej pok¥sil vyhn%S, nas
strednom p8sme na bode na vhadzovanie puk
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Avgak, ak Ytoliaceho kor|luliara vraz?z do
pukubudev %t ol nom p8sme na bode na vhadzovan
SY gtyri pr2pady, keN sa hra pr erdwg??¥%czea m

vhadzovanie puku bude pred modrou %tol nou
1. Ak j eden al ebo obidvaja obrancovi a na

prich8dzaj Yci z hr 8| skej |l avice Ytoliac
p8s me pol as gar vsgtky do pdroi teysltnoircuo u :
najvzdialenejg2ch bodov kruhov odrg v had:
| i ar e;

2. Ak korluliar %toliaceho t2mu akl mkoOvek

puk von z Oadovej plochy bez toho, aby
br 8ni sa@aehtdé mu;

3. Ak %t ol iaci t?2m vo svojom ¥tolnom p8sm
hokejkou;

4. Ak bol Ytoli aci k ompleuloivdhro @ 2bmu8nkovi sku

Pravidlo58T PROCEDDRA VYKONANI A VHADZOVANI A PUKU

VI.

VII.

VIII.

Puk vhadzuj% rozhodcovia iba na jednom z
vhadzovanie puku.

Na vhadzovan2 puku sa mitge z% astni S iba
Dvaja korluliardi na vhadzovan? puku sa
br&nke, pribligne vo vzdialenosti dOgky h
gpi |l kou | epel e bielej | asPri bvdadnavamad

vkoncovich npuSssimacdly Skor | ul e umiestnen® na
znaliek (dwroijlidd® "tLe'l)§ nesSnYz gpretsaddvhaod:l
vhadzovanie puku.

Korluliara, ktorl na vhadzovan? pribbauku vyyv
s Yap e rozhodca zvhad zovani a Abdvark®vl rozhodca n
pos¥di S, kokrtlourlTi az ov kont ak vhadZovaniac pukuv a | 0
obidvoch korluliarov.

Rozhodca mt:ge vhodi S puk aj vtedy, ak je
jeden kor|luliar, avgak za predpokl adu, g €
do vhadzovania puku, s% na svojich strangs
Pri vhadzovan2 puku na vlastnej pol ovi ci
t2mu pologi S svoju hokejkuhnaNOpdboi pobbo
Oad@pvi¥%chu korluliar %toliaceho t2mu.

Pr i vhadzovan? puku naostaneéeén@mkbodia shAak
hosSuj Y%Yaceho t2mu pologi S svoju hokej ku na
Na piatich bodoch na vhadzovanie puku, C
korluliari, ktor? nie s%b na vhadzovan? pt

plochy a z vonkajgej strany tlchto krugn
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Hokej ky kor | ulSi avrnot rm? gkur uthy v , avgak za

nedotl kaj % ani protihr8lov ani ich hokejo
Kor|luliar mus2 maS svoje korlule na svoj
korlule s |Jiarou je povolenlT), ktor§ je
puku. Hokejka hr &8l a m!ge by2Sniv |piraireasnio,r ea
Za predpokladu, ¢ge sa nedotlka ani prot
Vgetci rkiornal OQadovej pl oche pri vhadzovae
vhadzovanie puku medzi modr T mi | i ar ami m
korluliarov, ktor2 s%h na vhadzovan?2 puku.
sa hr8li na Oadovej plochermgis® % poOpadmpe
ovpl yvRovaS proced%ru vhadzovania puku.

Ak kor |l uliari ug stoja pripraven?: na vha

poz2cie.

Pravidlo 591 NESPRCVNE VHADZOVANIE PUKU

VI.

VII.

Ak jeden alebo obidvaja korluliari, ktor?
nezauj m¥% spr8§vne postjagdm®lrg an éueywmezihg \da
za spodvah©O8tHovej plochy.

Po vl mene knoar | whadegavan? puku |l i arovl
n8hradn2kovi, ge po druhom porugen2 pravi
trest pre hr8|lsku lavicu za zdrgiavanie h
Ak niektorlT z ostatnich korluliarov, ktor
vni kne do kruhu na vhadzovanie puku, rozh
prerugi S. Kor |l uliar rnla svah apdrzeowiami2l ,z mw@sreu ,
Ak niektorlT z ostatnich korluliarov, ktor
vni kne do kruhu na vhadzovanie puku, a |
rozhodca proced%ru vhadzovanilkumuspalkboea$s
nie vgak v pr2pade, ge puk z2skal t 2 m, k
vhadzovania puku prerugensg, korluliar z
previnil, mus2 byS vymenenT.

Po vIirmkeorrd und avlmadzovan?2 puku striedanie |
Striedanie hr8lov je povolen® ag po dokon|
a pokralovan2 v hre, av gadke nolk rterme sptr,2 pragal
ktor ®ho sa na Oadovej pl oche zmeni l pol et
Ak korluliar vyhr &k vhiaedzZowarei e ugku ksup otl uhr
prerug? a vhadzovaai eKpulkw!l isaar zrogppaklagadz o

previnil, mus?2 byS vymenenT.

Ak t2m z2ska puk z vhadzovania puku po pr
vhadzovaniepuk u sa mus2 opakovaS a kor|luliar t°?
mus2 byS vymenenl. Ak puk po vhoden?2 zasi
z2ska t2m sWpera, hra sa neprerug?. T %t o

ktorTkoOvek rozhodca.
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VII.L. Kagd®mu t 2 mu, ktorT druhTkr 8t pri tom i
prerugenie proced¥ry vhadzovani a, ul og?z
lavicu.

IX. Vhadzovanie puku nemogno vyhra$S takIlm
vhadzovan? puku kopne alebo rukou odraz?
tom, ako opustil ruku rozhodcu.

X. Ak korluliar prekrol?2 oddeOovaciu |iaru s
akopor ugeni e proced¥%ry vhadzovania puku.

X. AkTkoOvek kontakt sjehotihlok®&|] admuals&bo,6 s ¢

vhodenlT, pos¥%di sa ako prerugenie proced?¥
Xll. Ak polas nespr8vneho viradwz®d/aknd aajpulkas dme
stav sa mus?2 napraviS na stav, ktorl bol

Pravidlo60i TELEVE ZNE PRESPOVKY tIpatRegulatiohs.

V stretnut?2 |11 HF, ktoj® vYysipeleaugehee? hmg s
al el y

Pravidlo611 ODDYCHOVh LAS T¢C MU

. Kagdl t2m si stethuae( 6p0o | misinddneho hr aci eho
predOyenii getea®sekundovl oddychovl | as.

. O oddychovl |l as mtge polas prerugenia hr
Oubovkdn|/Turi anlT tr®nerom alebo priamo aj

M. Vgetci hr8li =z Oadovej plochy mtgu pol as
hr 8l ske | avice.

V. Obidva t2my si mtgu vziaS oddychovli | as p
t2m ¢giadaj %ci oddychovl | asvm&mu drrouzhh o d crou
pred skonlenzm prv®ho oddychov®ho | asu.

V. T2m nem! e podgiadaS o oddychovi | as pol :
predOdgen2, pred zaliatkom tretiny alebo p

V.. O oddychovl as nemogno pogiadaS po nespr
VII. O oddychovl

r
VL. O oddychovl | as nemogno pogiadaS, ak t2zm

!

| as nemogno pogiadaS v priebe

Pravidlo62T PREDnN GENIPFozri tieg | |1 HF Sport Regul at
V stretnut2, v ktorom mus2 byS v2Saz (napr.
dovolenl), a v riadnom hracom | ase sa-,skon]| ?

10- alebo 20-mi n %t pviehOgen2 m, polas ktor®ho sa hr §
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Pravidlo 631 SAMOSTATNE NCJAZDY PO PREDnNGENG¢E

VI.

VII.

VIII.

XI.

XII.

XIII.

Pozri tiegdg-1Fmlavil klag§ Y“ut®6 sa trestn

Ak v predOgen2, hranom na n8hlu smré&ni ani
v2Saza sa poudgij¥% samostatn® n§jazdy.

Pred zaliatkom samostatnich n8§jazdov po ¢
pl ochy medzi bodmi na vhadzovamasachopuku a

upraven8 Oadov§ plocha.
Hl a vorflodcapozvedo Yzemi a kaphob8ocov t2mov na §

pomocou mince. St r anum.mil2cSa zz viprl edvoddvoarmsi cai
t2m zwajknen§vaS samostatn® n§jazdy ako pr v’
Brank8ri bud¥% v tTch istlTch br&nkach, ako
Brank8ri obi dvouc hs ttrzineodva Ss ap omtkga gdom s amos
Ak sa mus? niektorl samostatnl n8jazd z
korluliar a brank§8r sa,ake ssnevs rzinekntidSr,T sz via
Brank§8ri obi dvoch o 2smoovj incthg ub rzSnskt cavS svk § ¢ h

priebehu samostatnlich ng§jazdov po predOge
Samostatn® n8jazdy vykonaj¥% stri dBvo r?tz
A, B, a t.)N. T2to kor | ud istrdn onveenmu?s i cho porye d u , a
zmenen2? kedykoOvek ag do okami hu, keN roz
Zznamenie na vykonanie samostatn®ho ng8jazd
Samostatn® n8§jazdy m:gu vykonaS vgetci

uveden? v Z8pise 0 stretnut 2, avgak okre
ktor ® sa nekkaoahkhntim predOgemliagef®)okdlom
tresty do konca stretnutia alebo tresty vhr e . T2t o hr 81 i mu s
samostatnlch n§j azzodsotva S on ap rterdesgteane2p i | avi ci
T2m, ktorT dosiahol viac g-lov, sa st §
stretnutia je zn8§my egte predtIim, ako sa |
zost §vaj %ce n8jazdy sa ug vykonaS nemusi a
KeN je pomer g-lov po ssatmgisdratzrhiodmT n § jbau:
samostnaStjina dy pokralovaS syst®mom n§hl ej ¢
Samostatn® n8jazdy v syst®me n8hl e] smrt |

korl uliar z kagd®ho t2mu dovtedy, KT m ni
Kagdbr | uliar, vri 8§t amgpotdi eBdal iktopa2 vghona
samostatnlch n8 aapog8§vnenl v syst®me n§
OubovoOnT polet potrebnich n§jazdov.

T2m, ktorT =zal2nal vykong8§vaS samostatn®
samostatn® n8jazdy v syst®me n8hlej smrti
rozhodnut® o v2Sazovi stretnuti a.

Ak aj napriek vizve hlavn®ho rozhodcu tr
vykonaS samostatnl n8jazd alebo ak kor| ul
ng§jazd, situ8cia sa vyhodnot2, genfAgh | r

ng8jazdoch pokraluje t2zm sYper a.
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A k t2m odmi et ne vl as S na vykon8van? S
predOgeéeSazom stretnutia sa stane t2m s¥pe
Hl avmizhodcpr %80 konzultovaS s videobr §nk
vtedy, ak existuje pochybnosS | i pu&l Tpregiel lZarbr §nl
Videobr8§nkovli rozhodca pri samoms®aginf €e&cin
neposudzuje.
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6. LABRAVIDLC HRY/ PRERUGENI E HRY

PREHOAMHra sa zal?na vhoden2?2m puku, ktor® v
prerug?, ak rozhodca zap?ska, pretoge bol o
uvedenich niggie, ahbsbBp ktoi Bl aeddvoOuje po
(puk mi mo hr acej pl ochy, zagliapnutie puku,

Pravidlo64i1 ZCSAH ZO STRANY DI VCKOV

. Kagdl z8sah zo strany div8kov musia r oO:
subjektu.

. V pr2zpade, ge div§8ci vhodia na Oadov¥ |
pokr al ov a mzhedcoviaphrreeiglrnga nasl eduj ce vhadzoyv
bude na najbliggom bode na vhadzovanie od

M. v pr2pade, ak divg8§k chyt? alebo in8l zabr
hra prerugens.

IV. Ak zasiahol div8k voli Wkkor |hurla alrwodve p @&kirua
dovtedy, kTm puk nez2ska t2m s¥per a.

Pravidlo 651 ZAKCZANE UVOONENI E/ HYBRI DNE£E

. Ak hr 8l t2mu, ktorT m§ na Oadovej ploche
t2m @aYaperysto edsmearlhetbk pp ko, rukavi cou, k o
ZO SVvVoOojej pol ovi cter uakicovae u p P omechmedZzp @ r a
brg&nkovimi,vgRttkami drazu od mantinelu al
prilom sa pupol oai &t oODmemwdjknel mdhywkl kor
z jedn®ho tzamk§zap®sobdOnenie.

. PodOa pravidla o hybmein®n s zpaok §bednrtaE@m dwveo G
| iarov®ho rozhodcu. Naj sk?tr muhsr28 | o onz hzo d r
vli ast nej pol ovice Oaboégakloivroauc hwy jpeaheg dit
pS8§snieni e medzi br §nk Pwitmin csRiadni sa ako p
dotknep u k u Yiwlebbbr&arciilaci | wl i ar

M. Toto druh® rozhodnutie mus?2 |iarovl rozht
keprvikoz | uldoasrioavhne v  ksommec o ¥s0o mv epR€ bodov
vhadzovanie puku, aj keN rozhodn%S m! ge a
rozhodnutie s¥% kor|lule korluliarov.

IV. V pr2pade, gtr eluknTj et aky, ¢Jge sa okpadD mar
smerom k strednej | ervenej |l i ar e, | i arov
kor| byi am dot kol puku ako prvIi. V tomto p
bodyna vhadzovanie puku v k&nesamomnpg§s me, é

V. Ak za vystrelenim pukom rkekad uirairéugee ni j a
prerugeng pre zak8zan®kov b @Gdpejdercez,svoji T m br &
obrann¥%|madmu¥%a z8roveR kThbwr Srukkoivafnigr ej de
medzibr §nkovI mii gRdkami)
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Hra sa prerug? pre zak8zan® uvoOneni e, a
vyrovnanl, gdge nie ker molin® @hd itS2 mkthoy T s
puku ako prvrT.

Ak pre zak8zan® uvoOnenie bola prerugen:é
pravi dl § ofyztlowm kohtakie.o m

Ak bolo zak8zan® uvoOnenikerdrmkdgEdam®, pprzdt| a
vihodu, kpot oniuiisairai dodr gaS pravidl g, Kktor
kontaktu.

Pravidlo 661 ZAKCZANE UVOONENI E/ OSOBI TNE SI TUCCI E
Pozri ti @37 Ftrraiveiddanoi e hr 8] ov polas avizovan®l
apravido205i Zak 8§zan® ubo@mé&gire a

VI.

VII.

VIII.

Pre potreby pravidla o zak8tramom {eoOmbas

Yat 0| nej polovice Oadovej pl ochy. V. momeni
| erven' |iaru, mtge vystreliS puk na druh
splsobil zak8zan® uvoOnenie.

Dosiahnutie stredne,]j | &krov ¢ méykamrna avojgj z n a me
hokej ke m8 kontakt s |iarou (nie korlule)
l ba t2m, ktorfl.hr § mévejplecheddimebprer §| omako t 2 m
spera) smie vystreliS pulkrBmksivadhjuej tvimu
s%upefmi e medzi br §nkevl miohdRdkaabnyi )vzni kI
uvoOneni e.

O tom, |i t2m je alebo nihe §jneavolsaldaobvesrjT ,p | ros
V moment e, keN puk opust?2 hr8lovu hokejk
trestu hr8la otvori./l divo relrkk iz nak yt r ees\ 1teYap

Oadov¥ pleocphows,Yudpeni e zak8§8zan®ho uvoOneni a
Oadovej ploche.

T2m sa nepovadguje za oslabenlT, ak m§ na O
priltemto polet hr8|lov nie je dtsledkom ul
Ak puk vystrelenl na zak8zan® uvoOnenie z
zak8zamnw®Mmewmi a ost8§§va v platnosti. Ak pu
rTchlosS a mbegmnloidads(miee medzi br §nkovTl mi

zak8zamf@&nuveo sa zrug?2.
Po zak8zanom uvoOnen? sa puk vhadxuje nc:

obrannom p8sme br 8niaceho sa t2mu, ktorl

kontaktu hr§8§la s vystrelenlm pukom.

A k | i arov?2 rozhodcovi a nesprs8vne pos Ydi

vhadzuje na strednom bode na vhadzovanie.

Zak8zan® wuvoOneni e nie e, a k nastane n
1. AK puk prejde zabr 8nkloivaf u pri amo od Kkor | ul i a

v h ad z opuka;n 2
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2.Akjektor TkoOvek kor|lesthapni2muaS¥%pepakom
ako prejdecezbr §nkloivauh iue ( med z i br §nkogl minegRC
korlulk@waoo®%,spomalili rTchlosS kor] uOo
pukuzabr §nkov#rmui e medzi br nabebmi kgg&dk
predstierak®r | gOwsgkphbabrosti nerobia n
puk nepr bgiakiauwéz

3.Ak striedaj %ci hr8l, ktorlT odch8dza n
aby hr al S pukom, puk ignoruj e, aby sa
Oadovejalepd o cale®h ok o @\tevko diun ®h o

4. Ak sa puk dotkne akejkoOvek | ast.]i pr
kedykoOvek od okamihu, kedy brédngok Yavy
| i ar u;

5 Ak brank8r v priebehu mogn®ho zak§8zart
br8nkovisko alebo je mimo svojh& br 8nk
puku;
6.Ak sa puk dotkne br 8nkovberj8 nkkbonwg“ r uk c
(niemedzibr §nkovIimi §gRdkami) .
Akbr 8niaci sa t2zm vystr el 2| apsuek, nkae Nz a%t8oz|aina
t2mu je avizovaki§zam®ajud,0 Omede ez
Situ8breaHv 8]l prihr8 puk spoza svojej modr

stoj2 svojimi kor|luOami pred strednou | er
tohto spoluhr8la za stped&mnalpgheyrbvee noq@ 4a
brg&nkov¥% |iaru s¥peragRdhky), medak § zam®Bn kw
nebude.

Situ§drie2 Ruk vystrelenl zjhetBd ombrtdmu®hAo p
zasiahne korluliara t2zmu B, ktorT je pred
kontaktesk or | u it&ma B ppd&hryadeujzea vbr Snkov¥ | i al

br&§nkov@:2griudkBak §zan® uvoOnenie nebude.
SituSbreaBvank|8epes®ooj ej hokejky mi mo svoj

sa pohol proti puku smeruj Yucemu na zak§8za
zost 8hmaEnkokij skelN stiahol svoju hlkakeajzlkawn &
uvoOnenie nie je, pretoge sa pohol proti
Situ8Shre4«a Kor | uliar pomdoMmi eclinejystrelil puk |

Ak puk zasiahotrazokti ba8taka ge pregiel :
strelca puku (nie medzib r § n kyoRW& y

Situ8kremaKeoer | uliar m8 svoje kor|ulaepukea str
m8 na sSVvoOoje]j h onkoeuj klee rpvreendo usttlerjeddoo p.ozAk i e
vystrel?2 za br8nkov¥% | iaru (nie medzi br
uvoOneni e.

SitusSbare&@Kwoer | uliar vystrelil puk spoza str
preskolil hokejku s %mparkao,m ktrarSl. sAk pakyis
v pohybe aprejdeza br 8nkov?¥ | iaru (nie medzi br ¢

zak8zan® uvoOneni e.
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Pravidlo 6717 VYSTRELENIE ALEBO VYHODENIE PUKU Z HRACEJ PLOCHY

. KeN je puk vystrelenl alebo odrazenl mim
| avice) alebo naraz?2 na inY%% prek8mgku ako
Oadovou plochou, hra sa prrmerpukydpudeananas! ed
najbliggom bode na vhadzovanie od miesta,
odrazenl, pokiaO vgak pravidl§8 nestanovuj

I. KeN je hra prerugen8, Rrehof§bastasel ahbhheb
na hr 8| skej |l avici, ktorT bol sknadnenl
Oadovou plochou, alebo puk vni kol na hr §
dvierka, nasl eduj %c e vhadzovani e puku k
vhadzovaniepuk u od miesta v tom p8s me, odki aO
t2m, ktorl sa previnil, nesmie z2skaS YWze

. KeN je hra prerugens8,r Suvkd olgre§8 Isd rzd sai aH led
na hr8lskej lavici, ktorT bol sklonenT |
Oadovou plochou, alebo puk vnikol na hr
otvoren® dvierka, nasl eduj Yace vhadzovani e
bodenavhadzovanie puku, ktorT je najbliggie
t2m, ktorl sa previnil, nesmie z2skaS YWze

IV. Ak puk opustil hraciu plochu priamo z vhadzovania puku, vhadzovanie puku sa
zopakuje na tom istom bode na vhadzovani e
zdr gi avanie hry.

V. Ochrann®obkbkb kancoch hr 8l skej | avice je
SsYs pripevnen® k zaoblenej vzpere (ochrann
zasiahne stOpik, je stg&8le v hre, ale ak

pukmi mo Oadovej plochy.

V. Ak puk zasiahne ochrann% sieS za br&8nkou,
plochy a pravidlo pre vhadzovanie puku
pokiaO poéaubhems§.

Pravidlo 68 1 PUK NA HORNOM KRYTE MANTINELU

Ak sa polas hry puk zastav2z na hornom kryte I
bude sa povagovaS za puk v hre a hr §] i puk
sptsobom.

Pravidlo 691 PUK NA B RENKETI (ZBOKU A ZHORA)

. AK puk wuviazne na vonkajgej strane br 8nk

alebo na hornej| ast i br 8nkovej siete) dl hgi e, ak
puk pritlalia protihr8li Kk br8nkhuwej kong
. Ak prerugeni e hry zaprz2|linil br 8ni aci k

najbliggom bode na vhadzovanie puku v jeh
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Ak prerugenie hry zapr?2]| ini |lpukdibudel naa c i K
najbliggom bode na vhadzovanie puku v str
Hra m:ge pokralovaS, ak hr8&8l v priebehu
hornej | asti br8nkovej siete.

Ak pri vyklepnut?2 puku z br 8nlkow@éthne si et e
puku svojou hokej kou, mogno pougi S pravi
hokejkou.

Pravidlo 70i PUK NA OCHRANNEJ SIETI ZA BRCNKOU

VI.

VII.

VIII.

Ak puk vystrelenl v ¥Ytolnom p8sme zasiahne
b r § n khadegvanie puku bude na bode na vhadzovanie puku v strednom

p8smai Ytolnej modrej |iare.

Ak puk vystr el enT v Yt wlasdmhm&smehr annio si eS
odraze od hr8la br8niaceho sa t2z2m@smehadz
na najbliggom bode na vhadzovanie puku od
Ak puk vystrelenp8§smaozaaital m@®hpr izamo oct
br8nkou, vhadzovanie puku bude na adaj bl i g
mi est a, odkiaO bol puk vystrelenT, av g
vi hotd?umu, ktorT sa previni.l

Ak je puk vystrel elnlTl .pozdoOas tPrreadvn &Hh ca pr80s ma
puku bude na najbliggom bode na vhadzovan
vystrelenl, avgak nesmide pésmkyt R¥“SBr ¥4z e mn ¥
Ak je puk vystrelelnlll .pozd Oab rPamv®hd ap &0ma ,
puku bude na najbliggom bode na vhadzovan
AK puk vystrelenl spozaok%holam®@ho sp&Sma az 4
po odraze od hr8la br8niaceho sa t2mu, vh
bode na vhadzovanie puku od miest a, z ki
nesmie poskytn®%S Yzemn% vihodu t2mu, ktor
Ak sa puk vystrelenVl .poadraazRravi dbar &rn
vhadzovanie puku bude na najbliggom bode
p&8s me.

Ak sa puk vystrelenVIl . poddmazRrlavy disar @gdn
vhadzovanie puku bude na najbliggom bode
p8s me, z ktor®ho bol puk odrazenwll  ,hoalwgak
t2mu, ktorl sa previnil

Pravidlo71T PUK MI MO DOHOADU

Ak

hlavnl rozhodca strat?2 puk vhadzbwmhiepakdiu, pr e

bude na najbliggom bode na vhadzovanie puku
pravidl 8 nestanovuj % inak.
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Pravidlo 72i PUK ODRAZENAh OD BRCNKY

Ak puk, vystrelenl Yat ol i acim kor |l uliaror
br 8ralkbobr §nkovej si etoep,usa 2puhk apriiuanpd ochu |
sa hoakT mkoOvek splpobbimhrddt,kovhadzwovanie
Yst ol nom p8s me.

Ak sa puk odrazi/l pred alebobmp®nhd&vajzeside
od hr 8] a bsra8 ntizamue,hovhadzowvanneaj plukga dmdleo
vhadzovanie puku od miesta, z ktor ®ho bol

Pravidlo 731 PUK ODRAZENHh OD ROZHODCU

Hra sa neprerug?, ak sa polas hry puk do
pr2zpadov:
1. Pukpoodrazevni kne do br 8nky;
2Puk po odraze opust?2 hraciu plochu;
33.Puk zran?2 rozhodcu.

Ak YWtoliaci t2m dosiahol g-I1 takazeade puk
rozhodcu, g- | sa neuzn8 a vhadzovanie pu
vhadzovanie puku od miesta, na ktorom puk zasiahol rozhodcu.

G- | s a uzns, ak p uk zasiahne rozhodcu,

akTl mk odowvveckl enT m sp!sobom.
Ak sa puk odraz?z od rozhodcu von z hr a
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzov

najpi ggom k miestu, kde vzni kol kont akt puk
Ak sa puk odraz? od rozhodcu von z hrac
p&8s me, vhadzovanie puku bude na bode na

p8&8sme, naj bl i Kigwmkol kontaki paka 5§ nmzhodcom.

Pravidlo 741 PRI HRCVKA RUKOU

Korluliar nesmie prihraS alebo usmerni$S
svojho obrann®ho p8§8sma.
Kor| uliar nesmie puk chyti S do svojej dl e

pod kontrolu.

V. pr2pade prihr8vky rukou bude hraa preru
najbliggom bode na miheasdtza,v akpriestupkaajcho okd
kde spoluhr 8| z2skal puk pod kokntosad!l u, a
previnil, nez2skal Yzemn¥% vihodu.
Vobrannom p8sme je prihr8vka rukou povo
kor| utbaf prijal pri hbgwakhmom 8§simeg v svo
Ak korluliar VO svojom obrannom p8sme ¥n
alebo rukou k spoluhr8|lovi, alebo uwogn?
ktoromkoOvek p8sme, okrem vlastn®h@Pemwmdr an
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avhadzovani e puku bude v obrannonma p8s me

vhadzovanie puku od miesta, z ktor ®ho s me
Ak korluliar v strednom p&8sme branhom8 puk
p8sme, rozhodca prerug? hru a vhadzovanie
vhadzovanie puku v jeho obrannom p&8sme.

Ak puk vnikne do br 8nky po hlebevnikne oo u %t o
brg&nky po odraze od ktor®hokoOvek kor| ul i

rukou, g - | sa neuzns§ a vhadzovani e puku
naj bl bgdemna vhadzovanie puku ddrrhiuéd s taa,
rukou, avtgatko poalldia samprkvbnil, nez2skal

G-I sa uzn8, ak br8niaci hr 8| rukou zraz?z

Si tus8hbre& Avodrazilpukr ukou. Ak puk zalsrnamk&®r s Y%p
aodraz? sa spdolmudh&!| bvi t2mu A, hra sa pt
nemal puk pod kontrolou.

Sit iaybre 2: A6 odrazil puk rukouvsvoj om obr anAlopuk p §8s me
zasiahne telo A10,apot om puk z2ska s¥peribaakhAlOa bude
z2ska puk mwod skwoptormolobrannom p8s me.
Situgdiead3. A6 rukou odrazil puk zo svojho
stredn®ho p8sma. BukedaemabB8emB8yY puke B7 1
z2skaS al eAkpoowim§ daSrk&]? pwkt r ednomhrp § s me
bude prerugen8, pretoge B7 nez2skal puk p

Pravidlo 75T HRA S PUKOM SO ZDVI HNUTOU HOKEJKOU/ POl

Ak sa hr 8| svojou hoke | Rowsvojichoamiem a akpuk u n
potom z2ska pugkpohuaié&bp akh®a puk odr az?
plochy, hra sa prerug?2.

Ak sa tento priestupok stane v Ytal nom p
kontrolu v Ytolnom p8sme, vhadzovanie puk
navhadzovanie puku najkhlei gpguokm poodd nkioensttrao,l
spol uhr 81|

Ak sa tento priestupok stane v Yatolnom p
kontrolu v strednom ale b o o b r a n n ovmadzpvansepuky bude bode na
vhadzovanie puku, ktorT poskytujelsaaj meng
previnil.

Ak satentopri estupok stane v strednom p8sme,
bode na vhadzovanie puku v obrannom p8sme
k miestu, kde spoluhr 8| z2skal puk pod ko
Aksatento pri estupok stane v obrannom p8sme,
bodenavhadzovanie puku v obrannom p8sme na
k miestu, kde spoluhr 8] z2skal puk pod ko
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Hra so zdvi hnutou hoskdjzkipe pold®s hayiea b

l o g-1 mtge byS dosiahnutl po usmernen?
zdvi hnutou do pr2pustnej vigky hornej ¢Rd
Hra sa neprerug?, ak sa hr §| svojou hoke
dotkne puku aklmkoOvek spltsobom, prilom N
pukom, sa stane protihr8].

G- | sa uzng§, ak hr 8l zasiahne puk so zdy
vliastnej br8&8nky.

Nesenie puku na | epeli svojej hokejky je

kedykoOvek pri svoj om poehpyedda rheozkdeyjikhyn en apd
svojich ramien. Ak sa pri tejto situs8ci.i

ramien, hra sa prerug?.

AK ht&mu, ktorT m§& puk pod kontrolou, s:

hokej kou pol as avi zo%¥%@evhadzoveniegskt budepma e t 2 m
jednom z dvoch bodov na vhadzovanie pukuvobr annom p8sme t 2 mu,
bude ulogenl trest.

Si t u §lréla B&sadotkne puku so zdvihnutou hokejkou.Puk pot om vyr a
svojou hruNou brank8r t2mu A. Ak ktorTkoO
kontrolu, vystrel hral ehopperbg8, ppketoge
pod kontrolou.

Pravidlo 76 T HRA S PUKOM SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU i PUK VNIKNE DO

BRCNKYPozri tieg¢gll.Pravidlo 97

G-I nemtdge byS ukmaniul iak %tvolioacihokej kou
“%ur ovRou hornej ¢gRdky br8nky, wusmern2 ale
pr2pade, ge puk sa odraz2 od ktorTchkocC
rozhodcu, alebo sa odraz2 od Oadu, a poto
Rozhoduj “%ci m f akt omadioronj reiests kolkejky da ep mils |

dot kol vzhOadom na horn% gRdku br &nky. A
alebo pod %rovRou hornej ¢gRdky, g-1| plat?2
G- | mogno dosiahnuS aj nesen?(acrogse-like) na | e

za predpokl adpri gpotkkpybé uheadvi hne hokej ku
ramien. Ak puk al epe O hsok enjekdy %r ovRou ramien pol a
hra bude prerugep8O Abkeuky asdtnead gRAayYF
br §pkyd strelen?2m puku do .br8&8nky, g-1 net

Pravidlo 771 OCHRANNE SKLO/ POGKODENE

Ak

niektor8 | asS ochrann®ho skla sa v priebe

prerugi S a m:ge pokralovaS ag po oprave pogk
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Pravidlo 78 1 OFSAJD

. Jedi nou

nem?! gu

|l i arou pre of saKod |jud i rol /8 omo arc
prekroliS t%to |iaru pred pukom be
(V Pravidle 81-.s % v 1 ni mky) .

. Cel 8 gdrka Mmoary sa povaguje za s%W asS to

. Ak bol puk v strednom p8sme, nepovaguje s
nie je cell za modrou %tolnou |iarou.

IV. Ak bol pukp§sie ol memovaguje sa za puk v s
nie je cell za modrou %tolnou |iarou.

V. Ak korlJuliar %toliaceho t2mu je v Ytolnon
puk sa njeepozvaapu k v ¥t ol nom p8&sme, kIm nie
| i arou.

V. Pre pos%denie ofsajdu je r ozhoduwjo¥cta npuo z -
vzhOadom na %%toln% modr% |iaru vo vzSahu
of saj de, keN m8 obidve korl|lule %Yplne za
predt T m, ako za modr ¥ | i aru prejde cel
trojrozmer n®ho o bjdeukcthuu. aAkj e eYapplunke vvo pvrzi e
Y%t olnou |iarou pred ktorTmkoOvek ¥%toliaci

V.. Poloha kor| %O korluliarov sa posudQauj e ik
ktor8 je vo vzduchu, nepatr?2 ani na jedntu
nedot kne Oadove,j pl ochy.

VII. Ak korluliar nechce byS v ofsajde, m!ge
p§sma tak dlho, kim sa druh8 kom| p®amdot I
al ebo %tolnej modrej | iary.

Zel en® ¢g2pky:

e o 1
1 ! 8 kg
I ’ - ”-'.-
w by
H"‘-:'J.'%-.-;ﬁ
B =i
*._’:'.--ﬁ'i. 1
1] =
T '1.‘.&”__ |
11
Dafending Zone Attacking Zone
Team A Team A B
Game Direction — || Playears Skata
Team A 1l ;Iayer‘s Skete In Offside Positlon
e PASE

Of & @lgyets Shated kjoe | ul e kor |l ul i ar a

Ler ven®Ofgafdp k y : ¢ ®layers Skate in Offside PositionT k or | ul e k ofsaida| i ar a %
Y Passipri hrgvka Game directionY TeamAismer hry t2mu A

Defending Zone TeamAi obr ann® p8smo t2mu A
Attcking Zone Team AT %t ol n® p8smo t 2 mu A
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Pravidlo 791 OF SAJDOVE SI TUCCI E

VI.

Of sajd bude, akv¥%soli fpérii dak &b lpwlki asrpol uhr 8§

jev Yatol nom p8sme sk!'r, ako puk prejde cez
hry bude vhadzovanie puku na najbliggom
mi est a, odki aO hbeébaouiky sptrriehlreamlkytnutia v g a k

Ywzemnej vihody t2mu, ktorl sa previnil

Of sajd bude, ak Ytoliaci kor |l uliar wvystr
opust ? hr aci Ut @ll memup8s me, v ktorPom bol

prerugen?2 hry bude vhadzovanie puku na na
od miesta, odki a®l bbb puilphvigoinr él2eml kt or T
nesmie z2skaS YWzemn¥% vIihodu.

Ak hr 8| br 8ni aceho sa t 2 muprzioh rsSwaogdhesbeod B r

puk, ktorl zasiahne rozhodcu za modrou | i
obrann®h o p8sma, v ktorom je egte stsgle kor
bude avizovaS vihodu pri ofsajde.

Of sajd bude, af pgoOk]| wloi asrt rgrdint®h o p &8s ma
st ol nom BPEBspnreerugen? hry bude vhadzovanie
na najbliggom bode na vhadzovanie puku o«
avgak podOa toho, aby t2m, ktorl sa previ
Of sajd bude, ak korluliar prihr8 puk zo s
Vv Yt ol nomop®asme.ugen? hry bude vhadzovanie
na najbliggom bode nmiebadzovdki aOpbbkl pd

Of sajd bude, ak %tol|liaci korluliar e v Y
t ak, ge puk sa pohybuje okolo %tolnej mo
prerugen?2 hry bude vhadzovanagblpiukgom Isdd
na vhadzovanie puku, kde bol proi prerugen

Situ8hrelxr Ak kor |l uliar m8 jednu kodfiuB¥ nac
kor| wQuwlwom mdameaete, Kred\j peukcez modr ¥% | i
ofsajd.

Situ8krezaAk kor | ul i ar m8%tooblindovne pkéosenieu |ve v
keN puk prejde awadepfsagodr % | i aru, b
Situ8breaaAk korlsalrieamow p8sme vystrel?2 puk
predstihne puk pr ed Yt ol nou modrouwWyel idorsdwal bea kt

kontrolu, tento spoluhr8|] sptsob? situ8ci
Situ8§cia KKohtelobhadve mi kiar ¢ ud@ami p ¥Fsme pr
prihr8vku od spoluhr 8] a. KeMe dztalsth,ava k @ up
prejde cez npoodtro/m |hoarwt,i aahne za modr ¥ | i al

Situ8S8bre& X6 m8 obi dv¥t klomdml pPymeh.r SA&GI| eb
vystrebko?stregn®lo p&sm prilom pw& krasi aljree ti
vstrednom p8sme. Ak sa puk od B4 pmjder az? o
cez modr¥% |iaru do YWtol s®hoS§pgg§smal hadyj er
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Situ8hre@& BPu o] i a8 pwkmoy nom p8§sme. Puk je |

modrej vdtiraedkenam p8sme. Ak Ytoliaci kor| ul
cez modr¥ |iaru do Ytol n®ho p8sma, ofsajd
Situs§diear: Bt ol i aci kor | ul i av¥%tno8 njoend npu8 s kne

adruh¥% kethk eOuowmPrpvzseper.i hr 8vku na svoju hoa
m§ s rednom p8&sme. Potom v sjtde dknoorm p&osune ,
modr % | iaru do svojho %toln®ho p8sma, pri
vstrednom p&smmeakoami ec stiahne puk za mo
YZstlon®ho p8&8sma, bude ofsajd.

Situ8hre& Br 8niaci korluliar vystrel?2 puk

acel T puk prej dePucke zs amopdort m ioadrria.z2 od ni e
vstrednom p8§sme sp2S do obrann®ho p§sma.
st 8§k ovnom p8sme, bude ofsajd.

Pravidlo 80 1 VHADZOVANIE PUKU PO OFSAJDE

I.  Akvznikne ofsajd,hrasa prerug? a vhadzovanie puku b1
1.V strednom p8sme na najbliggom bode
mi est a, kde do Yt ol n®ho p8sma zaviedol
jeho spol uhrgtlolurgorh op 8§ s me ;
22 Na strednom bode na vhadzovanie puku
smerovala spomedzi stredne,] | ervenej |
3. Na bode na vhadzovanie puku v strednom p8sme p
p8smek prihr8vka alebo strela smeroval

|l iary a strednej | ervenej | i arvy.

4. Na bode na vhadzovanie puku v obranrt

previni,ak kor |l uliar sp!sobil ofsajd ¥Ymyse

5 Na bode na vhadzovanie puku v obranrt

previmnil, ak puk bol prihranl alebo v

svojho obrann®ho p8&8sma;

6.Na najbliggom bode na vhadzovanie puk

vystrelenl alebo prihrani, prilom vzni

puk opustil hraciu plochu;

7. Na bode na vhadzovanie pukuvobr annom p8sme, ak br §

t2mu bol ulogenl trest polas vihody pr
. Ak |liarovl rozhodca urob?2 chybprenrig?dolsiud

vhadzovanie puku bude na bode na vhadzovanie puku, ktorT podOa pr

zodpoved8 proced%%re vhadzovania puku po o
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Pravidlo 8117 OFSAJD NIE JE

Of sajd nie je, ak hrg8l, ktorl korluOovan?
| iaru pred pukom, pril omav m@gmentod i vk &kn
strednom p8sme pred modrou | iarou.

Of sajd nie |e, ak korluliar prevezme pri

korluOa s¥% ug v, Yatloel njoend npa§ skner | uOa sa eg
plochy v strednom p§8sme.
Situg§dieal: Wk kor|luliar m8§8 jednu kor ] uOu

vstrednom p§ s me dr @ah % k d/4tlod Gw mv prosmeent e keN p
prejde cez modr % | iaru, ofsajd nie |je.
Situ8hrez Ak kor | ul i arornm8sltoebevdivem p8&8sme, al
hokejkuv¥t ol nom m®smeate, keN puk pregiel cez
nie je.

Situgbred Ak kor | yleidsnru Mgt lr e @umom prE8shie a
kor|l uOu na moament d,i akeN vpuk pregiel prej

ofsajd nie je.
Situ8hbhred& Akkor | ul i ar m§8 obut dVve@okioplBsime, v al e
T

egte na modr ej | iare, nie je ofsajd, klIm
Situ8Shbress AWABm8 obi dvev¥k or Inblme p§sme, keN B5
prihral alebo viedol puk sp2S zo stredn®h

A8 nie je v ofsajde.
Situ8kre@bPvoliaci korluliar, %ittoolrniom§p Ssbhmed,
prijal prihr8vktredns mPukgastan®dvaou hokejkou

predtalkrm, puk pregiel cez modr ¥ | iaru, pot
na modr ¥%digarukar| uOu na modr e] | i ar e. K
| iaru, prilom jeho kor]uOa Mfsdide st §l e na

Pravidlo8271 VAR HODA PRI OFSAJDE

Ak vit ol i aci korluliar je vo svojom Ytol nom
nedot kol , rozhodca vzpag? ruku, |l 2m avi z
pokral ovas, ak br8niaci sa t2zm z2ska puk
z2skaS puk al edam pr ipu¥%toimS mrbot istar gfnusel vr
svojho obrann®ho p8sma, namiesto toho, ab
ge sa dotkne aspoR jednou kor| uOou modr e]
Aby mohaorloviT rozhodca zrugi S avizovan¥ vih
kor | uliar:i musia opusti S svoje %toln® p§s
pukdo stredn®ho p8sma. Od toho momentu sa |
op?2S snagi S z2 sikS Ss g uko akteddlon &hro§ tp § s ma .

Ak po avizovan2 vihody pri ofsajde bola p
v strednom p8sme pri obrannej modr e] | i al

vhadzovanie pukuwygilet kr Imijestmuagj tkkide bol p u Kk
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Ak sa polas avizovania vihody pri of saj de
svojho obrann®ho p8sma a Ytoliaci t2m ne
p8s mo, hra bude prer uge e pukupbude naocbbde ag d . V h
vhadzovanie puku v strednom p8sme pri obr
t2mu, ktorT je najbliggie k miestu, kde b
Ak pri avizovan2 wv§mioalyi psa to¥magdpr dv?
br&8nky, g-1 sa uzng§g.

Kor |l uliar br8ni aceho sa t2mu pri vi hode
p8§sma m!ge zawivogd puknka s podmienkou,
zdr gi av¥81l hr dak puk vystrelenl do %tol n®ho
vihody pri of saj de, prilom puk vnikne do
priamo al ebo badnh eharesk®ar,a,al ebo alebd por oz hod
odraze od ochrann®ho skla alebo mantinel
sptsobila ofsajd. Skutolnos§S, ge Yt oliaci
opustil svoje %toln® p8smo je v tejto sit
Ak polas avizovania vIihody pri of sajde hi
priamo von z hracej pl ochy, pougije sa pr
sa t2mu bupr? il ogreinitrest .

Ak d*jde k situw8lclili.,z &Plreavpudk as®82o0dr az?
alebo spoluhr 8l a, prilom nepreletel ponad
ulogenivhadkzevani e puku bude % strednom
avizovang vihoda pri ofsajde.

Ak d*jde k sit u\dlt,alepuksaPdawaizd!l ad8dchrann®
alebo spoluhr 8] a, prilom preletel ponad
ulogenl, ale vhadzovanie puku bude na bod
p8sme, na tej strane, z ktore]j bol wvystre
Ak polas avizovanej vihody pri ofsajde Y
| iaru a puk sa odrazi/l od hr8la br8niace

vhadzovanie puku bude na najbligdgstan bode
odkiaO bol puk vystrelenT.

Ak je s¥% asne avizovan§ vihoda pri ofsajd
pravidl 8 o ofasxdaj dte2.m Askp tlatodl2i pr i avi zovar
prerugenie hry, keN bude br8&niacemu hr 8l o
bude v obrannom p&§sme podOa pravidiel o V

Pravidlo8371 VA HODA PRI OFSAJDE/ HYBRI DNNENIEAKCZANE

Ak korluliar, ktorT sa sna¢g? zrugiS zak§gz
modr ¥ | iaru pred pukom, | 2m spltsob?2 avizo
uvoOnenie bude pos¥%den® podOa pravidla o

| i arovl rozhodece@a, e kor|uliar, ktorT bol

ako prvi, hra bude prerugen§ pre ofsajd.
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Aksakor | dbt &ane puku potHQOaskPtayidka B8l a hr

pre zak8zan® uvoOnenie, prilom predtim ug
vhadzovanie puku bude na bode na vhadzov
miestu, odkiaO bol puk vystrelenTl.

Pravidlo841 BMYSELNh OFSAJD

Of sajd je pos¥%denl ako ¥myselnl, keN cieC

prerugenie hry.

Vhadzovanie puku bude v obrannom p 8 s me t 2 mu, ktorl Splsoao

ofsajd.

Of sajd bude pos¥%denl ako Ymyselnl ofsajd,
1.Puk je vystrelenl na br&&nku alebo do
polas avizovania vihody pralychytipulgj de, a
2.Ptoliaci t2m sal edboot k@ Pum&@y2 z2skas$
avizovania vihody pri of saj de, al ebo
korluliarov, ktor?2 maj % puk,;
3.btoliaci tgml dpei akoei, ktor8 splsobi
(t.j. vystrelenl puk vnikol do brgnky)
uznanT ;

4. bt ol i aci t2m sa nesnag? opusti S svoj
avizovany, ofshileodu pr i

Ak je puk vystrelenl %toliacim t2mom do

vihodu pri ofsajde, pril om pdwk bakiinkkyo Owe K

neuzns§s, ale i ba v pr2pade, ge nebol Yamy s ¢

sa t2mu. Vhadzovanie puku bude na bode n

p8§sme t2mu, ktorlT spltsobil ¥Ymyselnl ofsaj

Polas avizovania vIihody pri of sajde, k eN

p8smo a puk n8hodne zasiahne Ytoliaceho Kk

hra bude prerugen8 pre ofsajd, ale ofsajd

Pravidlo8571 ZRANENHh KORLULI AR

Ak je zrejm®, ¢ge korluliar utrpel v8¢gne z
a privolaj¥% na Oadov¥% plochu zdravotn¥% sl
Vovget kT ch ostatnich pr2padoch, ak je kor]|

v hre alebo 0d2sS na hr&8lsku lavicu, hra

nez2ska puk a z8roveR pokiaO nem§ jeho t2
Ak j e akorzlrulnienlT a s% asne je mu ulogenT t
mu je ulogenl meng?2 trest, va| g2 trest al
poslaS na trestn¥% |l avicu n8hradn®ho kor | u
Ak zranenl potrestanl korluliar je schopi

svojho trestu, mus2 0d2sS na trestn¥% | avi
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KeN hra bola prerugen8, pretoge spugtrafil
Oadov¥% plochu a do hry sa smie vr8ti$S ag

Pravidlo861T ZRANENHh ROZHODCA

V. pr2pade, ge polas hry utrp?2 zranenie ro
(ckrem pr2padu,t2gre mednogno3 S dbyi dloh@asS mpg
posvm§HPnosS a poskytn¥%uS zranen®mu rozhodc

zranenie ogetriS okamgite, @vaBemh hos&hae:t
|l avicu dom8ceho t 2 neud raa veobton 2bkyoSm odjoem & ceenhi o
Ak je zranenl hlavnl rozhodca a v stretnu
bude pokralovaS s jednim hlavnim rozho
rozhodcov) . Prir ozyhotd®@mes , t rpoovh nnosti hl a
prevezme j eden z | iarovlich rozhodcov, k
rozhodcov alebo zranenl hlavnl rozhodca a
Ak je zranenl |iarovl rozhodca a v stret
gtyroch alebo tmtrdgeh by&z mmchaamw,enl, ak to
bulepovagovaS za nevyhnutn®.

Ak na stretnutie je delegovanl aj n8&8hradn
stretnutia ag keN | e obl el enl a pripra\

pokral ovaS aj bez neho.
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7. LABRAVIDLC HRY/ STRIEDANIE HRCLOV

PREHOADBtri edane hr 8l ov polas stretnutia sa

dvoch sp!sobov: po prerugen? hry a v prieb
upl at Ruj % osobitn® pravidl§ o t om, ako sa
vykonas$s.

Pravidlo87i HRCL JE ALEBO NI EEJEPNAOCHEDO®WSODENI E

Hr 81, ktorT m§& jednu kor| uOu na Oaldwiysaj pl oc
povaguje za hr 8l a .miAmee Gakdntale®jsasgap wjcchydo nej ak
akciesproti hr loommguj e sa za hr&§la na Oadovej p

Pravidlo88i STRI EDANI E HRCLA V PRI EBEHU HRY

. Hr 8l ov modgno striedaS kedykoOvek polas h
hr8li s¥% vn¥%tri Yazemia ohranilen®ho hr 8| s
mantinel u,cia hsrt8rliiedsa’ Yni mo hry predtlT m, ak

. Trest za veOa hr8lov na Oadovej ploche :
vstupuj %ci do hry opust?z 1,5 m z-nu a hr 8
nem8§8 aspoR j ednudd&weajl upduo ariynon @ahr §| sk e |

M. Trest za veOa hr8lov na Oadovej ploche sa&
hry hr8l vstupuj %ci na Oadov% plochu aleb
hr&8 pukom, m8 tkiomrt &lkdam,s priol om odch&8dzaj Yc
je na Oadovej pl oche v r 8mci 1,5 m z-ny.

IV. Trest za veOa hr8&8lov na Oadovej ploche sa
hry striedaj %ci hr 81 i SYa vnYatori Yaz emi a ol
vzdi alenosSou od mantinelu a striedaj %ci
zapojen2 do hry.

Pravidlo 891 NEDOVOLENh VSTUP HRCLA NA HRCLSKU LAVI

Hr 8| polas hry nesmie vstw%pi S na hr8lsku | av
ng§hodnl vstup.

Pravidlo 901 HRCL SKA LAVI CA AJ ZA MODROU LI AROU/ OF

Ak polas avizovania vihh@&dy oprid eo fzs jadle viet o Ipil
st ol n®ho p8&sma na hr8lsku lavicu, kt or§8 za
povagovanil za hr8&8la mimo Oadovej plochy, al
plochu v strednom p8sme. KeN n8hrog drm? Riat wg tn®h
p8§sma, prilom je st8§le avizovan§ vihoda pri
%t ol n® p8smo. Ak aj ostatn? YVat ol i aci hr 81 i
rozhodca zrug?2 vihodu pri ofsajde, hra sa ne
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Pravidlo 917 STRIEDANIEHRCL OV POLAS PREHRBGEN

VI.

VII.

Za striedanie sa povaguje vimena jedn®ho

Dom8ci t2m m8§ pr8&vo striedaS hr8&lov ag
hosSuj Y%uceho t2mu. To znamen§, @&gehmhasg®umjpYic
hryposl aS na Oadov¥ plochu striedaj ¥%cich hr
striedanie hr8]l ov domS8ci tz2m. Ak jeden a
neprimeran® zdr ganie, hlavnl rozhodca Nal
KeNtsan pok%si striedaS hr8lov po uplynut?2
porugovaS toto pravidlo, hlavnl rozhodca
priestupku ulog? t2mu meng? trest pre hr$§
Len bblicr§l i t2mu vystriedan2, t2m ug nesmi
ploche dovtedy, kITm hra nepokraluje po sp

T2my nesm¥% striedaS hr&8lov po nesprgvne Vv
Ak po vimene hr§la po madpogame pykonhbaolb

jedn®ho alebo obidvoch t2mov ulogenl tres
na Oadovej pl oche, t2my mtgu pred opakov
hr 8l ov.

Po dosiahnut?2 g-lu mtge pr2sS na ®adov¥%
hr&lov, ktor?2 bud¥% striedaS hr&8lov z Oad«
pr2sS aj Nalg2 hrg&li, ktor2 Dby chceli osl

Pravidlo92T POSTUP PRI STRI EDANE HRCL OV

Pri

striedan2dbdg8lani mushtbypPostup:

1.1 hneN po prerugen2 hry hlavnl rozhodca ¢
vystriedal svojich hr8|] ov;

2HosSuj %ci t2m m§8 k dispoz2cii p2Bosvsekwund
3.Hl avnl rozhodca zdvi hne ruku na znameni
striedaS svojich hr8lov;

4. Hl avnl rozhodca so gndaviilzrugyteoud omBlc@eunu s it
vystriedal svojich hr 8| ov;

5Po piatich sekund8ch hlavnl rozhodca pr.i
ge ug ani dom&§tii edmSnesmie

6.HneN, ako hlavnl rozhodca pripag2 svoju
vhadzovaS puk, zap?ska, | 2m signalizuj e

sek¥%nd na tippayili na thadzosamie guku;

7.Ak uplynie paS sek¥%nd (pr2padne aj mene
pripraven?2 sklr), | iarovl rozhodca vhod?2
zato,abysauisti, ge vgetci kor |l uliar. prikor| uOu
miesto vhadzovania,

8. KeN sa t2m pok¥si striedaSesen®hoh | sl
havnT rozhodca mushr PlocvV)aSshma Sl aa(ich hr ¢
napomenie tr®nera t2mu, ktorT sa previnil
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strany toho ist®ho t2mu m8 za n8sledok ul
| avi cu zaehrydr gi av

Pravidlo93i STRI EDANI E HRCLOV POLAS AVI ZOVANEHO Z/

V.

UVOONENI A

T2m, ktorT sptsob2 zak8zan® uvoOnenie, ne
nepokraluje vhadzovan??m puku. Toto pravid
boinaOadovej ploche v momente, keN puk opus

zak8zan® uvoOneni e.
Ak sa t2m pok%si vystriedaS hm&hnow,pdlayphn

rozhodca tento t2m najsk®r napomenie, a p
tohto t2mu mu ulog? meng2? trest pre hr 8l s
V pr2pade, ¢ge t2m, ktorT sp?! sahiglenzak rzan
vygiada si oddychovl | as, tento t2m egte

T2m smie vysibaviddda$ ohm§lpadoch
1.Ak chce nahradi S brank8ra, ktor®ho v
Nal gédr |luliar
22Ak chce nahralli  aranen®ho
3Ak t2m spltsobil zak8zan® uvoOnenie a
trest, kt orT m sa zmenil pojl epl dval8d ,0vo miadVvQ
m: gu vyshmng§ledwS ale vhadzovanie puku
vhadzovanie puku v obrannom p8sme t2mu
4. VystriedaS hr§l a, kt or ®ma § kscad em@&g k
celotv@aokg&, ocharlaenbnol |getpretO hokej ky) .
Kor|luliar, ktorT zlom2 svoju hokejku pol a
smie 2sS k svojej hr8lskej lavici vzia$S s
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8. ISABRAVIDLC HRY/ GELY

PREHOAPre uzn8vanie g-lov a pre situ8cie, pr

platia tieto o¥ebi po® pkamkdlO§ek splsobom vn

arozhodca zap?skan?m prerug? hru, | asomer sa

Pravidlo941 DOSI AHNUTI E G¢LU

. G- | sa uzn§, keN t2m polas hry vystrelil
cell vnikol za br8nkov¥% |iarozaokicavmph eaf .
nespozoroval nijak® porugenie -pvilavi di el (

. G-1 sa uzn8, keN cell puk vnikne do br 8&nk
bol nimi gRdkami br 8nky.

nm. G- | a uzng, keN je puk vystrelenlT, kopnu

T

S
do br8nky hr 8l om br8niaceho sa t2zmu.
Iv. G- 1 s

a u zpadrele kat ko rs@h ohkro§Qvae kpuk n&8hodne odr a

po z §pritlbyhaleboakej koOvelkrl§dat inat laalov e | pl oc|

V. G- | sa neuzng§g, a ku s¥meopnika cp r iklobrodw | alae b o

| asSou tel a.
V. Puk mus?2 DbyS nepechdgenria, zlaeMr §nkov¥ |
br8nky.

VII. G- 1| jrei,e ak bol puk vystrelenlT do br &nky

VIl G- | ug nemodgno odvolaS po vhadzovan?

O

i ar

p
P

vhadzovanie puku, ktor® nasleduje bezpro

Ak®koOvek dodatoln@&torfiebz &zymdmy, ez ge

uznanl, nie s% pr2pustn®.
IX. V priebehu hry mogno uznaS jeden g- |

C

i ba

vni kol do br8nky, hra potom pokraloval a |

vni kol puk., a preent8o, bporlial omr ap op rperreuzgr et 2

\

ukg8zalo, ¢ge mal byS wuznanl prvIi g-I1, drutl
g- | a na | asomere udaoasnadtnhavi aspav®hasgg- |
hrac?2 | as aj | as pr2padn®ho odpyk8van®ho
X. Ak sa po prezret? videoz8zKKamui g2 sige8pgi

nemal byS uznanlT, uzn8 sa druhl g-1 a sta
XI. Zaak®koOvek priestupky, ktor® bolii avi zov;
Pravidle 94-1X. alebo po prerugen2 hry po druhom
avizovan® tresty, okrem prv®ho mengieho t

g-(v s% ade is prreaevidy¢eami e trestov po
avizovan®ho trestu ).

Xll. VIogenie puku, nesen®ho na | epelaije svoj e
dovolen® za predpokladu, ge korluliar pol
nad YroveR svojich ramiXeén (pozri tieg Pra

Xi. G- | sa neuzng§g, ak sa puk dcderbeaozitleldao Yorognl

kor | uliara, keN bol brank§8r V Svojom

br
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v br8&nkovisku predtim, ako puk vnikol do
Vhadzovanie puku potom bude na nuayvbl i ggo
strednomp 8 s me .

G-l sa uzn8, pokiaOXlIvl sihauejikazj @r aali @l lac
nie s% v br8&nbkeviatthwt T Takltosad vgdy uzng,
hokejkou nijako nebr &nil brank8rovi v hr
svojou hokejkou br 8&nil brank8rovi v hre,
najbliggom bode na vhadzovanie puku v str

Ak je brank8r mimo br 8nkovi s pukvnireido pl nen:
br §nkkoyr,] ul i ar bm8g& otvg IS kaul ho, ako uzn§ za v
alebo iin2 hr 8]

Aby mohol byS g-1 wuznanl, puk mus?2 prejs:
hracieho | asu tretiny. Ak | asomews8cnive |
konzultovaS s videobr8&8nkovim rozhodcom. V
rozhodnuter ozhodcov konel n®.

G-| dosiahnutl sY¥%perovim t2mom sa uzn§, a
dvierka na trestnej l avi ci po uplynut?2 tr
oneskor entlohnt8v rkaotr | ul i ara na Oadov¥% pl ocht
Ak puk vni kol do br8nky pred zaznen?m s
rozhodca uzreapotretm ® ,v hmideovaS puk na stre
vhadzovanie. HI avnl rozhodca mus?2 zaludedgedo i S, a
Z8pisu olasr &@dnbo?

Ak g-1 Dbol pdoosslieadnnneujt Tmivn %t e tretiny, keN s
aj desatiny sek¥wnd, |lansus 2kl DSHPi dw sa ahtnru
zaokr %hl enlT rmanem@jmb Ildiod®i u sekundu.
Situ§8dieal: Wk rozhodca pol as prehliadky @gibdeoz§gz
ozn8mi, @ge | asomer pri dosiahnut,aksg- - | u ne
skongtatuje, ge tretina sa egt el inaersckvolnmii |
rozhodcami |, | avileome § ak orvizchodcom wur |l i a, a

| asomer pnreebvosldwevkebiaa pot r e b mMianitgrhodcovia st avu
ani funkci onogef plochmi med®k8gu stanovi S | as
stretnutie bude pokralovaS so stavom na |
Situ8breaGvl sa uzn8, ak abwe8mpiukcidohwvglasd omp
keNbrw8nkovi sku bol %toliaci kor | uliar.

Pravidlo 951 BRCNKOVI SKO A JEHO FUNKCI A PRI DOSI| AHI

G- | sa uzn§g, ak puk vnikne do br8mky v
br8nkovisku vinou fy&nc¢cl®hon komti akt @ar e m;
situ8cia, keN Ytoliaci kor|l uliar mal dost
G-1 sa wuzng&, ak je puk voOnT v br&nkovi s

kor| uliar svojou hokej kou.
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G- | sa uzn8, ak ¥toliaci korluliar je v b
cez br8nkov¥ |iaru, prilom brank8rovi ni|j
G- | sa neuzns§g, ak bol brank8r mi mo svojh
br g§ni |l brank§8r geho b rvg ntk®wri sstkea dd ebo pr ek § ¢
vniknutiu pukudo j eho br8nky. Tomuto Yt ol i acemu

meng? trest ba8Snedbeoleh®e.

Brg§nkovisko je trojrozmernl priestor, a

br8nkoviska, sa nevzSahuj % i bhr $imk dv ieskoun,
ale aj na vzdugnl priestor nad touto Oado
br 8nky.

Pravidlo961 GE L DOSI AHNUTh KORLUOOU

VI.

VII.

G- | sa neuzn&edakbrmpaurkkegyNoil k ac i kro§ |l uOvaj o
OubovoOnT muspltesonidmpuk do s¥perovej br §nk
G- | sa uzns§g, ak Yatoliaci kor|l uliar Kkopne
ssm alebo jeho spoluhr8&8l, keN medzitlm hr:
G-I sa neuzn8, ak kor|luliar kopne puk a t
jeho vistroja, alebo od hr&8la ktor®hokoOv
G-l sa neuzn8, ak korluliar aklmkoOvek ¢
Yoamy sl om, aby sa pukbo@&nkgr!| pireée | @odr amaislP by
puk nebol kopnutT.

G- | sa neuzn8, ak sa korluliar pokUsi k o
ale sa mu to nepodar? a puk priamo po kop
situ8cii predch8dzal pohyb wmohou znamenaj
G- | sa neuzng§g, ak br8niaci hr 8| strk8 do
udrgaS rovnov8§hu kopne puk do Dbr8&nky. R
kopnutie puku a nie strkanie protihr8] a.
G-I sa neuzn8, ak hr8l m8 puk na svojej h
dosiahnuS g-1, prijomtpel pabektonkaperute

Pravidlo97T NEUZNANI E GCLU/ POLAS HRY

Pozri tiegiPB&vidka “W8é sa brank8ra a por
vbr 8nkovi sku.

G- | sa neuzng§g, ak Ytoliaci kor |l ul dmar kop
brg&§nky akoukoOvek | asSou tela alebo inlm
keby sa egte po ptvodnom kontakte puk odr
G-I sa neuzn8, ak Ytoliaci kor |l uliar usme

svojou hokejkouzdvi hnut ou nad Y%rovRou hornej §gRdky
ge puk sa egte odraz?2 od ktor®hokoOvek hr
sa odraz2 od Oadove,j pl ochy a vnikne do
pukus hokej kou vzhCandeojm (kR dvkiyg kber S8hnok y . G- |

[ds)
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hokejky, s kt orou vzni kol kontakt s pukom, bol
hornej §gRdky br8&nky.

G-I sa neuzn8, ak puk po odraze od rozhod
sa egte odrazil aj od korluliara niektor®
odraz? od rozhodcu, a potom vnikne do br
spt!sobom, g-1 sa uzn§.

G- | sa neuzn8, ak ¥toliaci hr8l vtlalz2z |
spolu s pukom, ktorlT mal br&niaci hr8l po
G-l san®euak korluliar neopr8vnene vst¥Wpi
a polas jeho pr2ztomnost.i na Oadove,j pl och
G- | sa neuzng§g, ak korluliar pred|lasne op
alebopochybet rest omeral a, a t2m tohto kor| ul i e
je korluliar na Oadovej pl oche alebo ug b
na trestn¥% lavicu a odpyka$S si zvygok tre
boli v tom | ase ulogen®.

HIl avnl rozhodca m8§8 pr8&8vo konzultovaS s |
ktor® sa vyskytl:i pred dosiahnut2zm g-1u

priest upky, za ktor® sa uklad8§8 v2&a|l g2 trest,
v hre alebo trest za negportov® spr8vanie

rozhodca pred dosiahnut22m g-lu nespozorov
op2saS a hlavmigea og-hlodedvol aS a ulogi$S tr
G-1 sa neuzn8, ak puk pregiel za br8nkov
tretiny.

G-l sa neuzn8, ak puk pregiel za br8nkovY
videobr8nkovli rozhodca neposudzuje.

Situ8hkrela G4 a n e,akAT Zazil puk rukou, puk sa potom odrazil

od s¥%perovho8hr dutrefilpaukk do br §nky.
Situ8brea @-1 sa neuzn 8, krukdk, pdkBa pptonaodrazii p u
od sWperovhd2éadnkeha Kush@nipkkodd br §nky.
Situ8hrer G| sa neuzn8, aknA7r it &oni hopgek ki
odktorej sa odrazi l do br8nky s¥per a.
Situsgadiead: G- | sa neuzns§, akolaj kpyu k %tdool tikanc
kor | uha lBodeavp oz 2ncaid hor nou pajofdZasiabne tela
niektor®ho hr§la o Oaldomvwernji klneche kar §nky
Situ8krem & | sa ,nekzrm§ 8§niaci kor | uliar wus
br 8nkiy odi aci kborr § nukl o vai ysvkpue 8av kbor mtnakk8tr osm.
Situ8hbhre@d G+ | sa akbuZBm§,aciukmed wld ipguk do vl

br 8nky, keN Ytoliaci korlamki§aom.vy Do lo§ i 4d
korluliarovi bude ulogenl trest. .

Situ8bred@ G- 1 sa uzn8, ak br8niaci kor | ul i
br 8§nky, keN %t ol i krc8nkkoovrilsuklui,ar albeol brvank:

Sspltsobomlimreibr\yk oho®inka@en 2 | e
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Pravidlo 98 1 DOSIAHNUTIEGE L U/ POSUNUTC BRCNKA

VI.

VII.

VIII.

Ak br 8niaci hr 8] premiestni svoju br8nku

za predpokladu, :g e
1.SY%p eystrelipukpr edt T m, ako bola br&nka posi
22HI avnl rozhodcabypos®dl | dvd Gaésref bokiye N
br §relgave z8kl adnej pol ohe.

Br8nka sa povaguje za posunut ¥, ak:
l.Jeden alebo obidva br8nkov® ohybn® ko
2Je odtrhnutlT jeden alebo obidva ohybn

G-l bude ugedna,akebo obidve br&§nkov® ¢gRd]

pl ochy, al e majylankont dokity b ®i k abdiérdcly s ¥ v

vOadovej ploche.

V. pr2padoch br8&8nkovich kongtrukci?2, Kktor(

gRdky br&nky st8&8S na Oadovej ploche priam

vni kol dot ek 8n-kly, mtage byS uznanT.

AK br 8ninaacdivibhrngl zadn% | asS br §nktya,k ,algee pt

prejde cez br8nkov% |iaru, g- | sa uzng§g, e

br 8§nkovl ¢PravidoR8 diklV).

Ak sa polas hry akIlmkoOvek splsobom posu

polohy, hra sa prerug?2, ak sa br8&8nka nevr
br&§nka vr&8ti do svojej z8&8kVvaBnej polohy,

G-I sa neuzn8, ak bola br8nka posunutg pr
| iaru, s vinimkou-l. ge plat2 Pravidlo 98

Ak br 8ni aci hr 8| posunie svoju br8nku zo
korlubiajkw, prilom boldaboaek§nmdordahdyé rain 1
Nal gkkomr | ul i ar om, hp mivanm § progpzehcohd cta2 mu , ktor
neprevinil.

Pravidlo 991 VI DEOBRCNKOVh ROZHODCA A UZNCVANI E G¢l

Prezeranie videoz8znamu je mogn® iba na
rozhodcu alebo videobr8nkov®ho rozhodcu.
ur | ere®@ovgetklim na pos¥w%denie g-lovich situ
Ak Dbol dosiahnutl g-1 alebo nasta(g:-bitus
bol alebo nebol), hl avnl rozhodca m8 okamgite po
rozhodcu o] prezeranie videoz8znamu. Vi
hlavn®mu rozhodcovi alebo potvrdi S spr§v
alebo rozhodnutie vyvr 8ti S.

V. pr2pade, ge videobr8&8nkovl rozho&ca n
prezeran¥ situ8ciu, konel n® rozhodnutie

rozhodnutie je konel|l n®.
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Ak o prezeranie vimegzI§8a,naknuo ol molgawnT r
pogi ada hl avn®ho rozhodcu videobr 8§nkov
stanovisko videobr8nkov®ho rozhodcu.

KeN po prer w@dm2dalhjry onegp ezerani e videoz 8§z

0:
T

ani rozhodcovi a ani videobr §nkovl rozho
prezeranie Vi deepoazZ2ZPzursamu®d.ni e
Ak na konci hrace ho | asu tretiny nie | nijakT [

e
videobr8nkov®ho rozhodcu, aby sa prezeral
opustia hraciu plochu a zalne sa prests8gvl
pr2pustn®.

Videobr 8§nkovli rozhodca mige prezeraS iba
1.Cel T puk pregiel cez br&nkov¥% |iaru;
22Puk vni kol do br8nky sk®'r, ako bola p
3.Puk vni kolpodou pbllrggenuktydz r et i ny ;

4. Puk bol do br&mkektuesmeunémls Sou tel a
k o uligra;

5 Puk sa odrazil do br8nky od rozhodcu;
6. Puk bol predtT m, ako vnikol do br §

hokej kou atrc8lliaac ehor 8 bola nad YrovRou
7. Puk vnikol do br 8khy | meidamol ahe Bt @
vhre br&nk8rov

Pravi dl §, rtelkk aaj nvgc@an msza llHF Sport Regulations.

Videobr8nkovli rozhodca nem!ge prezera$S ti
1.Li vni kol alebo nevnikol puk do br 8nk
2.Li twréstnom strieOan? alebo trestnom
posurbugB8ka.

3. Li pri trestnom strieOan2 alebo tres

pokusoopakovan% str el
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LABRESTY/ LASOVE TRVANIE A SITUCCIE

PREHOADresty za priestupky podOa svojho uvs§
rozhodcovia stretnutia.

Vg e tphegtupkybr ank 8rov, [©zoibi12® paas8idl § pre br

Pravidlo 1001 KEDY MOGKOADAs TRESTY

Tresty mogno ukl adaS kedykoOvek pol as Cc
mi n%t ov®ho riadneho hracieho | asu, pol as
samostatnich ng8jazdov po predOgen2doa odct
svojich gatnz,.

Rozhodcovia musia sledovaS ak®koOvek prie

stretnut2, a posBlbogbhndotZ&pteu ovberetnu
APredo stretnut?22m predstavuje min¥%bty pred
na Oadovej ploche rozhodcovia a hrgli, al
Ak na @ddxcwhe] egte nie s¥% rozhodcovia, za
sp8chan® pol as predz8pasov®ho kor|l uOovan
tresty, ak® ukladaj ¥ rozhodcovia ©pol as

nghradnl rozhodca, a ak Fa@ober pdtriedbci®acib
NijakT hr §| alebo funkcion8r t2mu nesmi
vpriebehu alebo bezprostredne pred stret.]
pravidla sa o0zn8mi riadiacej autorite.

Pravidlo 101 7 UKLADANIE TRESTOV - POSTUP

V syst ®me dvoch rozhodcov ni jak®ho hr 8|

rozhodcovi a zZa t en i st priestupok, al
rozhodcovia ulogi S dva tr.esty za dva rozl
Po ulogen2 trestu mus?2 2sS potrestanl kot
do svojej gatne, ak rozhodcovia nerozhodl
ul oggmdng?2 trest pre hr8lsku lavicu.

Akbol o jedn®mu t2mu s% asne ulogenlich vi
trvantemmt@ t2m bude v hre pokralovaS osl a

hl avn®ho rozhodcu o porad?, v akom bud¥% t |
toho potom bud¥% Nal g2 potrestan?2 hr8li op
Akbolkorl uliarovi v tretej tretine ulogenl
gatne, |l 2m sa mu zabr 8ni, aby pokral ova
vykongvan2 samostatnlich n§8jazdov po predO
Ak t2m, ktor®mu bude ulogenl trest, m§ pu
m§8 puk sWperov t2m, hra bude pokralova$S d

sa previnil.
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Pravidlo 10271 TRESTY NA VhSLEDKOVEJ TABULI

L Tresty sa koh&asea, pkesnke wplynie od stavu
trest ulogenl, po pripol2tan2?2 | asu trestu
4.:58, trest sa skonl|l2 v 02:58. Ak v2&2|] g2z t
v 08: 05, avgak bez loihaQadws tnvapit oal elbio knoervls

plochu presnev moment e, keN sa mu skon| il trest.
trestoch a osobnlTch trestoch korluliar se
prvom prerugen?2 hry po skonlen? svojho tr

. Z trestnej | avice po skonlen2 svojho tre
Oadov¥% pl ockhour | ibakatrti? Tch tresty zobrazo:
visledkoviej Nabvisledkovej tabuli sa nezo
a va@lgie tresty, osobn® tresty, osobn® tr
tresty v hre.

N. Tresty, ktor® musia byS zobrazen® na vis

dvojit® mengvd giresttresty a tresty v hre.

IV. Odlogen® tresty sa na vilisledkovej tabul i

zalalo ich odpyk8vanie.
V. V pr2pade osobnlch trestov sa kor|uliari
prvom prerugen2 hry po odpykan2 svojho tr
VL. V pr2pade, ¢ge t2mu je ulogenlch viac tres
pl ochu ag po odpykan? svoj ho vli ast n®ho
neodpykal SVoOj viastnl trest, a vst¥pi n :
ktorlT ug oépykalbusleojultogenl Nal g2 trest.

Pravidlo 1031 OSLABENHAR TCE M

L. T2m sa povaguje za oslabenlT, ak m§& na Oac
trestov pollhs8lky mémej eho s¥per a.

. Ak t2m s¥Yperd dodiastene keN t2m hr8 v osl ab
sa mtge okamgite vr8tiS na Oadov¥% plochu
alebo meng? trest pre hr8lsku |l avicu, kto

Pravi dlii 800I0ASOVE TRVANIE TRESTOV

ZHRNUTIE(pr e jedn®ho hr §]| a)

o Meng? trest/ Meng? trest2 miaea%hiy8ihakil alsa
o V&8 g2 =trSegnti n¥%t na | asomere + automatic
stretnutia, |as sa nezobraz2 na visled
o Meng? trest = Ya2mghWUtreat | asomer e, p o
| asomeraet otmati cky osobnl trest do kon
nezobraz2 na vi s2iI7edrkionvetj) tabul i (

o Osobnl = rkGtmin¥%te,zolbasazdana vId0 edkovV
mi n %t )
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o Meng?2 trest +=0O3o0ominh%tyemsa | asomere +
nezobraz?2 na visll2edrkonwetj) tabul i (
o Meng? trest + Osobnl trest2 dmi rk¥atnyc an

| asomere + zvygok do konca stretnuti a,
tabuli (22 mi n %t )

o Osobnl tresstrethotiakonecewgok do konca stre
nezobraz?2 na visledkovej tabul:i ( 20

o Trestvhre= 5 min%t na | asomere + zvygok dc
nezobraazwel sn edkovej tabul i (25 min%Yt)
|l innosti na jedno stretnutie

Pravidlo 104i L ASOVE TRVANI E TRESTOVMEEBSBGE TRREST
PRE HRCLSKU LAVI CU

. Meng? trest trv8 dve min¥%ty | ist®ho hraci
odpykaS potrestanlT korluliar, okrem bran
Oadovej ploche povolenl nijakl n8&hradn?Kk.
hry dosiphwkogeh] trest sa skonl2 a kor]lu
lavicu.

. Ak t2m polas presilovej hry dosiahne g- |
kor|l uliar mus?2 ostaS na trestne,j l avi ci

Pravidlo 1051 LASOVE TRVYREISEOV/V LGEé TREST

val g2 trest trvsg p2aS minw¥%t |ist®ho hracieho
osobnlT trest do konca stretnuti a. Pol as pi at
na Oadovej ploche nijakl n8&8hragat ke ®Rotebkbt s
na trestnej lavici odpyk8&8 spoluhr8&l wurl]enl
ohOadu na to, koOko g-lov dosiahne t2m s¥pe
kor|luliar z trestnej |l avice vr8ti yngoQ&doav Y
riadiaci subjekt po stretnut 2.

Pravidlo 106i LASOVE TRVANI E TRESTOV/ MENGE TREST A

. Ak je korluliarovi ulogenl meng?2 trest a
do konca stretnutia) v tom istem,| aspp @
skonlen2 sa zalne meng? trest. Potrestanl
odpyk8 spoluhr 8|, ktor®ho url| 2 tr®ner pro

. Ak je meng2? trest a val| g2 zt rtessho uil sotg@md t
tom i stom | ase, prilom ug t2m bol osl aben
prvli a odpyk&8vanie va2a| gieho trestu sa nez.
Hr 81, ktor®mu bol wulogenl va| g2 trsst, ml

odpyk8 spoluhrs8l, ktor®ho url| 2 tr®ner pro
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Pravidlo 10771 L ASOVE TRVANI E TRESTOV/ OSOBNh TREST

L Osobnl trest trvg§ desaS min¥%t hracieho | a
na Oadovej plocm&hrokdamgk .t eKdirrlasl i ar mus 2
trest, ale pokiaO je zranenl, jeho trest

ktor®ho wurl 2 tr®ner prostredn2ctvom kapi
| avicu ag po prvom prerugewA Hhmrycpehwplar
. Ak je hr§8lohvogenl kedykoOvek polas stretnu
automaticky sa tento trest men™Musa oddbBl
do gatne, ale okamgi the pmbgbupng8bhBaacnm2 ka

trestn% lavicu nemus2 o0d2sS nijakl spoluh
M. Ak je osobnl trest ulogenl brank8rovi, | e
bol na Paadmwmhvejv | ase, keN bola prerugensg

prostredn2ctvom kapits8na.

Pravidlo 108i LASOVE TRVANI E TRESTOV/ MENGE TREST A

Ak bol korluliarovi ulogenl meng?2 trest a os
mus2 i ha&Nnposhkestn¥% | avicu Nalgieho korl uli
tohto korluliara nie je povolenlT nijakIl n8gh
m: ge n8&hradn2k opuaslted Spdtrreesssttna/nTl asvdecluuhr 8§ n
osobnT tmdstt.re@stobsa zal 2na meraS ag po skonl]

Pravidlo 10971 L ASOVE TRVANI E TRESTOV/ OSOBNh TREST D
STRETNUTIA

. Pri ulogentresombn@®bokonca stretnutia mus
funkcion8r t2mu od2sS do svojej gatne,
povolenlT n&8hradn?2k.

. Hr 8|, ktor®mu boli ulogen® dva osobn® tre
stretnut?2 alebo v rozlilnlTch stretnutiach
automaticky zastaven¥% |linnosS pre najblig

Pravidlo 11071 L ASOV £ T RVRESTGY/TREST V HRE

. Pri treste v hre hr8l alebo funkcion8r t?2
do gatne. N a trestn l avicu odz2de n gl
prostredn?ctatoem tkoa pni§hkBrnaaddn hky \r 8t in Yup @ chi. ¢

. Trest v hre znamen§8 aj automatick® zast ay
stretnutie.
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Pravidlo 1117 S| TUCCI E PRI TRESTOCH

O p
zob
Pot
iba v
tre
pr?2
al
me
s k
Ak
odp
bol
pr e
Ak
aut
avi
tre
Kor
pro
Ak
kap
hry
dos
SVo
Sit
na
hr §
tre
mi n
Sit
hry
tre
lavicu.
Sit
tre
kto
a
e

o S5 o

h |
tr
alebo
sko n

olte hr8&8lov na Oadove,j pl oche polas |
razen® na visledkovej tabuli (s vIinimk
restanl korluliar sa po g-le swWWperovhec
pr2pade, ¢ge v | ase dosiahnutiaend@?* | u c
st pre hnBeskdl bgen®ut ( estt2yodlabenlk Vor T m &
pade, keN je na trestne] l avi ci vViac
bo meng? trest pre hr 8|l sku | avicu (ok
gie tresty alebo menwgicar t, r eastvy tparkeo nmhrp
nl 2 Nal g2 meng?2 trest alebo meng2 tres
je avizovanl meng? trest al etkd omdn @2 t
yk8va v&a| g2 trest alebo trest v hre, a
a prerugen8 hra kv?!li ulogeniu avizova
toge bol dosiahnutl g- I

je avizovamienmeén gt2r etsit e sptr,ev 2H rg&| stkrue slt a
omaticky osobnl trest do konca stret.
zovan®ho trestu sYperov & 2z adges,iv@h nge
st a automatickl osobnl trest do konca
l ul i ar mu s 2 o0d2sS do SVOoj e]j gatne a
stredn2ctvom kapit8na, odpyk8 va&al g2 tr
maj % byS t2mu s¥% asne ulogen® dva aleb

it8&8n tohto t2mu mus2 o0zn&mi S hl avn®mu
, kkotrolrup i r2 otrestn¥% bauvioony ako srvapler (
lahne g- 1|, alebo ako bud¥ kor |l uliari
jich trestov). HlavnlT rozhodca t%¥%to in
uUuSlkréela T musaA ul o0g2 meng?2 trest pre hr 8| s

Oadoveijt opn d site.m Wr er uge n2mefanieyhokeky §i ad a
| a t2imut B @a, egmemmpotSsavneal ul d§muddAuhT |

st pre hr 8|l sku | avodpyk®bjddantkesl yl
Vat y ) .

uShkréza PreASbolavi zovanl meng?2 t.o eBd mmrae rhifke
bolul addemul Aaj meng?2 trest pre hr 8| skt
st, uvale2mMaAgieho korluliara, aby odpy
uSbred Té mu, ktorlT hr8&8 oslabenl jednlm
st ami al ebo meng?2 mi trestami pre hr §|
rom sa prizn8 t2mu, kt orel. sAa en espkrierv,i n
vnl rozhodca prerugil hru, t2m, ktorl

st (trestn® strieOanie) sa ulog?2 meng

trest vhre) apr viodpyk8&8vanlTch meng2ch trest o\
| 2.
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Situ8btried: W2mhA8 osl abenl memlg&vwmIit rrecszt hoord
avizujevalgru tAremrted TprmerBigen2m hRrwl dosi @
odpyk&vanl meng2 trest &havaruitomazhokyga s
avizovanl va@&utgemattriecskty aosobnl trest do ko
k t osa previnil.

Situ8hresx Hr 8l ovi je ulogenbomatli gkyt ossbna
konca stretnutia,hmrae pnd okale@z eprtirestumwok,
pred alebo po prerugen? hry. T2 m mus? p
koridrmmdt 2m bude hraS oslabenlT 10 min ¥t
Situs§8dieab: Wk bol funkci on8rovihre2 mwstuloag
funkci on §raiurtl@irdus tmmuesdn2 ctvom kapitgna kor
natrestnej lavici5-mi n %t ovi trest .

Pravidlo 11271 ZHODUJDBCE SA TRESTY

VI.

Pozri ti eigTreBlyraVbbuedkov@®sobabo®isitugcie

Ak je obidvom rtoevmmoank Tu IpoogeentlTl meng2ch trest

alebo trestov v hre v tom istom @maeruger
zhoduj Yace sa tresty.

Poki a® jmogn®, hlavnl rozhodca m§ zrugi S
mognl polet trestov (mendgie tresty, mengqi
mengie tresty, va&@] gie tresty a automati ck
trestyvhre)s rovnakdak,abh@gkhautrestnlch | aviciacl

ng§hradn@tky vs aa na Oaabtalo|¥o pn edjoahidaul i ar ov .
Ak t2my hr @i dvopr adt2imo5m g e ul ogenl jeden
trest pre hr8lsku |lavi Ovaj a2 khynulsuhV.odiras$

na trestn¥% |l avicu, n8hradn2ci na Oadovej
vri§8§ti S na Oadov¥ pdhtoestovu ag po skon| en?

Ak Dbol jedn®mu alebo obidvom potellektanim
mengiemu trestu ulogenl aj osobnl trest,
l avi cu musal g*d 2ksoS laujl iNar, ktorT odpyk§8 mer

kor|l odpsgkg 1RomimMkaorlT prigiel odpykaS m
vri8§ti S na Oadov¥% plochu po skonlen2 trest
Ak bud¥% ulogen® tresty @pojdaePravimatg HaPD
Oadov¥% plochu mtge 2sS toOko n8&hradn?2ko
ulogenlch zhoduj %cich sa trestov s rovnak

s¥%visbdb8genTimi trest ami (pozri Pravidl o
Ak bolo obidvom t2mom ulogenlTch viac tr:«
zhoduj cich sa trestoch rovnakl pol et m e

automaticky osobnich trestov do konca stretnut
ak®koOvek odlign®bntazis$ynaavimulse ik czwoej t ¢
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musia odpykaS. Na OadovY% plochu sa sm¥% vr
prerugen? hry.

Hr 81 i, ktorTm bol i(alaowtemma tvicd kjyi eo s alers® yt
stretnutia) alebo trestyvhre,at i et o tresty s¥% zhoduj Yce s
dosvojich gatn?2, prilom na trestn¥ | avic
visledkovej tabuli vgak bude zobrazenl | e
trestnej lavici ho odpyk8&8 n8hradn?2k.

V pr2pade uklpeda minnk pdzn Rravitla207- 1. a IV.

Pre pougitie pravidiel o zhoduj %cich sa t
hr 8| sku |l avicu povaguj ¥ za rovnak®.

Pravidlo 1131 ODLOGENh TREST

T2m v priebehu hry nikdy nesmie trecaS na
kor|l uliarov.

Hr 8l i sa vgdy musia vracaS z trestmnej | av
akomsakon| i | i ich tresty.

Ak je polas hry ulogenl trest tretiemu al
a tento trest si vygaduje, aby na trestny

dvaja spopwk§8dji soslvoj e tresty, meranie |
ktorTchkoOvek Nalg2ch hr8&8lov sa nesmie z
jedn®ho z dvoch ug predtIim potrestanich

korluliari musia byS pa tfregenejithvicest
ploche mtgu byS namiesto nich n8§hradn?2ci

tresty.

KeN sa skon]| 2 prvli trest z trestov ul oge
korluliar saremitereyr §taiv$ cz2 na Oadov¥% plo
hry po skonlen2 jeho trestu.

Pravidlo 1147 AVIZOVANIE TRESTOVi PUK POD KONTROLOU A G¢CLY

Ak m8& byS prerugeng8 hra a ulogenl trest,
puk pod kontrolou.
Odraz puku alebo kr8tky kontakt hokej ky ¢

kontrol ou, a preto sa hra neprerug?2, avg
kontakte dosiahol g-1 t2m, ktorT sa previ
Ak t2m, ktorl sa previnil, nem8 puk pod Kk
na znamenie, ge ulog?2 trest, ale hru nepr
1. T2 m, ktorT sa podd&ontrol; | |, nez2ska puk
2Puk nie je zagliapnutTl;
33Puk nie je mimo Oadovej pl ochy;
4. Neur obi | priestupok aj t 2 m, ktorT mal
5.T2m nesptsobil zak8zan® uvoOneni e;
6.Nenastane in§ situ8§cia stanoven§ t1 mi
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T2 m, ktorT sa previnilRozrheonacla pouke rpucg® kha n

ktorT sa mal snagi S z2skaS vihodu, ¥mysel
Ak t 2 m, ktorl sa previnil a polas avizov
prilom puk vnikne do jeho hrr& mky,hs ag -ull osga .
T2m, ktorl sa previnil a je mu avizovanl
dosi ahol ako priamy n8sledok akcie .hr 8| a
Akhl avnl rmo&hopadekn %t 2 m, ktorlT mal ,puk po
dosi ahneggl- Ilshl avm® mozhodca sa oplta kap

t2mu, menhgestiak bol o avizovanT clisaziraoy2ako j
Ak t2zm, ktor®mu jehra&% i ashvabhénltreatt2mgs
avizovania tresptruzidogi atpegkvanlch meng?c
automaticky skon| 2?2 a vgetky avizovan® tre

Ak je t2mu avizovanl meng2? trest alebo me
t2m ug odpyk8va va]| g? trest alebo trest

avizovanl trest sa zrug?2, ale odpykS8vani

pokral uje.

Ak t2m urob2 priestupok a dosiahne g-I eg
prerugi S hru, g-1 sa nseauzunl8 Ja2 tproe. sptr ezrau gpert
Ak polas avizovan®ho trestu t2m, ktorT m¢
trest. Ak bpithl mgeg? dvest, zruggdgzasae:l
i ba druhT trest. Ak booslobwllo ¢ ernelfreythabl ge2b ot rte

tresty bud% ulogen® bez ohOadu na to, ¢e
Ak pol as aviiazoewd rcihtestoe prévzicahc ak o | ebdln ®h o h
dosiahnutT g-1, hlavnl rozhodca ,saktopllit a
trest sa zmMNadXisedrtumid¥a ul ogen®. Poradi e
trestovniej e d!'l egit ®.

Ak Yt ol i acjevbkcrlkwl ifaaul ovakbus¥peeromi tou,
m:ge byS ulogemuteomhgtckyessohbnl trest d
tresty bud¥% s¥perovi ulogen® bez ohOadu n

nebol o %spegn®.

Situ8hkréelaT2vmuj & avi zovanl tvestral Ar B.ukt A eau
Ak brank§8r zasdts&a?2 ppkk padS8nkeornnter o ha proi
spoluhhglawwiz,hodca prerug? hru.
SitugbreaT? muj eA avi zowmwaAm Br esathrad2 svoj he
kor | ul i akoormh ul i ar t 2 pukom Ba Hokejkd pred usyopu s

br 8nklar laul i &ikepntud ;hm Ao jeho hokej ky sp?tsc

do pr8zdnej br8§nky t2mu B. G-l sa neuzns§g.
SituShrexr Hr §liot 2jmau @Avi zovanl trest a t 2 m
kor |l uli ®u&mms§ korpruil ippok us?emup rBi har aS puk
vystrel 2 tak, ge sa pukvmnoidknaez 2d oo dp rk&zrd nud ji
t 2 muG-A sa nueluozgn?§ saa trast.i zovanl

Situg8bred T? muj eA avi zovanl trest a t2m B ne

kor| uliar om. Kor |l uliar t2mu B tvlymsuwar & | 2 p
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strednou | er vaenehas d ipprkouodraaz2 do pr 8zdnej]
G-1 sa nueluozg?§ saa avi zovanl trest.
SitugbremHVavnl rozhodca zajehapugstapokichce st A6
nariadi S treptae®t3mriBeOaPrieed prerugen2m
priestupok, za ktorT sa wuklad8 meng2 tre
dosiahne g-1, trestn® stlrei enQaarnvind s @ zrheordar
trest A6. Ak t2m B pred prerugen2zm hry ne
proti ttrzensut nA®R sutlro e20am6 enTeenngt2o tkroers|tu.l i ar i
na trestm%tlamwei mwm amej ag detu,atdp ykean i ah Gad
na visledokttire®Oan®ho

Situ8hbre@Hivavnl rozhodca avi zuj enetm8e sptu kt.2 m
T2m B nbhhaankdBlra kom§ upuskvrognoma obr annom pé
Kor | ul i asvojontorbur aBhnvom p8sme prihral puk spc¢
puk smerovald o pr 8zdnej br8§nky t2mu B, pril om
prihratim pakmm§nidbyj ehoprv8nzidknneyt Pukr §dnok y
nezasiaho, al e zotrvalnosSou svojho p&8§du nar a:
ge sa posunula zo svo¢pefalza8k¥ispldme|j mipmd o
upevRovac2ch kol2kotv2mGullebwde gendanl esd .
Situ8krée7aHivavnl rozhodca alvzinz ug emStammaliskt at 2 mu
brank8ra kor |l uliarom. Korluliar t2mu B,
pS§smea poktshtaS puk svo jamypuk snpemvaudor §| o v i
pr8zdnej br8nky. Tento spoluhr 8] sa vr ho
jeho vniknutiu dcukprz&asdmejolbr @dnky .zotrvaln
narazil do br8&8nkovej kongtrukcie tak, ge
aostala Ywplne mimo svojAkhhupaenvRovazhotcé
si t utg&kaojieu kor | uliar posunulOnbir §irekpu anvedenpyosdeol |
po t om, keN zabr 8ni l vni knwttaikuo mp uwkr? pcaal ep
trestt 2 mmeB | Alg2vgak hlavnl rozhodca rozhodne
posunul br 8nku, aby puk nepregiepridzongr §i
g-dul og?2 mu trest.

Pravidlo 1151 TRESTY POLAS PREDPQg&E NIHRSperjRegulations.

V predOgenz, nez8visl e apdl § e h boruddldes wpvo®khroa | tor \e
neodpykan® tresty ulogen® polas riadneho hr e
zaliatkom predOgeni a.
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10. LTACRES TRESTOV

PREHOADde o definz2cie, vysvetlenia a viklad

trvs 60 mi n Yt riadneho hracieho | asu, mi g
samostatn® n8jazdy, a po skon|len2 stretnutieé
do svojicWprglagad¢de, ak hr 8| zran?2 protihr§8]| a,
pr8vo potrestaS tohto hr&la aj Nalg2mi trest

Pravidlo 116i NAPCDANI E ROZHODCOV

DEFI NECIA: Pokuskbr@h@ralebmufpnotestova$S a
rozhodnutia rozhodcov, fyzicky napadn%S rozh

. Meng?2 trest

1. Hr 81 , kt osVojuodi ehakej kou alelpom inlnm
ochrannom skle alebo mantineli na protest proti rozhodnutiu rozhodcov;
2.Hr 81 , pbug?Vva voli rozhodcom neslugn®,
virazy al.ebo gest §

. Meng? trest pre hr8lsku | avicu
1.Hr 81, ktor®ho rozhodca nem!ge identif
kt ovbli rozhodcovi poug2va neslwygn®, v

alebo pou gmejneo kt or ®hokoOvek rozhodcu v s}
krit ipookzinc§hmo k :

2.Potrestanl hr&l, ktorT po ulogen2?2 tre
aebodo gatne, aj keN bol na to vyzvanl;
3.Funkcion8r t2mu, ktorl vyjadruje prot
udi eran?m po mantineli hokejkou alebo
4 . Funkcilbmnh@mrodutgd me, na r i ofhedoome spor
videotechniku.

N. Osobnl trest
1. Hr 81 , ktorl pol as hry protestuje al
rozhodcov  pomocou videotechniky;
2. Hr 81 , ktorl Ymyselne odstrl| 2 puk z d
zdvi hnwuS;
3.Hr 81, ktorT wvstWwpi alebo zotrvgva v
rozhodca dorozumieva s ktorTmkoOvek funk
plochy;
4. Kapitsg&n alebo n&8hradnl kapitg&n, na O
ktopfotestuje u rozhodcov prot.i veder
pravidiel alebo posudzovaniu hry;
5Hr 81, ktor1T svojou hokejkou alebo inl
na protest proti rozhodnutiu rozhodco

ulogenl meng?2 trest alebo meng2 trest
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6.Pot r esrt&ln,T odmietapdiamoai hneN i sS na trestn
bitke alebo inom spore medzih r 8 | mi

Osobnl trest do konca stretnutia

1.Hr 81 alebo funkcion&r t2mu, ktorT wvol
vul g8rne alebo urg8gliv® virazy za to,
meng? trest pre hr8lsku |lavicu. KeN v

po skonlen?2 stretnultdche aalteob on ami Graod onvee
trest do konca stubbgeniaamubmzgeobypsS

predtTm ulogenl meng2? trest alebo meng
2. Hr 81 al ebo f unkmre %o ®nfikits fommadcomk t or T
alebo sr ozhodcom vykerdakt§ fyzicklI

3. Hr 8| alebo funkcion8r t2mu, ktorTl
predmet alebo ostrieka ho vodou z f aQj e

4 . Hr 81, ktkhohapdkratauktov® mu bol ul
Trest v hre

1.Hr 81 al ebo f unksiao nagrl mk2omw,e kk ts@rtis ob o
rozhodcual e b o s wzhsdoolki Zranenie;

2.Hr 8| , hlotdér Talhelrageni e svojou hokej kol

3. Hr §8lf widldbdioon8§rvokPmurokhodtom poug?vz:
vul g8rne al ebo ugreSglS8i,v ®r avsiorva®ry8ag gt ni

pOuvanie, sexu8ameel ipsrSovvoaknSice ek rav o u .

4. Hr 8| alebo funkcpowm@avat2anus c &ntnoer Tges
posunky vol. rozhodcom na Oadove,j pl oc
bezprostredne pred, polas alstetndia.bezpr o

Pravidlo 117i MENGEé TREST PRE HRCLSKU LAVI CU

DEFI NEBéWMhodn® spr8vanie sa alebo porugeni e
identifikovateOnim alebo neidentifikovateOnl

Za priestupky wvznikaj %ce na hr 8| skej I
hr 8l sku | avicu.
Priestupky, za ktor® nagiOfidosvehbnipl bche!

osobnl trest dos¥Kaoarecsa ant®r gtorvintaikeo, aj k e
identifikovateOnlT hr8&8| alebo funkcion§gr
Meng2 trest pr epyhk8 |ksokrul ulaia@®ecguo kosdpr pl bolt
v | ase, keN bola prerugen8 hra alebo v
pravidl §.

Akhl avmi®ner t2mu odmietne url|i S korl| uli
trest pre hr8lsku laviclbaahleboozhedda z
korluliara podOa svojho uv8geni a.

N a z8kl ade stanovenlch kompetenci 2 1
dosiahnut i e g-l u po ofsajde pred vnAKknut?2m
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sa ale stanoviskopor e k | anm&zmen2, t2mu, ktorl podal
ulogenl meng2?2 trest pre hr8lsku lavicu

Pravidlo 118 7 UHRYZNUTIE

DEFI NECI Kt oHAi8§luhryzne alk¥lootOhel8llaasS tel a

Hr 8l ovi, ktorlT uhryzne protihrgla, bude ul og
Pravidlo 1197 VRAZENIE NA MANTINEL

DEFI NCCI A: Hr 81, ktorlT bodyl ekppdrataul uje |
protihr8traptpkudgyg® vrazenie na manti nel

. Za vrazenie na mant i nads osbhan Tu ktlraeds§t .men g2 t
. Hr 8l ovi yr kzendm nabe mamd®acred ohr oz? prot.i
ul ogalebdv @ | §2 autoneaticky oa o btnest do konca stretnutia, alebo

trest v hre.
. Obrancam?! gtliSpr ot i hr §| a \fevdahcéFond Pantielu tak
dho,ak o pr i inTchdpgarise upkoeddvhoe) en® br §ner

Pravidlo 1201 ZL OMENC HOKEJ KA/ POKRALOVANEBEAV HRE
Pozri ti eg -Rodenie hokejkyaledopredmetu

DEFI NECI A: Hokej ka, k't ozrl8o rmei ne¥s j|ee pneeQp oarl uegbeon §r,

je ug ing8l pogkoden8, sa povaguje za zI|l omen¥%

. Hr §| mus2 okamgite pusti S zlomen¥% hokejku
hry so zIl omenou hokejkou, bude mu ulogenl

. KorJuliarovi, ktorlT polas hry poug2va bra
trest.

M. Hr 8!, ktor®mu sa zI| omiSlIl eholkek &juk eh,o drea $mines
plochu z hr 8l skej | aMus%h ogklegjtkauS @ ivw§ kg
l avice vimenou Az r wky kdhokejkiinloypsunieSppol uhr §
Oadovej pylsotcrheel,?2 , bude ul Ngé e ntniefnigkkov at
spol uhr 81 , ktorlT hokejku hod2, posuni e po
jeho t2mu bude ulogenl memHg®s|obwveést kpoelh
hokej ku, nebude ulogenT nijakl trest

IV. Hr 81, kt or®mu sa zIlomila hokejka, mtge ih
Oadove,j pl oche. T8to vimena sa vgak mu s
Spoluhr8l], ktorTnhekppkOGatodej pbsoahe, vy
jeho t2mu bude ulogenl mengHRr &lroevsit, pkteorh
hokejku, nebude ulogenl nijakl trest.

V. Kor |l uliar ni kdy nesmie vgi @tSi hhrog&leg vkiu rmpar o
pl oche, ktorl dr g2 svoju hokej ku 2al ebo
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protihr8|lovi, ktorT sed3 zonswjana hokejole pja hr §1 s
hr 8| bkejci sWWperovho t2mu. Za porugenie t
V. Korluliarovi, ktorl saakoaproggi e on &hrrya dpnov
korluliarovi alebo brank8rovi, bude ul oge
VII. Hr 8| bwoptoll as hry prijme hoke ftkestnejdaticesvoj ho
bude ulogenl meng2?2 trest.

VII.L Kor | uliar, rkutkoSrcih nkeomm§ uwl s armsmkge ho¥kea&kuni S
Situs§dred: Kerl ul i ar zdvilnembokejku, kt or 8 bol a hoden
Oadov¥ zhir@diskej | alvolce urlmaun® komMewlgizar ov
trest bude ulo@enprhp8tHoei hABMavE!| t e Mmmu BB
neidentifikovat e OnT, t2mu B bude ulogenl meng?2 tr
Situ8ShrezKer | uliar nesie brank8rsku hokejk
hokejku stratil alebo zlomil,ak or | ul i ar sa rozhodol zapoji
do hry, brank§8r srk¥k hnoak eQ akduo vpYa sptliolc zu, aby
trestt Vpr2pade, ¢ge koputombdagalik8hhalajs brank
hokejku, bude mu ulogenl trest.
Situ8hre® A8 hr8&8 bez svojej hokejky. Ak A8
akorluliar A9 odovzds svoju hokej kKu A8,

porugen® nijakKN®epravudeésnijakl |l imit na t
podaS svoje hokejky, ak si ich podS§vaj¥% A
Situ§bre&aPol as hry hr8|l zIlom2 alebo strat?2
kovovej hokejky. Ak pokrladsutjoacutwo hokej kou, bude mu
trest.

Pravidlo 121 7 BODNUTIE

DEFI NECI A: Hr 8| hpoms ari jejgéhdhbkejkysmeromk | epel i

tak vytvor2 nebezpelnl vilnelok, ktorITm napa

L Za pokus o bodnutie sa ulog?2 dvojitl meng

. Hr 8l ovi, ktorlT bodne protrastaro§bbni star ed o
konca stretnutia alebo trest v hre.

. Hr 8l ovi , ktorlT zran2 alebo bezohOadne o
ulogenl trest v hre.

Pravidlo 122 17 NAPADNUTIE

DEFI N&CIl Aik oHrl&ulOopvan2 smerom k protihr8&8lovi
sil ou, nakor| uOuje al efao paddoknahratizujen\ag eptrkoyt i h |
podobn® | innost i ovidb e akkeolsmems&Eshbh, Btor ® c
gar vs8tkou

. Hr 8|l ovi, ktorl neprimeranou silou napadn
nakor] uOuje alebo naskol?2, bude ulogenl
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. Hr 8] oviv,y vkdtlyogriTc kT kontakt s protihr8&8lom p

dost at ok | asu pred?2ssS tomut o kontakt u,
napadnutie.

M. Brank8 r , aj keN je mimo svojho br8nkovi ska,
zbytolnl kontakt s brank8&8rom, m:ge mu bysS
alebo nedovolen® br 8nenie v hre.

IV. Hr 8|l ovi , ktorl napadnut?2m zr an? al ebo be
ulogenl val] g2 trest a automaticky osobnl
hre.

Pravidlo 123 7 NAPADNUTIE ZOZADU

DEFI NECI A: Z8&8kr ok na nhero§las,§ vmr in elbterperm nir §4d

| asS tela a nie je schopnl sa mu br&niS.

L Hr8lovi, ktorT aklimkoOvek splsobom zozadu
na mantinel, na br&nkov¥%Okdogej ukdiochal e
ulogenl meng2? trest a automaticky osobnl

. Hr 8l ovi, ktorlT bezohOadne ohroz2 protihr#§
va|tgsta automaticky osobnl alebetsestvideo konc a

M. Ak sa kor|luliar k protihr8] ovi otol 2 <chr
neho protihr §] vrazil zozadu a dostane

postavenia, takT t bakozngpadnuati& zomadu (anleep ors¥pdu by S
ulogen® in® tresty).

Pravidlo 1247 NAPADNUTIE HLAVY A KRKU

DEFI NEEpAavidl e s a nepredpok!| ad8Hr kit amy Yad
akT mkoOvek sptsobom, ktoroukoOvek | asSou svVv
obl asS hlkawkw olreotd hr 8| a, alveboeptaklI mr&§pbsob
splsob2?2 kontakt hlavy protihr8la s ochrannlm
a krku polas garvs8§tky alebo bitky sa neposud

. Pri ¢giadnom Ipurdo damyslebo krRupa ot i hr §l al mge Al by ¢

meng2 a osobnl trest
. Hr 8l ovi, ktorT napadne miIgeubpfebldauke kT pa
tresta aut omati cky osobnl trest dlwe.konca stre

. Trest za napadnutie hlavy a krku sa wulo
nasl eduj %Yc i cdchn Udtoira emr otaiphar 81| a:

1.Korluliar napadne oblasS hlavy a krku
svojho tela alebo vistroja:;
2. Kor |l uliar pritlal? hl avu protihr8] a

hornou | asSou svojho tel a;
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3.Korluliar nasmeruje ak¥%koOvek | asS s\
| akpBSedl aktie alebo plece) tak, aby sp
akrkupr oti hr 8| a;

4. Kor |l uliar sa zohne alebo vyklon?2 svo

hlavy akrkupr ot i hrdul aSsdewjhatela;
5 Korluliar nadskol? alebo zotrv§g8 v sme
zasiahol oblasS hlavy a krku protihr 8]l
IV. Ak korluliar m8 puk a korluOujeboayzadki hn
protihr8l ho nesmie napadn%S tak, aby zas
V. Ak hr 8l najsk!r silnejgie naraz2 do tela
na oblasS hlavy a krku, t8to situ8cia sa
V. Napadnutie kor|luliara ved¥ceho puk so sk
napadnuteh | avy a kr ku, pokiaO ho nap8daj %ci h

tela smeruj %cim zdola nahor .
VI. Ak korl uliar nezmen2 svoje po prekekiuchryi e vyp
a pribliguj %ci sa prohoizl8rk§lokd s an exle@ o 8 &d

napadnutie hlavy a kr ku, -Hlkaleso®rawd®d23- pougi
V.

Pravidlo 1251 PCD POD NOHY

DEFI NECI A: Hr 8| sa z ak®hokow®jekn <mdroun proyds

protihrgla. Visledkom je kontakt s nohami v

l. Korluliarovi, ktorT sa vrhne protihr8]ovi
n2zko, ¢ge napadne protihr8la v oblasti ko

. Hr 8|l ovi , ktorT sa skr|?2 pri mantinel i, a
sptsob2, ge protihr8|l sa cez neho preval 2

N. Korluliarovi, ktorT zran? al empodbohy oh Oadr
bude ulogenl va] g2 stobemsdt taeatt dmnabbonlky 't
trest v hre.

Pravidlo 126i ZOVRETI E PUKU RUKOU HRCLA

DEFI NECI A: Kor |l uliar mtge zraziS puk svojou
pol ogO0O&dmwy% plochu, ale nesmie chyti S puk a
drgaS puk v rukavici), podrgaS puk dlhgiu d
Oadov¥% plochu, @lukman, k &krtlowu Do vreBS vo svojej r uk

. Korluliarovi ,ukktaordr gzzachhoy,t 2k epN st oj 2 al eb

rukavici a chce sa vyhn%S protihr8|lovi al
ulogenl meng2? trest za zovretie puku ruko
. Korluliarpwias khoyT zdvi hne rukou p uk z

vliastn®ho brg&nkoviska, bude ulogenl meng?
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M. Korluliarovi, ktorT prikryje puk svojou r
br8§mkeka, bude ulogenl meng?2 trest.

IV. Ak korluliar rukou zdvihne puk z Oadovej |
rukavicou na Oadovej ploche vo swojtémubr §
na Oadovej ploche, proti t2mu, ktorl sa pi

V. Ak korluliar rukou zdvihne puk z Oadovej |
rukavicou na Oadovej ploche vo svojom br
Oadovej plochy, | ebo bol nahradenl kor]| ul

Pravidlo 12771 KROS L EK

ie protihr8la hokejkou, Kk

DEFI NECI A: Hr 8| udr i
Tka Oadovej plochy.

hokejky sa nedot

. Hr 8|l ovi, kononagadn&p rocstl ietkr 8| a, bude ul ogenl
. Hr 8l ovi, ktorT kroslekom zran2? alebo bez
ul ogenl va] g2 t deeksnca saetnotia aldbantiest ¢ hree s t

Pravidlo 1281 NEBEZPELNh VhSTROJ

DEFI NECI A: Chr&nile a ochrannl vistroj korlu
splsobovaS =zraneni a, sa pjehop@uwjgé vami enejpe zp
zak8zan®.

. Hl avnl rozhodcapomédgmkath®rak hr §| sky v s
pokl ad§8 za nebezpelnl, lebo mitge splsobi$S

. T2 m, kt or ®h on endro&lol em§ ms vistroj om, hl avnl
napomeni e. Za neakceptovani e napomenut i e
upravi S, nahradi S alebo zabezpeli S vistrc
tak, aby nebol nebezpelnl, budnel horsSolbonvii ,
trest.

. Ak rozhodca povaguje hokejku korluliara
vyraden8 z hry bez ulogenia trestu. Ak ko
bude mu ulogenl osobnl trest.

IV. Hlavnl rozhodcahm8lga, palhy adasStr §nil vgetk
ktor® povaguje za nebezpeln®. Ak s¥%% tieto
potom ich mus?2 hr §| prelepi S p8skou al ebc«
ich tak, aby nebol i nebezpel|l 8®hr §| t apomt
Oadov¥% plochu a rozhodca t2m napomeni e.
kt orTmkoOvek hr&8lom t2mu upravi S, nahrad
ingtrukci 2?2 hlavn®ho rozhodcu tak, aby neb
previnilosouwlndgeniest .

V. Korluliarovi al e bpoo | mrsa nhkr8yr osvtir, atkitlordvoij u

spoluhr 8lvriSstpes dg@mu hokej ku hod?2. Hokej kit
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od spoluhr 8| auky! silmbamkz . Hr &8l ovi, ktorl
p o Ogplathe alebo vystrelil, bude u | ® Gine n est.

Pravi dii 83712DBRGI AVANI E HRY

DEFI NCCI A: Konanie, ktor® ¥Yamyselne al ebo aj
stretnutia, zapr2|liRuje prerugovanie hry ale

Pravidlo 12971 ZDRGI AVANI E HRY/ bPRAVA VHhSTROJA

Hr 8l ovi, ktorl sptsob2 prerugenie hry ale
alebo wWpravou svojho vistroja, bude uloge
Hr §| mus2 maS <cell ochrannl vistroj pod
abrank8rskych c¢chr8nilov nt!h. Nedodr gani e
umogRuje ulogi S meng?2 trest.

Hr 8l ovi, ktorT nedodr §i2Vlpo (uija dpaov knya pRormaevni uc
ulogenl meng2 trest.

Pravidlo 130i ZDRGI AVANI E HRY/ POSUNUTI E BRCNKY

VI.

VII.

Hr 8|l ovi , ktorT Ywmyselne posunie br8&nku z
meng?2 trest.

Ak hr &l Yomy sel ne posunie br8nku z | ej z 8§
dvoch min%t riadneho hracieho | afl aawlndbo
rozhodcav. prospech t2mu, ktorl sa neprevinil
Ak hr §| Yoamy sel ne posunie svoju br8nku z
“%t oliaci bkjpu | bl manTvrozhodca v prospech t
prizng trestn® strieOanie.

V pr2pade, e je brank8r odvolanlT z Oadov
br8nku 2z | ej z8llradmen Y4 oll o lay i korl uliar
rozhodcav. prospech t2mu, ktorl sa neprevinil
Ak posunutie br8nky polas hry zapr2linz Y
br §miiasa t2m a m§ jasn% mognosS zalogi S p
sa neprerug? dovtedy, kIm sa nezmen? t2m,
Ak br8niaci sa t2m z tohto spubpn8 Yt oku dos
Aksazmen?2 drgiteO puku pod -k.onégtoé ou ab Pamn
p8sme br8niaceho sa t2mu, vhadzovanie pu
vhadzovanie puku v strednom p8sme pri mo d
Ak sa zme®?2pukwipod kont rW.| oaug zv Psrtarvei ddnl oam
alebo YWtolnom p8sme br8niaceho sa t2mu, v
Z bodov na vhadzovanie puku, ktorT je naj

prerugens.
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Pravidlo 1311 ZDRGI AVANI E NJRE NAPPANB

Pozri t

i eg (Naaviadllemi 75 r éRd dir®Plhtoi & t k o rel@alnii ar a
Pravidlo 1

79 (Priznanie g-1u)

. Korluliarovi, ktorl padne na puk, dr g2 pu
sptsobil prer wdeongieen Thrnye,n gruder est. Ak vgal
korluliarovimi kor|luOami alebo v jeho vIs

snahe zablokovaS strelu alebo prihr8vku,
. Kor | ul i ar o vije rukykd to,rafly skoybpulkjv dlani alebo vo svojom
vistroji, a tIim si vyn¥%til prerugenie hry

Pravidlo 1327 ZDRGI AVANI E BRODBEZDAGLI APNUTI E PUKU

Korluliarovi, ktorl m§ puk a prictlmgiprava ho
mantineli alebo aj inde na Oadovej ploche, a
meng?2 trest.

Ll 8noki ZIDRXGI AVANI E HRY/ OSLAVA GCLU

Po dosiahnut?2 g-lu mtgu hr 8| i plachHeng| d kepduluav
vykonania striedani a, a oslavova$S g¢g-|I m! g e
vystriedanie. Za porugenie tohto pravidla ro
po Nal gom porugen? pravidla ulog? meng2 tres

Pravidlo 13471 ZDRGI AVANI E HRY/ ONESKORENHh NCSTUP

. T2 mu, kt or®ho tr®ner nalas nepogle na Oac
vr8tane predOgeni a, spr8vny pol et hr 8| o\
hr 8] sku | avicu.

. ASpr&vny poleti znamen§ takl polet hr §l
korl ul ilarboovan& 8§r, ak t 2 m4 alieboj e3 ok ralbwelnile
brank8r, ak t2m hr&8 oslabenT).

Pravidlo 1351 ZDRGI AVANI E HRY/ VYSTRELENI E ALZBO VYH
HRACEJ PLOCHY

. Hr 8l ovi, ktorTveopobmsohbr gnjpemvpb8zodrazu)a pr i a
vystrel 2al ebphodxr az2/ odr az? puk rukou al e
Oadovej plochy kdekoOvek na ihrisku, okr
bude ulogenl meng?2 trest. Rozhoduj Y%cim f:
puk vystrelenTl.

. Trest sa nre8ul ovgy?s,t raekl 2h puk ponad manti nel
nie za ochrann® sklo za hr 8|l skou | avicou.

. Trest sa neul og?z?, ak hr 8| vystrel? puk g
ploche, kdenad mantinel om ni e j e ochrann® skl o.
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Hr 8l ovi, ktorlT je kdekoOvek na Oadovej pl
prerugen? hkyvoryszrleda&aceju plochy, bude ul
Trest sa neul og?, ak puk vystrelenl z of¢t

(kocku) alebo strop nad Oadovou plochou,
Situg§died: Wystrelenl puk zasiahne hokej ku |
alebo ak%koOvek hes$fmysehnel prebpa2aza ma
neul og?2.

Situ8bhreza A k hr 8| vystrel?2 puk cez otvorene
Situ8bred Pukbol vystobelaemi®ho p8§sma do ochr
nad ochrannim sklom na opalnom konci Oadc
za zdr giavanie hry, ktorTm sa nahrad? z a
Situ8hre4aHVavnl rozhodca avizéhke ABlengt ot e
VO svojom obrannom p8sme,e t2es kpar epdutkl np,o da kk
prerugen8 hra kv!li ulogempiuk zwi nchamr®@mh®
Pretoge hra bol a pz2egkale nBuyk | peAld sdzd mt rAo | u
vystrelenie pukuzhr ac e | pl ochy za ochrann® skl o ne
t2mbyAmohol byS ulogenl trest, ak by, pod
vystrehreanclejz pl ochy za ochrann® skl o ¥Ymys
proti rozhodnutiu rozhodcov.

Pravidlo 136i ZDRGI AVANI E HRY/ STRI EDANI E PO ZAKCZAN

T2m, ktorl sptsobil zak8zan® uvoOnenie, n
tTchto pr2padov:
1.Ak chce vystriedaS brank8ra, ktorl bo
22Ak chce vystrihedsgdSa zranen®ho
3.Ak bol niektor®mu t2mu ulogenl trest,
na @dove,j pl oche, t 2 m, ktorT spltsobil
vystriedaS hr&lov, hoci vhadzovanie pu
ktor ®mu bol ulogenl trest.
Tr®neorr,I ksta pokw%si vystriedaS hr&lov po z
sptsob?2 zdrganie hry, |l ebo rozhodcovia mu
spr8vne zostavy hr 8] ov, a preto bude | eh
tr®ner sa pokbvsi druhbldrBteohm@lpowopen@ :
uvoOnen?2, aby oneskoril vhadzovanie puku
hr 8l sku | avicu.

Kt orTkoOvek korluliar brgni dophetdach¥yimy,
vhadzovan2 puku po z®whkgshoommzdwvgOseead hr
napomenuti e pr e hr 8] sku l avicu. Druh® p
stretnutia bude potrestan® meng?2m treston
hry.
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Pravidlo 1371 ZDRGI AVANI E HRY/ PORUGENI E PRAVI DI EL P

PUKU

. Ak korluliar, ktorl sa nezYl astn? na Vvhe
vhadzovanie puku sk!r, ako pukipadezejerhoO
ktorl sa z% astnil na vhadzovan? puku,
porugen?2 pravidla ktorTmkoOvek kor|luliaro
puku, bude t2mu, ktorlT sa previnil, uloge

. KeN rozhodca vymenil korluliara na vhadzo
t 2 mu nezauj me Sspr8vne postaveni e na v I
napomenuti u, t 2 mu, ktorT sa previnil, bu
lavicu.

M. Kor |l uliarovi, ktorl sa nespr8vne postav?
napomenutar ozhodcom nezaujme sprs8vne postaverl
trest.

Pravidlo 1381 PREDSTI ERANI

E PCDU ALEBO ZRANENI A

DEFI NECI A: ®Iri8vi drkea opiedstiera p8&d alebo zr e
potrestanl protihr §]

Hr 8l ovi, ktorlT predstiera, ¢ge bol faulovanl
Pravidlo 13971 FAUL LAKs OM

DEFI NECI A: Hr8l, ktorlT svoj2m |lakSom fauluje
. Hr8lovi, ktorT |l akSom fauluje protihr§la,
. Hr 8l ovi, ktorT faulom |l akSom zran2 alebo

ul ogenl val| g2 trestdekenca saetnotia adbmtiest v hre.

Pravidlo 1401 ZCSAH PROTI DI VCKOM

DEFI NECI A: Hr8l alebo funkcion8r t2mu, ktorl
kontakt s div8kom, a to vr8tane prerugenej h
Hr 81 ovif uanlkecioon8rovi t2mu, ksodT v,8 foodopl |88 cfay z i «

alebo sa zapohwrddaoulgmgergit ktyrrest v hre.

Pravidlo 1417 BITKATi NADMERNE HRUBC HRA

DEFI NECI A: Hr 8| wudrie protihr8la polas hry,
pol as stretnutia v priebehu garvs8tky hr 8| ov.

L. Hr&8lovi, ktorT zalne

bitku, bude ulogenl
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Hr 8l ovi, ktorT akTimkoOvek sptsobom odpl at
Hr 8l ovi, ktorl polas bitky alebo garvsgtky
prilbu, s Ymyslom zapojiS sa do bitky s p
a tresty za Nalgie priestupky.

Ak je v bitke jasnl podnecovateO, bude t
okrem ostatnlch trestov za Nal gie priestu
Hr 8l ovi, ktorlT je na Oadovej ploche a ako
medzi dvoma p@kroottirhat§d )mi KHude ul ogenmnl, ok |
incidentu, osobnl trest do konca stretnut
Hr 8l ovi, ktorT napriek vizve hlavn®ho roz
sa pok¥ga pokralovaS v bitke, al ebo br 8§
zastavi S bitku, T bmdegtl ogeni dVvepbtva]| g2

osobnl trest do konca stretnutia alebo tr
Funkcion8rovi t2mu, ktorlT sa zapoj2 bitk
bude ulogenl alebo osobni trest do konca s
Prv®mu hr 8l ovi ktor®hokoOvek t2mu, ktorl

polas garvg8tky hr8&8lov na Oadovej pl oche,

aut omaticky osobnlT tredgital gmEk oomt, a ksttorret np
garvsg8§tky opustia hr8lsku | aKorcluyl ibaddédmul lo
opustia trestn¥%% |l avicu polas garvsgtky, bu
do konca stretnutia. Tietot r esty sa zaln% odpyk8&8vaS ag

predch8dzaj %cich trestov. Opustenie hr8l|s
za priestupok podOa tohto pravidla, a to
bitky,ajk e N s % na Oadove,] pl oche.

Striedanie hr8|l ov pred garv8tkou (napr. s
ale kagd®mu hr8&8lovi, ktorl sa potom zapo,j
akoby polt&ky @apruwsd il hr 8]l sku al ebo trestn¥%
do prebiehaj %cej garv§gtky.

Ak hr 81 i obidvoch t2mov s%4 asne hpgdtiia
jedn®ho t2mu opustia svoje hr8lske | avice
hr 8| ov dr uh®ho t 2 mu, podOa tohto pravi c

identifikovateOn®mu hr 8lovi kagd®ho t2mu.
PodOa tohto pravidla mogno hr&lom t2mu u
alalebo osobnich trestov do konca stretnu
Hr 8l ovi nemogno wml§sdied nter estobnThrne est do
ak pokraluje v bitke.

Pravidlo 14271 PDER HL AVOU

DEFI NECI A: Hr 8| s prilbou alebo bez nej, kto

Hr 8l ovi, ktorT sa pokWibsavalebbuddrilkogpentithr
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Pravidlo 1437 HRA SO ZDVIHNUTOU HOKEJKOU

DEFI NCCI A: Hr 8| nesie svoju hokejku alebo dr
svojich ramien a s touto hokejkou wudrie prot

. Hr 8l ovi, kz dwilhnjug osso hokej kou v kontakte
ulogenl meng2 trest.

I Hr 8|l ovi , ktorl so zdvi hnutou hokbadekou ne
ulogenl dvojitl meng2 trest.

M. Hr 8l ovi, ktorT zran?2 protihr8la bezohOadn
ulogenl vygg?2 tr es tasaetnotiaadbatiestthree st do kon

V. Hr &8l , ktorT pri n8prahu alebo po vystrel
kontakt s akoukoOvek hornou | asSou tela p

za hru so zdvihnutou hokejkou.

Pravidlo 14471 DRGANI E

DEFI NECI A: Hr8l, ktorlT jednou alebo obi dvomi
aklT mkoOvek inim sptsobom br&ni protihr8l|lovi
Ll Hr&8lovi, ktorT drg2 protihrgla, bude ulog
. SY zn8me tri splsoby drgani a:
1. Hr §| chyt? protihr8la jednou alebo
z a b r § nvipGhybes pukom alebo bez puku;
22Hr 81, ktorl sa nesnag2 hraS s pukom,
hornoual ebo dol nou | asSou tela protihr 8]l a

p r e n ipkpn Mtineli;
3Hr 8l chyt?2 za dres protihr8la, aby mu
jehor Tchl osS.

Pravidlo 1451 DRGANI E HOKEJKY PROTI HRCL A

DEFI NECI A: Hr8&8l, ktorlT chyt2 protihr8lovi ho
mu zabr8&nil korluOovaS, hraS s pukom, alebo
inT mssoppom znemogn2 protihr8&lovi pougi S svoj
Hr 8l ovi, ktorT dr g2 hokejku protihrgla, bude

Pravidlo 1461 HCKOVANI E

DEFI NECI A: Hr8l, ktorlT svojou hokejkos preks§
pukom alebo bez puku.

. Hr 8|l ovi , ktorT h8kuj ememd2 ithrr &9 ta., bude ul
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. S% zn8me Jgtyri spltsoby h8kovani a:

1.Hr 81 svojou hokejkou h8kuje rameno, r
ktorl sa chyst§8 prihraS puk spoluhr§glo
22Hr8| jJe v kontakte pomocou svojej h ol
protihrg&la, s ktorTm bojuje o z2skanie
3.Hr &1 pougije svoju hokejku na kontak
zabr8ni v dogwaab puku;

4 Hr 8| pougije svoju hokejku, aby zabr §

. Hr 8l ovi, ktorl h8kovan2m zrreon? halg8dbag heuzdo
ul ogenl v 2altgnfatickypesbnh trest do konca stre
Vv hre.

Pravidlo 147i NEREGUL CRNA H O KERAKIE HOKEJKY

DEFI NECI A: Hr8li musia poug3spa@mibBkej ky, kto

L Kapitg&n t2mu m:ge kedykoOvek po prerugen?
Ak sa meran2m zist?z2, ge hokejka je nereg
ulog2 meng?2 trest a hokejku vr&8ti hlavnl

. Hr 8l , ktor®ho hokejka m§ byS zmeran§, v |
vo svojich ruk8ch. Tento hr8l mtge byS na
na Oadovej ploche, prilom hlavnl rozhodc:
tomut ovihr 8| o

M. Ak sa meran2m zist2, ge hokejka je regul:
bude ulogenl meng2 trest @aniee hh8yskldreésav
odpykaS ktorTkoOvek z hr&8lov, ktor2 boli
ploche.

IV. Pol et ¢giadost? t2mu o meranie hokejok v |j
v jednom prerugen?2 hry m! gebao jzemleerna nti2em.h o

V. Ak hr 8l odmietne vydaS svoju hokejku na z
alebo ak¥%koOvek | asS svojho vistroja, keN
vistroj sa bude povagovaS za neréguk&sny
a osobnl trest.

VL. O zmeranie hokejky mogno pogiada$S aj p o
hracieho | asu, al e aj rve gpul2®rardee,, g -el hmlkeet]
pravidlo platz2z aj pre predOgjgenie a samost

VL. Ak kapitg&n t2mu,dkoohThj&loslabpmdl ednl ch

stretnuti a
vistroj je
omer ani e,

ktorT pangiradcadle,o
Situ8dbred: Kor | avl i
|l avi cu, na
meranie jeho hokejky.

trestn®

kd loe k2 ¢

alpbbaskepy&oOgmeekiaan,2 mprsial oai st ?

neregul 8rny, hlavnl rozhodca
strieOanie. Ak meranz2m

bude ulogenl meng2 trest

&krt or pr pc B&edhw aop¥gSa tresi

mwgpe k 8dal k8v ado vsovl ogjn ®t
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Pravidlo 1481 ZRANENh HRCL ODMI ETA OPUSTIlIs O0ADOVHD P

DEFI Nkl @l: k himjedp! sobi | T phorker aalloevbaoS ovpusti S Oa
vliastni minesmaemipokral ovaS v hre akmys? scphuwp
a ak kv!li nemu bola prerugen8 hra, aby mohl
. Korlpuylkaorl je zranenl a potrebuje | ek§&r

mus2 o0d2sS na hr8lsku | avicunaj sakd Oma ov %
nasl eduj ucom vhadAdwakt oplukodmi etne opu

plochu, bude ulogenl meng?2 trest. Ak aj r
OQadov¥% plochu, bude mu ulogenl osobnlT tr
. Hr §l ktorT krv8ca, sa smie vr8tiS na Oado
wplne uzatvoren§ a zakryt$§8 vhodachramyobv?2 z o
anahr §laolveibo jeho vistroji je krv, bude mt
. Hr 8l,owitorT 1l eg2 na Oadovej ploche alebo
vstaS z Oadu, bude ulogenl meng2 trest.

Pravidlo 149i NEDOVOLENE BRCHRENI E V

DEFI NECIA: Hr8&8l, ktorT brgni alebo prekg8ga v
dost 8va prihr8vku, alebo sa voOne pohybuje n
.. Hr8lovi, ktorlT nedovolene br&ni 2vithrestpr
Il. Nedovol en® br8nenie polas hry mtge preds
akci 2:
1.Kor |l uliar brp8onhiy bse¥ppear oQraid ovv e j pl oche;
2. Kor |l uliar bl okuje protihr8la pri p oh
najmd v pr2pade, keN prinb%t.i protihr§
“t ol n®ho p8sma, aby tho|l dbdgi péhol éb8hy
3.Korluliar br8ni protihr8lovi, aby moh
m8 puk, alebo tento korluliar vojde pr
naj szkalurj al stabiln¥% poz2ciu na Oade (zz¢
4. Korluliar blokuje protihr8la, aby nem
5. Kor |l uliar vyhr8 vhadzovanie puku, ale
pukom (nedovmileenw trre8nperi vhadzovan?2 pi
6.Hr 8| z hr 8|l skej alebo trestnej | avice

aekbosvoj2m telom sa snag?2 dosiahnuS na
pohybe puku alebo protihnr 8 | a ;
7.Kor | udokuamp8da proti hvgtanakbnd8ndomued

toho, aby najsk®*r zaujal stabiln¥% poz?
8&Hr &8l br8&ni protihr8lovi zdvihn%uS z O
(hokejku,r uk avi ce, prilbu) a odstr| 2 ho od

Il Korluliari v priestor e dencierdo hiaS8Iink 0o uz analk &
sa ukl adaj % tresty, ako je nedovolen® b

dr gani e, podrazenie a se&karniud,i aaatoedody
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zpriestoru pred br 8nkou¥%z & mRfiessipgky vaiochmh r § v a |

priestore s¥%.  zrazenie protihr8la, ktorl
viogenie hokejky medzi nohy protihr8l]a a
na proti hre§8|zao z asdeuk npuot inoh8ch protihr 8] a.
Situ8cie, ktor® nie s¥% povagovan® za ned:
1.Korluliar sa mi@Qad@pwdjybplvaSheaamedzi p
voOnTm pukom svojou rTchlosSou. Ak vg:e
proti hmpé&ybevi v
2.Korluliar je opr8vnenl st&8S na svojo
protihr8&8lovi, ktorT c¢hoeadoowrelju®dwahyce
3.Korluliar mtge blokovaS protihrgla do

a pohybuje sa rovnakim smerom;
4. Korluliar m! ge padoydpy % blskevaljpe ot évho § h
pohyb za pukom, ale nesmie nato p o u gni r&ku alebo rameno.

Hr 8l ovi, ktorlT telom napadne protihr 8l a,
trest za nedovbéd.en® br8nenie v
Kor|luliarovi, ktorT <chce zabr8ni S proti
vyvol § kprndataikhir 8 om predt T m, ako z2skal
ulogenl trestbrz&nakieovwl en®

Ak jeden z dvoch kor|luliarov, ktor?2 tesne
aby ho z2skali, sa ,smagrte n®wmo jad e bioo kkeojrk au
protihr8&8lovi z2skaS puk, bude mu ulogenl
v hre.

ANa Oadovej plochefi znamen§, ¢ge na Oadove
m8 jednu kor | uOu nda udad okvoerjl uluo czhae naa nt i
mi mo Oadovej pl ochy na hr 8| skej | avi ci a

hr &8l a mi mo Oadovej plochy. Avgak, ak | e
plochy, nespmikeonmhr axtaSpkonithkg§| em, al ebo z
hry akT mkoOvekopsaplinsoonb opr.2 pvade mu bude ul
nedovol en® hiler 8neni e v

Ak sa hr8l naklon2 cez ihagguskherh, nm8 hk & tse
sproti hr8l om na OadakémkplOveke spakebom s

hry, bude mu ulogenl trelwd za nedovol en®
Hr 8§l ovi , ktorl Zr an? alebo bezohOadne
br&§nen2m v hre, bude ulogenl va|] g2 trest

stretnutia alebo trest v hre.

Pravidlo 150i NEDOVOLENE BRCNENIE V HRE BRANKCROVI
Pozrit i eg Pravidl o 183 HrCacvhirdalnoa 1b8rda r§kidtr@an)ik S o )a

DEFI| NékolrA:ul kaorT poudgrfedovakl®km@vperkostri edky,
brank8rovi v hre.
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. Korluliarovi, ktorT hokejkou alebo telom
j eho Dbrk8nkoowidse ul ogenl meng2 trest.

. Ak Ytoliackt crolr | m@oirgdoukOuj e jazdou vpred &
fyzikoklt akt s brabk8nkmvivskhkweha pukg-:-vini kol
uznanl nae butde!| i ac e mu kor |l uliarovi(prebude u
vini mku pozriillpTavodpoatBd8l o sa tlka aj t
samostatn®ho n8jazdu po predOgenz.

M. btoliacemu korluliarovi, ktorl stoj2 pred
jeho pozornosS od prebiehaj%cej hry tI1m,
alebo hokej kou, bez ohOadu na to, | i Yat
br8§nkovisku, bodge utegenl m

IV. Protihr8&8lovi, ktorT br&ni alebo blokuje n
alebo do neho naraz?, keN brank8mwmdehr al S
ulogenl meng2 trest.

V. Dbtoliaci kor|l uliar m:ge polas hry kor] uOo

kontakt s brank8rom. Ak vzni knre [Krointvwarka c &
sa do pozz2cie jazdou vzad vo svojom br 8g8nk

korluliarom, Ytoliacemu kor|luliarovi bude
V. N8hodnT kbornatnakk§tr osm j e dovolenl, pokiaO ni
Pravidla 15071 . ag V.

Pravidlo 15117 KOPNUTIE

DEFI NECIA: Hr8l, ktorT vykon8& prudkl pohyb |
protihr 8l a.

Hr 8l ovi, ktorT kopne alebo sa pok¥wWsi kopn%S
Pravidlo 1527 FAUL KOLENOM

DEFI NECI A: kKorTuhaat av?2 awwvpla koktakise no t ak,
protihr 8| om.

l. Kor | ul ikaroaVdi ,pougij e Ssvoj e kol eno na t o
protihr8&8lom, bude ulogenl meng2 trest.

. Kor|luliarovi, ktorT zran2?2 al eb &oleboemz oh Oad
bude ul ogenTl autofhdtidkyo storbensit tar est do konca s
trest v hre.

Pravidlo 15371 NEL AKANNAPADNUTI E

DEFI NECEZA n®| nepadrmutpiovaguj e bodyl|l ek na kor
vzraniteOnej poz2cii, pretoge ugnaem8nptukmop
m:geyS napadnutl korluliar, ktorT alebo ol ak
fyzickl kontakt.
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Kor | uliarovihbeZpgroadt mddngije bvipakankaosstt8il epr o't
sa pokr/eglaa®ama p a tbimwt isdzp &t or T ol ak§va hroz

kont akt, bude ulogenl meng?2 trest.
Korluliarovi, ktorl nappadmé I m ellea kuagri Tarn e
protihr8&8la, bude uauotgoemmat iwaklyg 20 skombandt ta e
stretnutia.

Kor|luliarovi, ktorT bezohOadmepadhmoz2mp
bude ul ogémel trest v

Pravidlo 1547 NED OV OL B®ORUSTENIE TRESTNEJ LAVICE

DEFI NéCl A: Otv8raS a =zatvsg§raS dvierka na t

tre
S a

stomer al . Korluliar nesmie opustiS trestn
neskonlKortluétiiama.mus?2 na vstup alebo na op

Oad# pl ochu

Potrestan®mu kor|luliarovi, ktorl opust?

trestu, bude ulogenl meng?2 trest okrem t

prebiehaj sceho trestu.

Korluliarovi, ktorT pred|lasne opust?2 tre

nebude ulogenlT nijakl trest, ale sa mus?2

zvygok | asu svojho trestu.

Korluliarovi, ktorl pred|] asne opust? tr

rozhodnutiu rozhodcov, bude ulogenlT meng

stretnutia.

Korluliarovi, ktorlT pred|asne opust?2 tre

al ebo bitky, bude ulogenl dvojitl meng?
a

konca stretnutia (ak to vykonal ko prvl
konca stretnutia (ak tokwyKahalarako | eden
Kor|luliarovi, ktorl na pr2chodpal also op
stretnutia in% |l asS ihriska ako Oadov¥% p!

Pravidlo 1557 HRA BEZ PRILBY

DEFI NECI A: Korluliar, ktorl sa z% astn2 hry

hlavy.

. Kor|l ulkttoo®my polas hry spadne prilba, a
na svoju hr8&8lsku lavicu, bude ulogenlT men

. Medzinebezpelnl vistroal ead r 2¢ eljpe tp\@Eskakwnsu t §
alebo ochrannl gtz2t. Korluliar, kt or ®ho ¢
polas hry praskne alebo sa zI|l om?2, mus?2 ok
neur ob?2, hl avnl rozhodca rmapokeadng?eg akdor | t

nebezpel n®hoval ed®h mevdlost ®ogstg. ul 0g2 osobn
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M. Ak sa na prilbe kor|luliara uvoOn2 remien
hlave kor | ul imlrgae pokhrrad od@aSnasl eduj %Yceho pr
aletbopoki a0 n@aodewej zpl ochy.

Pravidlo 1567 s AHANI E ZA VLASY, PRI LBU A CELOTVCROV

DEFI NECI A: Hr8l, ktorT chyt2 alebo drg2 cel
protihr8la za vlasy.

Hr 8l ovi , ktorT chytmaakabal dbg2pcel btuysg§abetc
za vlasy, bude ulogenl meautgnmatickymesotbnh!| ¢eb @ sv?

konca stretnutia.
Pravidlo 15771 ODMI ETNUTI E ZALAs HRU

DEFI NECI A: Té dmiregsnmiSe vIizvu hlavn®ho rozhod
pokral oval v hre.

L. V situ8cii, ¢ge s¥% obidva t2my na Oadove|j
dtvodu odmieta hraS, aj keN bol vyzvanTl h
mus2 napomen%S kapit8&na tohto t2mu a posk
aby zalSalAkhrt2m st8&8le odmieta hraS, hlavn
trest pre hr8lsku | avicu.

. V pr2pade, ge sa v tom istom stretnut?2 te
stretnutie skonl2 a t¥%to uéamuos8bprkgmi
m§ pr8vomoc prehl 8si S stretnutie za skor

neprevinil.

M. Ak t2m nie je na Oadovej ploche a odmiete
aj keN bol na to vyzvanl hlavnim rozhooct
manag®ra alebo tr®nera, hlavmmimdidlyodaatp
aby znova pokral oval v hre. KeN plre, skon| e

bude t2mu ulogenl meng?2 tesms8| @ raedriret] a ka
Oadov¥% plochbhpdhd ashfFetrroeti e skon] 2 a t
pr2slugn®mu riadiacemu subj ekt u, ktorl m
skonlen® v prospech t2mu, ktorl sa neprev

Pravidlo 15871 P STNh SDPBRUBOSs

DEFI NECI A: Hr8l, ktorlT polas hry sot?2 alebo

. Hr 8l ovi , ktorT sa zapoj?2 do garvs§tky s pr
dvojitl me n g 2 trest alebo v2&] g?2 trest a
stretnutia.

. Hr8lovi, ktorl Y“myselne zraz?2 protihr8] ov

na svoju hr8&8lsku lavicu, bude ulogenlT men
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M. Hr 8l ovi, ktorT pokraluje v pavida®bike, bude
nadmerne hrubej hre (pozri Pravidlo 141).

Pravidlo 159 17 SEKNUTIE

DEFI NECI A: Hr8l, ktorl svojou hokejkou, ktor
zagenie na protihr8la smerom k niektorej | as
ul ogtemdst, kontakt s protihr8&8lom nie je nevy
. Kl epnutie po hokejke korluliara, ktorou v

ak jeho jedinim cieOom je z2skanie puku
ng8§sl edkomnBehokemka protihr8la alebo vl a

hr 8l a, sa povaguje za seknutie.

. Hr 8l ovi, ktorT sekne ppoR imergd?a,t rbausdte. ul o

. Hr 8l ovi, ktorT seknut2m zran2 alebo bez
ulogenl vaa|] g2 trest a automaticky osobnl
hre.

V. Hr &8l ovi, ktorlT sa polas @gar v S8ttikhyr 8§laojvein,i eb L
ulogenl va] g2 trest a automaticky osobnl
hre.

V. Hr8&8lovi, ktorT, s ¥myslom zastragovania p
svojou hokejkou, Opdioveim pllbche adudgebo vo
ul ogenl meng2 trest.

V. Hr 8l ovi, ktorT zdvihne svoju hokejku medz
kontakt s jeho slabinami, bude ulogenl al

trest do konca stretnutia alebo trest v hre.
Pravidlo 1607 PODKOPNUTIE

DEFI NCCI A: Hr 8| zozadu nebezpelne podkopne
al ebo potiahne proti hr 8| apodiazilzaklbkopal dorfebane nt e,
nth, keN bol Za h2m.

. Hr 8lovi, ktorT zozadu ©podkopwue!| gProtrt bbb 8
aaut omaticky osobnl trest do konca stretn
. Hr 8l ovi, ktorT podkopnut2m zr &2 protihr §

Pravidlo 1617 PICHNUTIE

DEFI NéECI A: Hr 8l s hokejkou, ktor% m8 v jednej
sa pokWwsi pichn%S protihr8&8la s koncom jej |e
urob?2 pohyb pichnutia bez fyzick®ho kontaktu

~

. Hr 8|l ovi , ktorl sa pok?%si pichn¥%S protihrg$8
osobnl trest.
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. Hr 8l ovi , ktorT pichne protihr8] taiestdbude u
konca stretnutia alebo trest v hre.

. Hr 8l ovi, ktorT pichnut2m zran2 alebo be
ulogenl trest v hre.

Pravidlo 16271 PO UT I E

DEFI NECI A: Hr 8| polas stretnutia opOuje pro

Zi mnom gtadi - -ne.

. Hr 8|l ovif umkecbioon8rovi t2mu, ktorl polas str
kohokoOvek na zimnom ¢gtadi-ne, bude uloge

. Krv8caj %cemu hr 8|l ovi, ktorl Yimyselne wuti
kohokoOvek na -zniemndonudget aud ogenlT trest v hi

Pravidlo 1631 PROVOKOVANI E SBDPERA

DEFI NECI A: Korluliar, ktorl pred hr8lskou 1z
al ebo poug2va posmegn® gekt &r Tami s |cohvcne® zprr eohv
vikonnosS t2mu sY¥per a.

Za neprimeran® oslavy alebo vismegn® provok
|l avici sa uklad8 osobnl trest.

Pravidlo 1647i VSTUP FUNKCI ONCRA TéMU NA HRACI U PLOC

DEFI NCCI A: Funkcion8r t2mu nesmie polas hry

rozhodcu.

. Ak je na Oadoveljr @l boha pranegénsg hra, | ¢
inl zdravotn2k) m!ge pr 2 s Spoavaniatozhod8u. zr anen

. Funkcion8rovi t2mu, ktorT wvst¥%pi na Oado
osobnl trest do konca stretnuti a.

Pravidlo 16517 HODENIE HOKEJKY ALEBO PREDMETU

DEFI NECIA: Hr8&8l alebbokapkoiah@botaklkbOdek
hraciu plochu alebo von z hracej plochy.

. Hr8lovi, ktorT vyhod2? hokejku alebo jej |
hracej plochly,obobdel utogen do konca stret
. Hr 8l na Oadovej ploche smie posun%S alebo
jej ak%ukoOvek | asS z jeho bezprostredn®ho
hru alebo nezasiam@h?%e tpreost hb@da.ulMogenl h
pl oche, ktorl hod?2 alebo usmern? hokej kt
akT koOvek inl predmet, v smere pohybu pu

strednom alebo Ytolnom p8sme.
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N. Neidentifi kro¥ladwiOna®mubd funkcion8rovi t2m

na trestnej lavici, ktorlT hod2? alebo us:
hokejky, alebo ak T koOvek inlT predmet, smerom k
korluliarovi ved¥cemu puk, v strednom al
meng? trest pre hr8]lsku | avicu.

IV. Ident i f iGnouvra@vieadrebo f wvike mmnshrr §| skej l avi c
na trestnej] lavici, ktorl hod?2 al ebo us|
hokejky, alebo aklkoOvek inl predmet, st

kor | ulvieadr¥Yocveimus tprukkdnvom al ebo %t ol nom p8sm
meng?2 atlreebsot meng?2 trest @sebrmir 81 s&st | doi

stretnutia.

V. Ak hr 8] alebo funkcion8r t2 muPravala®b-pust 2
| I . aigh obrdhnomyp § s me , hl avnnalr iraodzih opdrcoat i t 2 mu
previnil, trestn® strieOanie.

V. Url uj %cim faktorom pre ulogenie mengie t
l avicu alebo trestn®hal tboi «Oaniud i jae ap le

v okami hu, keN bola hokejka alebo predmet
VI. KeN hr §]| alebo funkcion8r t2mu hod?2 hoke
alebo aklTkoOvek inT pr ednbete,j ksume rhd na vknul kroc
nariadi trestn® strieOanie v prospech t2m
VI. Ak bol odvolanl brank8r a nahradenl Nal g2
t2mu ostala pr8zdna, a jeho spoluhr8] ale

ak%koOvek | asS hokejky, alebo aklkoOvek
smerom ku kor|lmuipulbvvy svedédmrom al ebo v o

pr8zdnou br8&8nkou, | 2m zmaril hr8lovi vedV
puk, v prospech t2mu, ktorl sa nexpPrevin
povag@é¢ e, mi mo Oadove,] pl ochy oldt omoimema u,
nahradi |, m§& na Oadovej pl oche jednu kor|
Situ8brelaHvavnl rozhodc &eseat i2mujBe viysmu i &dal
brank8ra Nalg2m korluliarom. Pred preruge

hokej ku po puku vo svoag ohmp doebrriaen nhoark epj8ksymeh
kor|l ul isaomgmmv obr amusmh pfsSmal pjesip etcthe $ 2 mt
A sa prizn8 g-1, |l ebo trest =za hkoodrel nuile ahrol
t2 mmuA2 o0d2sS na trestn¥% |l avicu odpyka$S a

Pravidlo 166F VEG A HRCL OV

DEFI NECI A: T2m smie maS na Oadovej ploche m;
kor| uliarov alebo giestich kor]luliarov. Ak
viacerlch korluliarov viac, alknljanedharoltar®,t
hr&8l sku lavicu za veOa hr8lov na Oadovej plo

. Hr 8l wvstupuj %ci muaspOhla®¥% plHoole h®dzaj %c
vzdi alenosti od svojej hr8lskej Il avice me
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Striedanie hr8lov polas hry a polas prer.!

hr 8] skej l avici. Striedanie hr8lov z Oa
vichodom nie je dovol en®, a preto tomuto
hr 8l sku |l avicu Qadoed®ja mIr&the. na

T2mu, ktorT m8& na Oadovej ploche viac, ak
bude ulogenl meng?2 trest pre hr8lsku | avi
Meng?2 trest pre hr8lsku lavicu za veOa hr
t 2 mu, kt or ®ho hr §] prich8dzaj %ci na Oad
opwugSaj Yci Oadov¥% plochu, hr§8 s pukom,

akT mkoOvek inl mzasmpdjstlobdon Ismay v | ase, keN
odch8dzaj Y%ci hr 8|l s¥% na Oadovej ploche v

Trest za veOa hr&8lov na Oadovej pl oche
prebieha polas hmy 8&i (3} 9t zi-eckajl%di m od

svojou hr8|l skou lavicou a (2) striedaj ¥Yc
zapojen? do prebiehaj ¥%cej hry.

Meng2 trest pre hr8&8lsku lavicu za veOa hr
korluliar, ktorT Dbol na Oadovej ploche v

Pravidlo 167 1 PODRAZENIE

DEFINECI A: Hp8btrzhasg?a na Oadov¥% plochu svoj ol
alebo ramenom.

Hr 8l ovi, ktorT akT mkopiveetki hsrpg|sao,b obmu dpeo du law
trest.

Hr 8l ovi , ktorl napg8§da protihr8la s puko
vypichnutieoadeibe pakgkpredtT m, ako prot
splsobil uleohgo®r psS8&d , meng2 tnemsatri adlupedsazeéen
strieOanie).

Hr 8l ovi, ktorT zran2 alebo bezohOadne oh

ul ogenl va] g2 estdeksnca saetnotia aldbatiest ¢ hre.

Pravidlo 168F NEGPORTOVE SPRCVANI E SA
Pozri tiegiRanpgddhoelt6bzhodcoyv

DEFI NECI A: fHurBHciade® ro t2mu, ktorlT porug? pra
spr8vani-pl ap,afaegpekt u.

Meng? trest
1.Ul ogpd denti fi kovateOn®mu hr 8l ovi, ktor
spr8vani-pl ap,afanegpektu.
2. Ulog?2 sa identifikovarnen®umecy,Erileov
alebo urg8gliv® virazy alebo gest§ voli
plochealebok dekoOvek na i hrisku.



102

3.U o¢p2i dentifi kovateOn®mu hr &l ovi, ktor
spol uhr 8] ovi po zranen?2 protihr8] a.
4.U ogp%st ol i acemu korluliarovi, ktorT po
na brank8ra po zachyten? puku.

g2 trest pre hr8l sku Il avicu

1.U ospheidentifikovateOn®mu hr &l ovi ale
porpgavidl § tlTkaj %ce sa gpbayoa®hegppk
2.U ospheidentifikovateOn®mu hr §lovi ale
oslavuje alebo blahogekB2spobtuhhBBbuai

3Ulbg2sa neidentifikovateOn®mu hr 8l ovi
funkci on8rovi t2mu, ktorT poudg2va nes|l
virazy alebo gest§ voli ktorTmkoOvek c

kdekoOvek na ihrisku.
4.Uog3aneidentifikovate®Ou@heci omEIrowii &k er
jemimo@dovej plochy a hod2 na Oadov¥% plo

inl predmet .

bnl trest

1. Ul oga2hr 8l ovi , ktorl po prerugen2 hry
vystrel?2 puk.

2. U og&d hr8lovi, ktorT hrubo porugil P
vhegportovom .spr8van?2 sa

3.Ul osphr 8l ovi, ktor®mu ug bol wulogenl m
pr e hr 8] sku l avi cu za poug2vanie ne
ur8glivich virazov alebo gest voli kt
plocheal ebo kdekoOvek na ihrisku.

4.U osphr 8l ovi, ktorT provokuje protihr#§
5.Ulo gsahr 8§l ovi, ktorl z ak®hokoOvek d!vo
t2mu sYpera, avgak okrem ne¥mysel n®ho
bnT trest do konca stretnuti a

1.Ulo gsafunk ci on&r ovi t 2 muv, kkotnoarni2 ,p ozkar akltuojre
ul ogenl meng?2 tlavieust pre hr 8l sku

2. Ul oga2hr 8| ovi alebo funkcion8rovi t 2 mu
vul g8rne alebo urg8gliv® virazy alebo g
Oadovej ploche alebo kdekoOvek na ihri:

trest al ebo me&lgekut rleaswi cpur.e Akr sa t alk
vyskytne po skonl| en? stretnutia na Oe

osobnl trest do konca stretnutia sa u
ulogenl meng?2 trest alebo meng2 trest
g2 Imemeggtptrreeshtr 8] sku | avicu a osobnl tr
1.U ogi dentifi kovateOn®mu hr 8l ovi al eb¢

nie je na Oanmhoywaergnieprdtastuthedzn na Oadov¥% p
hokejkualeboa kT ko Ovek i nl predmet.
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VI. Trestv hre

1.Uoggahr 8l ovi alebo funkcion8rovi t2mu,
rasov® alebo etnick® nad8vky, pOuj e, |
pozn8§mky voli ktorejkoOvek.

2.U ogxhr 8|l ovi alebo funkcion8rovi t 2 mu
obsc®nne gesmBoO®wék &sob&m na Oadovej
kdekoOvek na ihrisku, a to pred, pol as
3.Ul ogazhr 8l ovi , ktorl sa zagenie svojou

kohokoOvek in®ho, okrem protihr§8] a.
Pravidlo 1691 HRA TELOM V HOKEJI Gl EN
DEFI NECI A: V hokeji gien hr8lky nesm¥% bodyl e

. Hr 8l ke, ktor8 bodyl ekuj e plone nhgr28 |(Birugs tm?! ¢
val| g2 trest a aut dokantaistekytia; @Bstredtwnhie. t r e st

. Va] g2 trest a automaticky osobnl trest do
ulogenl hr8|l ke, ktor8 bodylekom zran2 ale

NH. Ak maj % dve h?*8k&a® ponkhum!gu sa navz§jom
vyvol 8vaS fyzickl kontakt iba za predpok
puk.

IV. Ak dve alebo viac hr 8l ok sa snag? z2skaf
nesm¥% poudgi S mantinel crkd tko,ntatky splpyohii
zbavili ju mognosti z2skaS puk tTm, ge |
tTchto akci?2 vypllva nez8ujem z2skaS puk

V. Hr 8l ky maj % pr §vo tzotOawaS erja ptlome hnyi,e skt or G
V. takom pr2pade je Y ohou protihr8|] ky zal
hr 8l kou. Ak tak8 hr 8l ka bez pohybu stoj?
a pukom, protihr8lka je povinn8 stojacu h

VL. Ak hr8&8lka s pukom kor| uQOuje priamo na pr
povinnosSou hr8lky s pukom pred2s8gefyzic
hr 8l ka ved¥ca puk urob? p 0 k ulsso stgjdtau .S s a

protihr8|l kou a protihr8lka urob? pohyb s
protihr8&8lke bude ulogenl meng2 trest za b
V.. Hr 8l kam je povopes®abednieSnsvNipedackviejh rpsllo or
je povinnl sa vyhn%S pribliguj Yce&mu sa

akTkoOvek pobyibhud®| aiviogen]T meng2 trest za
VII. Hr 8l ke nebude kj ®jge¥vmy s Ir epakofp,@jahk @a$ spl sob
kol2ziu s protihr8| kou.
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11. LIATSSSESTNE STREEAARRI ZNANI E GcCLU

PREHOAD/ pr2padoch, keN |l en Dbr8niaceho sa
Ssptsob zmarenia jasnej] pr2legitosti SYiper a
br 8§ni aceho sa t2mu na Oadove,j pl oche, hl avn
prot.i tfmea Rtevwvinil, trestn® strieOanie. V
S a t 2 mu pougij e nedovol enl splsob Zzmar eni
dosiahnuS g- 1|, prilom je brank§8r br 8ni aceho
hl avnl rozhodca m§ mognpseShprimmnaSkgoeitl vsaro
Z8merom tTchto pravidiel je obnovenie vynika
zmaren8 faulom zozadu na protihr8la, alebo |
sa tieg zmarila mognosS dosiahnuS g- |

Pravidlo 170i TRESTNE STRI EGANIE A SAMOSTATNh NCJAZ
PREDNGENE& AKO SPLASs STRETNUTI A

Trestn® strieOania a samostatn® n8§jazdy po |
hry. AkTkoOvek trest, ktorT mtge byS ulogenl
aj palesds nt®Bho strieOania alebo samostatn®ho r

Pravidlo 1711 NARI ADENI E TRESTN£HO STRI EOANI A/ BREJK

. Ak %Yt ol i aci korluliar je v brejku a je f
faul ovanT brank?§&8r on usl%paerroovih os at 2pnmui,z nk8o rt r e

. Ak korJluliar po faule strat? kontrolu nad
v prospech t2mu, ktorlT sa neprevini.l pri z

N. Ak korluliar po faule dok&8de bHdagaB pakhag
avizovaS trest a nech8 korluliara dokonl]i

V. Trestn® strieOanie sa neprizng, ak sa fau
g- | Ak mal byS ulogenl mentgént o etstestpozmu
ale ak mal byS ulogenl osobnlT trest, val g
konca stretnutia, alebo trest v hre, takI

V. Ak hlavnlT rozhodca avizuje tkoestho® astpmieea (
hra(k vili dosiahnut®mu g-lu al ebo), am@zoby&ne
ulogenl Nal g2 trest tomu ist®mu t2mu, t er
hr 8] dosiahol g- | polas hry alebo nasl edu

V. Ak je hr8&8l faulovanl tesne pred skonl|len2m
|l asu alebo predOgeni a) a | as wuplynie pre
trestn® strieOanie, trestn® strieOanie sa
Situ8Shbreh A9jevbrejkuazozaduho kros|l ekom fauluje
rozhodca signalizuje me n g 2 tautamaticky @so b n T trest za nap
zozadu.Vpr ospechpt P mo§ At r e sakro® |sutlriiaerOaBrbi enu s 2
automatickl osobnl trest.

Situ8bred Kor | ul i ajevbtegkuraj eA f aul ovanl zozad:!
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tentofaulsauk | ad§8 va2hgtomaestkw osobnl trest d

alebotrestvhr e. Hl avnl rozhodca nkaarilawlii arroevsit ni
B, ktorT proti hud ®Iga8 fVawlg®dwmalriesky aosobnl
konca stretnutia alebo trest v hre.

Situgbrie& Kwor | ul i ajevbtreejuk uA zozadu faul ovanl
Oadov¥% plochu, np &t onm nesthameoaanl vystrel
Hl avnl rozhodca trestn® strie@ani enofamaISi
vystreliS na br8&8nkkorhbbkialtog2tmmongB. tres
Si t ugdied: A9jevbrejkuaj e podrazenT. Puk2 skhashane
A7, potom puk ni kI m meaotrrdmdkwanTlalwysgt-rlelrn
HI avnl rozhodca trestn® strieOanie nenar
vystreli S pukulnagz2brmenrkq? tarleest proti hr 8§l ¢
previnil.

Situ8dbred V6vbrejku je zozB3dabh!| danml ovamhod:«
avi zuj e, ge nariadi trestn® strieOanie, a
priestupokez plréedomna tom, | ispt BlaeBoupok u
inl hr§l)Narmioadémum trestn®ho st rtupekDani a
akor|luliar, ktorT wurobil druhlT priestupok
trestaost 8va na trestnej] | avitcri e sbtenz® hooh Csatdrui e
dosi ahne alebo medepsaidehngeg tl2.m g odpyk§8uv
tento potre st an T hr §| ost 8vao dnpay kt8r essit n®y 0 j| ame

vs %l a®e asi dl om bez ohOadu na vijsdheao otk2 mr
bude hraS dwdabekdr loul i arov.

Situ8hre& ALMO na trestnej fl atircestodjpg k@a al 4
A8 m8 byS ulogenl trest za sekrmprospacte, al e
t2mu B nariaden® trestn® sT¥meBaasen@Bao N
strieOania dosiahne g-|. Do 2 muay AAs8a nmmuesv?r §
odpykaS svoj trest

Situ8bre@d Bvt ol i aci kor¢ukwarKepe| wliar br 8n
stoj? za svoposumirdankegnlau8ka adne|] pol oh
rozhodca nariadi trestn® strieOanie

Pravidlo 172i NARI ADENI E TRESTNE£HO STRIEGANI A / BRC
ALEBO HCDZANI ETOPREDM

Ak hr 8l al ebo ,f mmk iadm&rejt prhioenet Aa¢lkd oame

usmern2 zI|lomen¥% hokejku alebo inT kus vis
alebo ku korl uliaproiviamksarHr & ewdi @b rpairknom
ktorl sa previniilhnegNiazzmd wopgphospgach t2n
neprevinil,trest n® stri eOani e.

Ak hr 8] alebo funkcion8r t2mu v priebehu
z hr8lskej lavice alebo zbk&woirey klhiOe eko i In
s“uperovho t2mu, ktorT je v brejku, hlavnl

sa neprevinil, trestn® strieOanie.
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M. Ak hr 8l al ebo Had?k cdloemlBa wyYanur el 2 hokej ku

| asS alebo aklTkoOvek predmet, alebo ktorl
tel a) hokej ku alebo jej | asS alebo aklkoO
smeromk protihr8lovi v brejku, sikplecinit 2maz h &
sa neprevinil, trestn® strieOanie.

Pravidlo 1731 NARI ADENI E TRESTN£HO STRI EOANI A/ POSLE
MI NBTY RI ADNEHO HRACI EHREDAGENWKWEEBO P

. Ak hr §]| Ysamy sel ne posunie br8nkov¥ kongtrt
posledniTch dvoch min¥%t riadneho hracieho
predOgeni a, hl avnl rozhodca nari adi pr of

strieOanie.

. Ak polas poslednTch dvoch mint riadneho
polas predOgenia t2ms¥mgowePaehrBbostniaed
ploche, proti t2mu, ktorl sa previnil, bu

. Za ¥Yasmyselne zI ® striedanie sa povaguje si
posiela na Oadolkds IpubichnatNal s2cskhaS vIihodu
hry alebo zabrgni S t2mu s¥%pera dosiahnus$S

IV. Nespr8vne striedanie polas hry sa,aepovVac

pretot 2 mu, ktorl sa previnil, je ulogenl me
vgak nejde o takticKT3-lliz&§mer podOa Pravidl
V. Ak kapit8&n t2mu, ktorl je oslabenl o dvoc
hracieho | asu alebo kedykoOvek polas pred
ameran2m sa ziestreguwyleSrvAy,trmarijadi hl avnl
ktorl pogiadal o premeranie vistroja, tre

Pravidlo 1747i NARI ADENI E TRESTN£HO STRI EOANI A/ HRCL
BRCNKU

Ak hr 8l Y¥Y.myselne posunie br8nkov¥% kbongtiraeckci
kor| ubriajrku, hlavnl rozhodca v prospech t2mu
strieOanie.

Pravidlo 1751 NARI ADENI E TRESTNE£HO STRI E0OANI A/ PADNU
KORLULI ARA NA PUK

. Ak br 8ni aci kor| uliar spadne na puk, dr g2
svoje telo, alebo zdvihne puk svojou ruko
svojomobr annom p8sme, hlavnl rozhodca prot.

trestn® strieOanie.
. Rozhoduj %cim faktornekojré upoaszci a puku a
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Pravidlo 176 T VY KONANI E TRESTNEHO STRI EOANI A/ PREHOA

V przpadoch, keN bol kor|luliar faulovanl
trestn® strieOanie, toto trestn® strieOan
ktorl neodpegkt§vaktswro®harurl| 2 tr®ner .

Tr®ner br8niaceho sa t2mu m!ge pred trest
ale prichhrgaizlag§ rscnem8 povolen® nijak® rozc
Ak s¥% nariaden® dve trestn® strieOania p

prerugen? hry (za dva rozliln® fauly), t
pr2pade2mdgeosi ahol tg-elstn®lpov®&®hoi eOani a,
strieOanie sa automaticky zrug2, ale faul
ul og?2 zodpovedaj %ci trest. Ak bolo prv® t
druh® trestn® strieOanie. ®Ppoacdidé mt pes sl
pol as hry.

Brank8rom pri trestnom strieQOan? al ebo s
m:tge byS iba brank8r alebo n&8hradnl brank
Brank8rom pri t2r easltenboom ssatmoisetCaatnnom n§j az
m:ge byS korluliar iba vtedy, ak obidvaja
ulogen® tresty, za ktor® boli vyl ¥ en?2 zo

Pravidlo 1771 VY KONANI E TRESTNE£HO STRI EOANI A

Hr 81 i obidvoch t2mov musi a ddkadrcleyOoav abSy S
hr 8l skych |l aviciach polas vykonania tresi
m! g e ostas$ I ba brank§8r a kor | ul i,ar, k-
a rozhodcovia.

Havnl rozhodca polog2 puk na strednl bod
Kor|luliar pred vykonan2m trestn®ho strieO

na svojej polovici hracej plochy.
Brank8r mus?2 zostaS vo svojom br&nkovisku
puku v strede Oadovej plochy. Ak brank§8r

hlavnl rozhodca vzpag?2 ruku a umogn2?2 Kkor |
dosiahpeggll sa uznsg. Ak g- | nedosi ahne,
opakovaS a hlavnl rozhodca brank&8ra napom
kor|l uliarovi proi opakovanom trestnom stri
br§nkovisko, bude mu spollehi losobndr ®hes:
prostredn2ctvom kapits8na, mu s 2 0d2sS na
opakovanom trestnom strieOan2 kor|luliar n
strieOanie znovu zopakovaS. Po trresbom pri
ktorT vykon§val trestn® strieOanie, prizn
Ak brank§gr fauluje korluliara vykian8vaj ¥
nedosi ahol g- I, brank8rovi jehocssep ol ubg & h 1

ktor®ho ur| 2?2 tr ®ner prostredn2ctvom kapi
Kor |l uliar potom trestn® strieOanie zopalk
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kor |l uliara vy kaoknoSwaan ®&ctehestonp® strieOanie
nedosiahne g- 1|, hl avnl rozhodca ul og? o
spoluhr 8l , ktor®ho wurl| 2 tr®ner prostredn?
l avi cu. Korluliar potom tresnte®orstporeOaan
pravidiel vol:ii korluliarovi pri tomto op
kor|l uliar nedosiahol g-1l, bude mu priznan
Ak Dbrank8r fauluje korluliara, hktaornll vy

rozhodca brank8rstvaauttbmgti oRygdvsobel tre
stretnutiaaa k k o rzltresth® tasrt r iiaen€llasiahne g - trest n® stri
sa mus? oRpakkwsaddrtusS dpr@gdtoapakovan2zm tr
striedam®nar alebot?2fmaumlocit o e8lkapt v 8 ma ur |
korluliara, -stotsii ooBpgdE€EB, ako sa trest
zopakuje, urlenlT kotrrleidtim¥obnuasiSc tsoalegh s$o nlac
svojho trestu Vbr 8nke pri opakovan? trestn®ho s
brank8r .

Trestn® strieOanie sa zal?2na zap2skan2?2m
| ase po zap?2skan2 mus?2 KkorslmelrioawraSv sne@purket

sY“perovej br8&nkovej |iare a m8§ sa pok¥si S
Akkorl uliar minie puk pologenlT na strednc
pril om smedpukauae, m! g e s a vr 8ti S a pol

stri d0@asin® strieOanie sa povaguje za z
pukom.
KeN puk &peyktuz kloo |l ul i ar a, teda po vystre

vystrelenie puku, sa povaguje trestn® str
dosiahnutlT druhou strelou.
Kor |l uliar mige pri trestnom strieOan? Vo

predpok!| adiehotefps ap sk §l e bude pohybovaS sme
Trestn® strieOanie sa povaguje za skonlen

1.Puk po strele opust? hokejku korluli a
2.Branks8r chytil puk;
3.Korluliar neudr g2 puk Vv nepretrgitom

4.Puk sa dotkne mantinelu kdekoOvek mec
abr 8nkbvauou a nesmeruje priamo do br §
5Puk sa dostane z ak®hokoOvek dtvodu ¢
zabr 8nkKava¥% u;
6.Bol dosiahnutT g-|I
Ak kordturldatasr puk alebo spadne, ale ak pu
korluliar puk mtge dostihn%S, z2ska$S puk
trestn®ho strieOania.

Ak bol z trestn®ho strieOania dosiahnut’
strednom bode na vhadzovani e puku. Ak
dosiahnutlT g- 1, vhadzovanie puku bude na

puku v p8sme, v ktogtonm® ssat ruiskk@amilen.i |l o tre
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Situ8hrelx Puk vystrelenl korluliarom vykonég
zasiahne ochr &gkov® us K Jiomrzmaz 2brsa spaS, zasi
brankPpuéi ani kne do br8&nky. G-l sa neuzng§
Situ8breaKwr | uliar vykon8vajv¥sitrtd éstpu®R, s
od brank$8ra sp2S do korluliar aodweh&k on §v a |
vni kne do br8&8nky. G-I sa neuzng.

Situ8hre&x Kwr | uliar, vykon8vaj %ci trestn® s

na br 8nku, al e puk nez apsehybelsmeeom kiPru&n k ep.o kr
Potom sa korluliar vykadwmgkajeXupiuktumpas um® ks
strel?2 do br8nky. G-Il sa uzn§.

Pravidlo 1781 VY KONANI E TRESTNEHO STRI EOANI A/ OSOBI T

VI.

Ak hr 8| t2mu s¥pera rug2 alebo rozptyOuj
strieOanie alebo samostatnl n§jazd po pr
strieOanbioe samostatnl m&j¥szpde gmd , prhd d@Hdn 2r
nech8 trestn® strieOanie alebo samostatnl
osobnl trest hr8&8lovi, ktorT sa previnil
Ak funkcion 8r t 2 mu z hr 8| skej | avice br 8ni aceh
kor | ulkitaomydpn8va tresd alPebsot rsaea®@asiatnl nS§
predOgen2, a z toho d!'vodu je trestn® st
predOgen?: ne¥w%spegnl, cth§ avwnlestrm@ hsdad e Da
samostatnl n8jazd po predOgen2 opakovas$
stretnutia funkcion8rovi t2mu, ktorl sa p
Kor |l uliar polas vykon8vania trestn®ho str
360 stupRov, keN sa pribliguje k sYperove
Nesenie puku na | epeld] hokej ky kor |l uliare
nie je dovol en®.
G-l sa wuzng8, ak nvazsnliekdhuejs¥ctiacB t D ¢f § =z

1 Puk zasi ahneodrram2k osvas dyoR dtkrug rak vy ;

2. Puk =zasi adhdhrea D asnnk 8d@a kar §nky;

3. Puk zasiahneod geRsl& uo ddra§ nbkryan kdsr a, a

brank8odra8a2 do br 8§nky;

4. Puk zasiashne brank§8r a, od brank8ra sa o

apotom vnikne do br 8nky;

5. Brank8r vkOzne do br$pukory; za br &nko

Ak ug tr®neri wurlili korluliara a brankg§g8r
samosthat nf®8j azdu po predOgen2, kor |l uliar
opakovania tohto trestn®ho strieOania al
porugenia pravidiel alebo faulu brank8r a
kor | uliar alebo brank8r maSnopakoavamr@ettor
strieOanie alebo samostatnl ngjazd po pi

kor|l uliara alebo n8hradn®ho brank§8r a.
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A k pri vykon8van? trestn®ho strieOani a
predOgen2 vnikol puk dol @drgokynutp&i hbebd
nebola Vv sprs8vnej polohe v d!'sledku z8s

brank&8ra chytiS puk, g-1 bude wuznanl, al
videoz8zname.

A k proi vykon8van? t r e sanmoBshtoa t ® ®ih o e Qadnji aaz ¢
predOgen2 sa posunie br8nka alebo br8nka
z8sahu brank8ra alebo pri pokuse brank§8ra
brg&nky, nebude wuznanl nijakl g- |

Ak®koOvek met- -dy, ktor® pougij¥% korluliar
alebo samostatn®ho n8jazdu po predOgenz,
pozornosS brank8ra, splsobiast@entir et ma@ d
predOgen2 sa bude povagovaS za skonlenl a
Ak di v§8k pol aas twyeksaom8&vhaoni stri eOania r ug?:
nedok8ge trestn® strieOanie riadne dokon]
schopnl spr8&8vne zasiahnuS proti korluliar
strieOanie zopakovas.

Ak je polasyprestirlesvtenj®hlor stri eOania dosi

korluliar sa nesmie vrg§tiS z trestnej | av
Xl.L.Polas vykon8vania trestn®ho strieOani a
moment u, keN bhwma a prerugens

Ak proti t2mu, ktorbBnk&m&kymawksgtrmojsom,

trestn® strieOani ei,arta2, m kmuosr2l ubruldieS nkaoS | puc
strieOania vgetky porvda mnSrsssk e vall eo dnye mau s 2
brank8rsky vistroj. Po skonlen2 trestn®ho
za riadneho korluliara. Toto Pt alengpri |l en v
trestnom strieOan?z.

Pravidlo 17971 PRI ZNANI E G¢C LU

Aby hlavnl rozhodca mohol v prospech t2mu
do br8nky, brank8r br8niaceho sa tZmu mus
@dovej plochy a nahradenlT Nalg2m kor | uliae
Ak Dbol brank8r odvolanl =z Oadovej ploch)
korluliar jeho t2mu ¥Yumysel ne:

1.Padne na puk, dr g2 puk alebo stiahne

2. Zdvihne puk svojou rukou;
3. Prikryje puk svojou rukou;

vprospech t 2 mu, ktorT sa neprevinil, bude
Ak bol brank8r odvolanlTker Dadbaej pkptochyb
a bol zozadu faulovanT, aby z jJjasnej mo

prospech t 2 mu, ktorlT sa neprevinil, bude
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Ak bol brank8r odvhoyl aanTk ozr | d d cawre jj ephloo ct 2 m

br8nku zo z8kl adnej polohy v | ase, keN je
t2mu, ktorl sa neprevinil, bude priznanl
Ak bol brank&8doweajvodlamdhy &ahr §l al ebo ni
t2mu neleg8lne vst Ypil do hry z hr 8|l skej
i hriska a br8nil v hre korluliarovi S Yap e
prospech t2mu, ktorl sa-heprevinil, bude
Ak bol Dbrank8r odvolloid| @l maw ovenk il ®rcdhry
hr 8| skej al ebo trestnej | avice pomocou h
svoj2m tel om, zabkt§orn T pjosrymumpuabyrann®ho
sYpevaprospech t2mu, ktorl sa neprevinil,

SituSbreda By ank8r bo? modaOGaddam\ejz rpdorcehdye nal
kor |l ul i aredgmar 8ABk qv iksekNu vystrel enlT puk sa d
neurob?2 nijakT ,p opkawsn ¥Br inkar ypu kpu kst i ahnus$S
ale puk wuviazne pod Hlodchoe pgreil om§ d-lla,vnpok
neurob?2 Yvumypel kr.ySolbuk

Pravidlo 180i PRI ZNANI E GELU/ PREKCGKY PRED BRCNKOU

Ak bol brank8r vystriedanl korl| ydifmr®Im, t

nechal pred svojou br8&nkou nejakl predmet
zabr8ni vniknutiu puku do br8&8nky, Vv pros|
priznanil g- 1.

A k brank§8r predtT m, ako opust? svoju br
korlam, amech8 pred svojou br8nkou hokej ku
al ebo nejakl predmet, pr2padne vytvor?2 sn

br&8nky, a tak8to prek8gka zabr8ni vniknut

~

ktorT sa neprevignill, bude priznanl
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12. LiABSSOBI TNE PRAVIDLC PRE BRANKCROV

PREHOAD/ tejto | asti sY% vgetky pravidlg a wu
brank8r ov. Pod pojmom fAibrank8ro sa rovnako r
Pravidlo 1811 ROZCVI LENI E BRANKCRAPUDBHESO ADOVEJ]

L. Po wWvodnom vhadzovan2 puku kagdl brank§&r

nast wupi na Oadov¥% ,ulgoecnntug ea kaob sno8lhw cavdanS kr 0 z «
Oadovej ploche (pre vNhi mku pozri Pravidl
.. Pod pojmom fAbrank8rodo sa rozumie brank§8r,
prvli, a ktorlT sa po vystriedan2 m!ge vr §t
tret2 brank8r, arfdleb®i amukelr | abliiae¢S kboan!l

stretnut2 pokraluje ako brank§8r.

Pravidlo 1821 BRANKCR AKO KAPI TCN ALEBO NCHRADNHA

KA

Brank8r v strekapt t 8nneSniitrgaed nbiyn8 kapi t §nom svoj

Pravidlo 183i OCHRANA BRANKCRA

. Kontakt, vyvol anl st ol iacim kor|uliarom
dovolenl. Teda brank8r zo strany Ytoliaci
bodyl ek. Kontakt, n&8hodnl alebo kbbyomkg:¢
| asSou tel a.

. Ptoliacemu Kkorluliarovi bude ulogenl tre
zbytolnl kontakt so sWperovIim br aaklfe§r om.
brank§8r v hernej akci.i S pukom mi mo svVvc
predpokl adu, ge ¥toliaci korluliar prejavi
kontaktu s brank8r om.

N. Ak je %toliaci kor | ul ifaarulnoavtalna| epnrlo,t ishtrr§lle
Ssptsob? kont akt so sYperovim brank8r om,
kontakt vyvolanl %toliacim kor]Juliarom, a
korluliar prejavil skutoln% snahu vyhn%S

IV. Dbtoliaci kor|luliar nesmie udieras, vr §ga
ani keN je na Oadovej pl oche ani keN je v

V. btoliaci kor |l uliar nesmie brank8rovi ni j
hokejku.

V. V|l ase, keN brank8r pln?2 svoju funkciu, je
vistrnoggsamiae by Snh8kohwhamnginS8kanm sp!sobom na

vsnahe pregpBgansSen2 jej schopnoko?l uBAkavgal

hokejka nahrus pukom, mogno ju nap8das.
VL. Brank8r mimo svojho br8nkoviska nesmie
ktorT chce hraS s pukom alebo napgdas$

br

pro
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Pravidlo 18471 BRANKCBRANKOVI SKO

PREHOADS k|l ad hry brank8ra je zalogenl na jeh
svojom br8nkovi sku. Aj keN Ytoliaci kor | ul i
vystavuje sa riziku ulogeni a ®hoegtlual Oko e me
kagdl kontakt %¥%toliaceho kor | udlebopriamoaebo s Yper
pritlalen2m hr8la sY¥Yperovho t2mu do brank§8r

neuznan?m dosiahnut ®ho g-1I| u.

. Ak Yat ol i aci korlubktajp?2zaupmé@npgoriescsku, ahr a
a vhadzovanie puku bude na najbliggom bod
p8§s me.

. Ptoliakemuuliarovi, ktorT fauluje brank§gi

brank8ra polas hry alebo na polohe puku,

Il. Meng?2 trest za nedovolen® br8nkorbkuVvilrev
a pr2padnl dosiahnumil gkl bmnemkde hwzma s
svojho br8nkovi ska, a potom mu Yatol i aci
ng8vrate do svojho br8nkoviska alebo zabr &
mognosti Ytoliaceho t2mu dosiahnuS g- 1.

V. G-1 sa neuzn§ a nebude ul ogkeonrT| wdliijaa kT t
br 8nkoviimsikai oav al vumysel nT vk omotneekntt es  Ikreain k
vnikoldobr §nky .

Pravidlo 185i BRANKCBRANKOVI SKO/ UZNANI E G¢LU

. G- | sa uzn§, ak Ytoliaci kor |l uliar j e v
prech8dza cez br §nkow¥% uliijarkd ma st sloibaar n
brank8rovi zachyti S puk.

. Ak puk vni kne do br8nky v | ase, keN bol ¥
fyzick®ho kontaktu vyvalaam®&ho gs | brs&n iuazcnis8

vini mesutu@ei a4t ol i aci kor |l uliar ma | dost
br8nkoviska.

. Dt ol i akcoermuu Iniedbruadwei ul ogenT nijakl trest, a
brank8rom mi mo | e@hal| bm8mkovoibsakjaa, HAkagil i
Yat 0l i aci korluliar dosiahne g-1, g-I bude

Iv. G- | saakzmg ol i aci kor|luliar stoj?2 mimo br
a br 8ni mu vo vIihOade, prilom s n2m nem§
dosiahol g- | (okrem pr2pado]jll))ak bol o poru

Pravidlo 186i BRANKCR A BRCNKOVIANKCE NEUZWN

.. PDtoliacemu kor|luliarovi, ktorT polas hry
br§nkovisku, bude ulogenlT meng2? trest za
| ase %tol|liaci t2?m dosiahne g-1, tento g-|I
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bt ol i acemu kor|l uliarovi, ktorl pod as hr
brank ®ruadre, ul ogenl meng2 trest za nedovol
| ase %Wtoliaci t2?m dosiahne g-1, tento g- |
Ak Ytoliaci korluliar polas hry aklmkoOve
vli astn®ho brank8ra, a ak v tom | ase Yt ol i
uznanl .

Ak Yat ol i aci korluliar stoj?2 v br8nkovisku
nem8 s brank8rom nijakl fyzickl kontakt,

g-tento g- | nebude uznan'.

btoliacemu korluliarovi, ktorl m8 pol as
brank8rom mimo jeho br8&8nkoviska, bude ul
br8nenie v hre. Ak v tachme| ags d , Yattcelniteocig -t
uznanl .

Pravidlo 187Ti BRANKCRSKY VhSTROJ/ VGEOBECNE
Po z r i lIHEF Gaaltender Measurement Standards.

VI.

VII.

Ochrannl vistroj, s c eMTortivrgkr cow e jr u kmeavs2kay,,
brank8rskych chr8&8nilov, sa mus2 nosi S ¥pl
O mer ani e ythrcahmrk8&mshkpvo po gi aldagivejialtba p o
druhej prest 8vky al e btne giretnutid, rpe tktergj nasledeje
predOgeni e

S vinimkou kor| %0 a hokejky, vistroj bran
na ochranu hlavy a tela a nesmie obsahova!
nedovol en¥% padh ddrrw kerji b nnosti alebo by &
Nedovolen® s% brugn® z8stery rozgiruj %ce
vonkaj gej strane nohav?2c.

NaktorejkoOvek | asti vistroja nie s¥% povolen®
s% neslugn®, vulg8rne a urg8glive, tITkaj %c
Hl avnl rozhodca m!ge pogadovas, aby bra

doplnky, ktor® m:dgu byS povagovan® za ni
dopl nky nedaj %% jednoducho odstr&ni S, brar
S i ich bezpelne ukbmi Sppsdbempj abdlyesebali
V. takom pr2pade mus?2 brank8r opusti S Oe
napomenutT.

Za druh® porugeVii e Pragi dhlaawuli7, r @aztbodcaa
previnl, o sobnl trest .

Pravidlo 1887 RUKAVICE-VYRCGAL KA/ BRANKCR

Vyrg§galka mus2 maS obdOgni kovl tvar.
Chr8&8nil palca a z8pa@astia mus2 byS k vyr§g
obrys palca aj z8p2stia.

Na vyrg§8§gal ke ndsmbhelRuplIniky.i® ak®



115

Pravidlo 1897i CHRCNI L HRUDNGE KA BAR ARNKMIRE N

. Naprednejabol nTch stran8ch chr 8ni lammibnmiedn?2 k a,
s¥% povol evil@leni j ak ®
. Na | akSgchbyt8 iba tak8§§ ochrann&vigenvaea,

ochrannich vliastnost2 chr8&nil a
. Chr&nile ramien musia zodpoveda$S tvaru sa
aby presahovali ponad, poza alebo po stra
IV. Chr&nile v oblasti kO%  nych kost2 na oboc

alebo cez rame n,8al eb o prelnievas do hrpwdmpakaumng i &
achr 8ni |l om kO%I| nybcyhS kvol soigiemnp@s m&Bvky, ktor

nadvi hovali chré&nile kOYW nych kost 2,
V. Vsitus8cii, keN sa br awngodepe aerhirk8hnfigld dd k @ r a d
rami en sa mie smefom nad pysyneho ramien, takil c hr §ni | s a

p 0 vugedza nedovolenl .

Pravidlo 190 PRI LBA A CELOTVCROVC MASKA/ BRANKCR

. Brank§8ri musi a maS pol as hry neust 81l e
Brank8rska celotv8rovg maska mus2 byS sko
nemohol prenikn%S puk.

. Vgetci brank?§8r il8 rkkat mgsr ae mas cel otvE8rov

skongtruovan¥ tak, aby cez otvory masky n



