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2019 Sportové predpisy IIHF

Predslov

[IHF vytvorila Sportové predpisy a distribuovala ich v&etkym &lenskym narodnym
zvazom |IHF s cielom, aby sa nimi riadili za€astnené krajiny a aby usmernovali
hostitelského organizatora pri administrativnom zabezpecovani a usporiadani
podujati majstrovstiev, ktoré boli schvalené IIHF. Nasledujuci obsah poskytne
Citatefom zoznam poloziek, ktoré su uvedené a vysvetlené v tomto dokumente
[IHF.

Tieto 2019 Sportové predpisy IIHF vznikli aktualizaciou 2018 IIHF Sportovych
predpisov, ktoré boli schvalené v na Vyroénom Kongrese IIHF v roku 2017
v Kodani, Dansko ako aj na polronom Kongrese IIHF konanom na Malte
v roku 2018. Obsah tychto 2019 Sportovych predpisov IIHF nahradza vsetky
predchadzajuce vydania Sportovych predpisov IIHF.

Je pre nas poteSenim predstavit vSetkym narodnym zvazom ¢lenskych Statov IIHF
aktualne platné Sportové predpisy, ktoré im poskytnu informéacie a usmernenia
pri usporaduvani a ucasti na réznych sutaziach organizovanych pod vedenim
Medzinarodnej federacie ladového hokeja. Verime, Zze pokyny obsiahnuté
v tomto dokumente poskytnu ¢lenskym narodnym zvazom, ich druzstvam, ako
aj hra€om potrebné informacie a nastroje pre Sportové a spravodlivé sutazenie
na podujatiach organizovanych IIHF.

Usmernenia tykajuce organizacie a technického zabezpelenia majstrovstiev
IIHF, medzinarodnych prestupov hracov, $portové predpisy, disciplinarne
predpisy, lekarske predpisy a aktualne pravidla fadového hokeja sa nachadzaju
v prisluSnych predpisoch a pravidlach [IHF. V pripade akychkolvek otazok,
alebo potreby vysvetlenia uvedeného, resp. veci, ktoré nie su obsiahnuté v tejto
publikacii, kontaktujte, prosim, priamo kancelariu lIHF.

Poznamka prekladatelov: Tieto 2019 Sportové predpisy IIHF st doplnenim
Pravidiel LH [IHF 2018 ur€ené pre vSetky sutaze usporiadané narodnymi zvazmi,
¢lenmi [IHF.
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Nariadenie o nasadeni druzstiev

Ak sa na predchadzajucich majstrovstvach rozhodlo o poradi vSetkych
zUCastnenych druzstiev, druzstva si ponechaju svoje poradové Ccisla ako
nasadené Cisla pre dalSie majstrovstva. Zostupujuce druzstvo dostane v nizsej
kategorii najvysSie poradové Cislo v nizSej kategérii a postupujuce druzstvo
Ak sa hra Sampionat v dvoch alebo viacerych skupinach, kde nehraju vsetky
druzstva kazdy s kazdym a o kone¢nom umiestneni druzstiev nebolo rozhodnuté,
potom poradové Cisla budu pridelené podla nasledujucich kritérii v uvedenom
poradi:

1, VyS$Sie poradie v skupine,

2. Vy&8i pocet bodoy,

3. Lepsi rozdiel v goloch,

4. VySSi pocet strelenych golov,

5, LepSie umiestnenie na predchadzajucich majstrovstvach

Ak by bol pocet timov za urcitych okolnosti v skupinach rozdielny Riadiaci organ
sutazi IIHF navrhne vhodné rieSenia na posudenie pre Radu IIHF.

Rada IIHF ma moznost menit zloZenie skupin so suhlasom vacésiny zucastnenych
narodnych zvazov a to tak, aby vyhovovalo osobitnym pozZiadavkam organizétora
alebo aby vyhovovalo z geografickych dévodov.

Ak sa majstrovstva hraju v dvoch skupinach, ktoré sa uskutoCnia v dvoch
krajinach, priCom druzstva organizatorov su zaradené do jednej skupiny, IIHF
rozhodne o tom, aby preradili jedno z druzstiev tak, aby kazdé druzstvo hralo v tej
skupine, v ktorej je hostitelskou krajinou a to tak, aby sa zabezpecil ¢o najmensi
negativny Sportovy dopad na skupiny.

Priklady nasadenia timov do skupin pre majstrovstva IIHF
Niz8ie su uvedené priklady, ktoré znazorfuju zloZenie skupin pri pouziti

bezného formatu ziskaného poradového ¢&isla a nasadenie do skupin na zaklade
zrebovania.

1. Pravidelné nasadenie do 2 skupin:

Skupina A Skupina B
1 2
4 3
5 6
8 7



2. Pravidelné nasadenie do 3 skupin:

Skupina A Skupina B kupina
1 2 3
6 5 4
7 8 9
12 1" 10

3. Pravidelné nasadenie do 4 skupin:

Skupina A Skupina B Skupina C Skupina D
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 1 12
16 15 14 13

4. Vertikalne nasadenie do 2 skupin:

Skupina A Skupina B
1 5
2 6
3 7
4 8

V kazdom z vySSie uvedenych prikladov mézu byt do skupin pridané dalSie
druzstva podla uvedenych vzorov.

5. Nasadenie do Zrebovania:

Do 2 skupin: (1-2), (3-4), (5-6), (7-8), (9-10), (11 - 12) a viac, ak je to potrebné
Do 3 skupin: (1-2-3),(4-5-6),(7-8-9), (10-11-12) a viac, ak je to potrebné
Do 4 skupin: (1-2-3-4),(5-6-7-8),(9-10-11-12)

Druzstva, ktoré sa zu€astiuju majstrovstiev sveta, mézu mat pridelené €isla podla
zrebovania v prislusnych skupinach podla Svetového rebric¢ka IIHF. Organizator

majstrovstiev je opravneny vyclenit maximalne dve druzstvd do oddelenych
skupin.



Svetovy klasifikaény systém IIHF

Svetovy klasifikacny systém IIHF bol zavedeny v prospech fadového hokeja.
Klasifikagny systém IIHF je navrhnuty tak, aby odzrkadloval vykonnost narodnych
seniorskych druzstiev muzov a Zien vo vSetkych ¢lenskych narodnych zvazoch
IIHF, ktoré sa zucastfiuju majstrovstiev sveta IIHF a Zimnych olympijskych hier
(vratane kvalifikacnych turnajov Zimnych olympijskych hier).

Tieto kazdorocné klasifikacné rebricky sa pouzivaju na Sportové aj marketingové
ucely.

Svetovy klasifikacny systém je zaloZzeny na vyslednom umiestneni seniorskych
muzskych a zenskych druzstiev na Majstrovstvach sveta a vyslednom umiestneni
na Olympijskych hrach (vratane kvalifikaénych turnajov) za posledné Styri roky.

Bodovaci systém:

Systém hodnotenia je zaloZeny na pridelovani bodov druzstvam za ich vysledné
umiestnenia na Styroch poslednych majstrovstvach sveta IIHF a na poslednych
Zimnych olympijskych hrach.

Zlaté medaily ziskané v kazdej kategorii predstavuju zisk 1200 bodov. 40 bodov
je rozdiel medzi poziciami 1. a 2., medzi 2. a 3., medzi 4. a 5. a medzi 8. a 9.
Dévodom je pridelit bonusové body tym druzstvam, ktoré sa dostal do Stvrtfinale,
semifinale a findle ako aj body za ziskanie zlatych medaili. Medzi vSetkymi
ostatnymi vyslednymi umiestneniami je uréeny rozdiel 20 bodov.

Véetky druzstva s zoradené v zmysle 2019 Sportovych predpisov IIHF. A preto
Ziadne dve druzstva nemaju rovnaky pocet bodov.

Tymto systémom sa priraduju body vSetkym umiestneniam v rebricku pre vSetky
hodnotené kategorie.

Cely bodovaci systém je velmi flexibilny a méze sa aplikovat na akékolvek
pripadné zmeny formatu majstrovstiev. Okrem toho je systém mozné doplnit
tak, aby sa vztahoval aj na nové ¢lenské narodné zvazy, ktoré sa kvalifikovali
a zucCastfuju sa majstrovstiev IIHF.

S cielom zabezpecit, aby rebri¢ek presne odzrkadloval momentalnu hraésku
schopnost’ konkrétneho zvazu sa najvacsi déraz kladie na posledné vysledky
v sutazi. S poklesom rokov, klesa aj vaha umiestnenia v predchadzajucich rokoch.
V zasade sa body ziskané v jednom roku znizuju linearne, v najblizsich 3 rokoch
0 25% rocne, a body za umiestnenie pat rokov dozadu sa uz nezapocitavaju.

Kazdé majstrovstva sveta IIHF a Zimné olympijské hry po€as Styroch sezon su
zahrnuté do vypoctu svetového klasifikacného systému IIHF. Body z majstrovstiev
sveta a olympijskych hier, ktoré sa konaju v jednej sezéne, sa prideluju rovnako
a pri dosiahnutom poradi sa zniZuju o rovnaké percento (rovnaké body).



Body za ziskanie zlatych medaili klesaju v priebehu poslednych 4 rokov takto:

Sezoéna 1 100 % hodnoty 1200 bodov
Sezobna 2 75 % hodnoty 900 bodov
Sezoéna 3 50 % hodnoty 600 bodov
Sezbna 4 25 % hodnoty 300 bodov
Sezoéna 5 0 % hodnoty 0 bodov

Pouzitim 20 a 40 bodového intervalu podfa kone€ného umiestnenia nie je
potrebné zaokruhlovat &isla, pri€om body ostavaju v systéme hodnotenia. Takto
sa interval 20 (40) bodov zniZuje na interval15 (30) po prvej sezéne, 10 (20) po
druhej sezéne a 5 (10) po tretej sezéne.

Svetovy rebricek IIHF:

Svetovy rebri¢ek [IHF muzov a svetovy rebriek IIHF Zien sa vytvori priamo po
skon&eni majstrovstiev sveta IIHF v kategdrii muzov a po skon€eni majstrovstiev
sveta IIHF v kategoérii zien .

Za poradie vo svetovom rebric¢ku IIHF sa povazuje poradie podla poc¢tu celkom
ziskanych bodov narodného zvazu v ramci systému bodového hodnotenia.
Celkovym poc¢tom bodov je sucet bodov za umiestnenia na turnajoch, ktoré
druzstvo ziskalo za poradie v predchadzajucich Styroch rokoch — pri€om sa berie
do uvahy pokles bodov za umiestnenie po¢as tohto ¢asového rozpatia.

Ako priklad vypoctu svetového rebricka IIHF po sezéne 2016/17 uvedieme

pridelenie bodov zahrnutych do vypoctu svetového rebricka IIHF, ktory sa potom
vypocita takto:

2017 svetovy rebricek IIHF:

IIHF majstrovstva sveta 2017 body 100 % hodnoty
+ IIHF majstrovstva sveta 2016 body 75 % hodnoty
+ IIHF majstrovstva sveta 2015 body 50 % hodnoty
+ IIHF majstrovstva sveta 2014 body 25 % hodnoty
+ Zimné olympijské hry 2014 body 25 % hodnoty

Celkovy sucet bodov do 2017 svetového rebricka IIHF

Druzstvo, ktoré dosiahne najviac bodov vedie svetovy rebric¢ek IIHF. Ostatné
druzstva nasleduju v poradi podla dosiahnutych bodov. V pripade, Zze maju dve
alebo viaceré druzstva rovnaky pocet celkovych bodov, potom kone¢né poradie
urci vysledné umiestnenie po poslednych majstrovstvach IIHF.



Stav pred majstrovstvami:

Pred kazdymi majstrovstvami sveta bude zverejnend sprava o stave pred
majstrovstvami, v ktorej uz budu upravené hodnoty predchadzajucich sezén podla
vys$Sie opisaného postupu a do ktorej sa nasledne pridaju body za umiestnenie
v rebricku v prislusnom roku.

Ako priklad uvedieme pridelenie bodov v sprave pred majstrovstvami pre rok
2017, ktoré bude vyzerat nasledovne:

Stav pred majstrovstvami 2017:

IIHF majstrovstva sveta 2017 body

+ IIHF majstrovstva sveta 2016 body 75 % hodnoty
+ IIHF majstrovstva sveta 2015 body 50 % hodnoty
+ IIHF majstrovstva sveta 2014 body 25 % hodnoty
+ Zimné olympijské hry 2014 body 25 % hodnoty

Celkovy sucet bodov - stav pred majstrovstvami 2017



Systém hry a rozpis stretnuti

VsSeobecné pravidla

Narodny zvaz organizujuci prislusné majstrovstva predklada Kongresu IIHF
na schvalenie datum a miesto konania majstrovstiev.

Narodny zvaz organizujuci prislusné majstrovstva IIHF predloZi rozpis stretnuti
majstrovstiev v sulade so Sportovymi predpismi IIHF. Tento navrh musi byt
schvaleny ucastnikmi majstrovstiev. V pripade, ak nie je schvaleny, kone¢né
rozhodnutie urobi Rada IIHF.

Ziadne druZstvo nesmie hrat viac ako jedno stretnutie za defi alebo viac ako dve
stretnutia poCas troch po sebe nasledujucich dni. Vynimo€ne mozu byt odohrané
tri stretnutia za sebou, ale len vtedy ak sa vSetci U¢astnici majstrovstiev na tom
dohodnu. Ziadne druzstvo nesmie mat’ na majstrovstvach IIHF viac ako 2 po sebe
iduce volné dni.

Rozdiel medzi zaCiatocnymi €asmi dvoch zépasov toho istého druzstva musi byt
najmenej 20 hodin pre Majstrovstva sveta IIHF, Majstrovstva sveta IIHF divizia I,
Majstrovstva sveta juniorov IIHF, Majstrovstva sveta IIHF U18, Majstrovstva sveta
IIHF Zien a Majstrovstva sveta IIHF zien U18. VSetky ostatné turnaje IIHF musia
mat medzi zaCiatkami stretnuti toho istého druzstva rozdiel minimalne 17 hodin.

Navrhovany rozpis stretnuti pre majstrovstva IIHF musi byt predlozeny IIHF
najneskor do zaciatku polro¢ného kongresu na kontrolu ako sluzba poskytovana
organizatorovi a Uc€astnickym narodnym zvazom s cielom zistit rozdiely a/
alebo potencialne problémy eSte pred tym, ako bude tento rozpis distribuovany
ucastnickym narodnym zvazom na posudenie a schvalenie.

Predstava organizatora ohfadne ¢&asov stretnuti a ich rozdelenia bude
reSpektovana, ak organizator o to poziada najneskér pred schvalenim programu
stretnuti majstrovstiev.

Akékolvek uprava herného planu navrhovana organizatorom alebo marketingovym
partnerom IIHF (napr. prehodenie kola), beric do Uvahy televizne vysielanie
a navstevnost divakov, musi byt schvalena IIHF.

Vy$Sie umiestnené druzstva v zakladnej skupine majstrovstiev sveta IIHF budu
hrat prislusné play-off alebo finale v mieste konania stretnuti. Po odohrani stretnuti
v zakladnych skupinach druzstvo s vy§8im poradim v kazdom zapase v play-off
alebo vo finale méa prava domaceho druzstva. V stretnutiach o zostupujucom ma
druzstvo s vy$Sim umiestnenim vyhodu domaceho druzstva v prvom a tretom
stretnuti (v pripade, Ze sa tretie stretnutie hra).

Cisla stretnuti v majstrovstvach sa riadia datumom a zadiatkom stretnutia. Ak
zacinaju dve stretnutia v rovnakom ¢ase, stretnutie hrané na hlavnom $tadiéne
dostane mensSie Cislo. V pripade, Ze sa Cisla stretnuti v rozpise stretnuti pouzivaju
na ur€enie superiacich timov, tak zmena €asu a Cisla stretnutia neméze znamenat’
aj zmenu superov, ktori maju hrat v stretnuti proti sebe.



Priklad rozpisu stretnuti

1

. Rozpis stretnuti pre turnaje majstrovstiev kde v jednej skupine hraju 3 alebo 4

druzstva systémom kazdy s kazdym

1. 3-1 2-4
2. 2-3 1-4
3 1-2 4-3

. Rozpis stretnuti pre turnaje majstrovstiev kde v jednej skupine hra 5 druzstiev

systémom kazdy s kazdym

1. 5-2 3-1
2. 4-5
3. 2-3 1-4
4. 5-1
5. 3-5 2-4
6. 1-2 4-3

. Rozpis stretnuti pre turnaje majstrovstiev, divizia |, kde v jednej skupine hra

5 alebo 6 druzstiev systémom kazdy s kazdym:
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. Rozpis stretnuti pre turnaje majstrovstiev, divizia Il a nizSie majstrovské turnaje

kde v jednej skupine hra 5 alebo 6 druzstiev systémom kazdy s kazdym

1. 3-1 6-4 2-5
2. 1-4 5-6 2-3
4. 1-5 2-6 3-4
5. 5-3 4-2 6-1
7. 4-5 3-6 1-2

. Rozpis stretnuti pre turnaje majstrovstiev kde proti sebe hra 8 druzstiev

nasadenych v dvoch skupinach v zakladnej asti, po ktorej nasleduje finalové
kolo pre ur€enie umiestnenia na 1 az 6 mieste a najlepSie dve z troch sa stretnu
vo finale a posledné dve druzstva v skupinach sa stretnu v troch stretnutiach
0 posledné miesto

Zéakladné kolo: . SKUPINA A SKUPINA B
DEN
1 1-8 4-5 2-7 3-6
2 4-8 5-1 3-7 6-2

10



4 8-5 1-4 7-6 2-3
Finalové kolo:
5, 2A- 3B 2B - 3A 4A- 4B
6.
7. 1A-W(2B-3A) 1B-W(2A-3B) L(2A-3B)-L(2B-3A) 4B-4A
8. L/MA-W(2B-3A)-L/1B-W(2A-3B) W/1A- W(2B-3A) - W/1B-W(2A -3B)

4A — 4B (podla potreby)

Cisla stretnuti su v poradi podla datumov a zadiatkov a organizator ich méze
zmenit podla rozdelenia zaciatkov stretnuti. Bez ohladu na to, poradie stretnuti
ak navzajom proti sebe hraju druzstva, vitazi a porazeni, nie je mozné menit.

6. Rozpis stretnuti pre turnaje, kde hra navzajom proti sebe 8 druzstiev, tak ako
boli vertikalne nasadené do dvoch skupin v zakladnej ¢asti, po ktorej nasleduje
finalové kolo pre umiestnenie na 1 az 6 mieste a najlepsie dve z troch sa stretnu
vo finale a posledné dve druzstva v skupinach sa stretnu v troch stretnutiach
0 posledné miesto

Zakladné kolo: SKUPINA A SKUPINA B
DEN
1. 2-3 1-4 6-7 5-8
2. 2-4 3-1 6-8 7-5
3.
4. 4-3 1-2 8-7 5-6

Finalové kolo:
4A-1B 3A-2B 3B-4B

5
6.

7. 1A-W@A-1B) 2A-W(3A-2B) L(3A-2B)-L(4A-1B) 4B-3B
8. L/A-W(4A—1B)-L/2A- W(3A-2B) W/1A - W(4A -1B) - W/2A -W(3A -2B)

3B — 4B (podla potreby)

Cisla stretnuti su v poradi podia datumov a zagiatkov a organizator ich méze
zmenit podla rozdelenia zacCiatkov stretnuti. Bez ohfadu na to, poradie stretnuti
ak navzajom proti sebe hraju druzstva, vitazi a porazeni, nie je mozné menit.

7. Rozpis zapasov pre turnaje, kde hra navzajom proti sebe 10 druzstiev
nasadenych v dvoch skupinach v zakladnej Casti, po ktorej nasleduje
Stvrtfinale, semifindle a zaverec¢né play-off stretnutia rovnako ako stretnutia
o zostup a play-off stretnutia o umiestnenie:

1



Zakladné kolo: A B
1. 9-4 5-1 10-3 6-2
2. 8-9 7-10
3. 4-5 1-8 3-6 2-7
4, 9-1 10-2
5. 5-9 4-8 6-10 3-7
6. 1-4 8-5 2-3 7-6
Variant: A B
1. 4-8 5-1 3-7 6-2
2. 8-1 5-9 7-2 6-10
3. 9-4 10-3
4, 8-5 1-4 7-6 2-3
5. 9-8 10-7
6. 1-9 4-5 2-10 3-6
Finalové kolo:
8. 1A-4B 2A - 3B 2B - 3A 1B —4A 5A-5B

9. LHA-4B) - L(2B-3A) L(1B-4A) - L(2A-3B) 5B-5A
W(1A—4B) - W(2B—-3A) W(1B-4A) - W(2A-3B) 5B —5Adef 11.
(9.-10.) (i.n.)
11. LILMA-4B)—L(2B-3A) - LIL(1B—-4A) - L(2A-3B) (7.-8.)
W/L(1A—4B)—L(2B-3A) - W/L(1B—4A) - L(2A-3B) (5.-6.)
L/W(1A—4B) — W(2B — 3A)/ - L/W(1B—4A) - W(2A-3B) (3.-4.)
W/W(1A — 4B) — W(2B — 3A)/ - W/W(1B —4A) - W(2A-3B) (1.-2.)

Cisla stretnuti su v poradi podia datumov a zagiatkov a organizator ich moze
zmenit podla rozdelenia zaciatkov stretnuti. Bez ohfadu na to, poradie stretnuti
ak navzajom proti sebe hraju druzstva, vitazi a porazeni, nie je mozné menit.

8. Rozpis stretnuti pre turnaje, kde hra navzajom proti sebe 10 druzstiev
nasadenych v dvoch skupinach v zakladnej Casti, po ktorej nasleduje
Stvrtfinale, semifinale a zaverecné play-off stretnutia rovnako ako vyradovacie
play-off stretnutia:

Rozpis stretnuti v zakladnej €asti je rovnaky ako v bode 7.

Finalové kolo:

8. 1A-4B 2A-3B 2B - 3A 1B — 4A 5A— 5B

9. W(1A-4B) - W(2B-3A) W(1B-4A) - W(2A-3B) 5B -5A
5A— 5B defi 11
(9. -10.) (i.n.)

11. LIW(1A—4B)— W(2B — 3A)/ - LIW(1B —4A) - W(2A— 3B) (3.-4.)
WI/W(1A — 4B) — W(2B — 3A)/ - W/W(1B — 4A) - W(2A - 3B) (1.-2)

Cisla stretnuti su v poradi podia datumov a zagiatkov a organizator ich méze
zmenit podla rozdelenia zaciatkov stretnuti. Bez ohladu na to, poradie stretnuti
ak navzajom proti sebe hraju druzstva, vitazi a porazeni, nie je mozné menit.
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9. Rozpis stretnuti pre turnaje, kde hra navzajom proti sebe 16 druzstiev
nasadenych v 4 skupinach A, B, C, a D v prvom kole.

V druhom kole sa vytvori skupina E; 1A, 2A, 3A, 1D, 2D, a 3D a skupina F; 1B,
2B, 3B, 1C, 2C a 3C.

Po druhom kole nasleduje stvrtfinale, semifinale a finalové stretnutia.

Druzstva 4A, 4B, 4C a 4D hraju stretnutia o zachranu.

Prvé kolo:
A B c D

1 A3-A1  A2-Ad D3-D1 D2-D4
2 B3-B1 B2-B4 C3-C1 C2-C4
3  A2-A3 A1-A4 D2-D3 D1-D4
4 B2-B3 B1-B4 C2-C3 C1-C4
5 A1-A2 A4-A3 D1-D2 D4-D3
6 B1-B2 B4-B3 C1-C2 C4-C3
Druhé kolo:

E E 0O ZACHRANU G

13-14-15-16

7 2A-3D 1D-3A 1A-2D
8 2B-3C  1C-3B  1B-2C [T YNERI=N1))
9 2D-3A 3D-1A 1D-2A 4B-4C  4A-4D
10 2C-3B 3C-1B  1C-2B

11 3A-3D 2A-2D 1A-1D 4A-4B 4D-4C
12 3B-3C 2B-2C 1B-1C

Vysledky stretnuti A1-A2, A1-A3, A2-A3, B1-B2, B1-B3, B2-B3, C1-C2, C1-C3,
C2-C3, D1-D2, D1-D3, D2-D3 z prvého kola sa zapocitavaju do druhého kola
v skupinach E a F.

Umiestnenie v skupine G urcuje kone¢né poradie od miesta 13 do miesta 16.

Druzstva, ktoré skoncia na pozicii 5E, 6E, 5F a 6F sa umiestnia v kone¢nom
poradi od 9 do 12 miesta.

14 1E - 4F 2E - 3F 2F - 3E 1F —4E
Semifinale:
16 W(1E — 4F) — W(2F - 3E) W(1F — 4E) — W(2E - 3F)

Stretnutie o bronzové medaile:

17 porazeni zo semifinale

Stretnutie o zlaté medaile:

17 vitazi zo semifinale
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21) Rozpis stretnuti pre turnaje, kde hra navzajom proti sebe 16 druzstiev
nasadenych v Styroch skupinach A, B, C, a D v prvom kole. Z dévodu vzdialenosti
a Casu medzi dvoma miestami konania stretnuti druzstva zostavaju v mieste
konania zakladnej Casti a odohraju tu aj stretnutia druhého kola, vyradovacie play-
off stretnutia a stvrtfinale. Semifinalové stretnutia sa rozvrhnu primerane k tomu.

Z&kladna Cast je rovnaka ako priklad bode 17.

V druhom kole sa vytvori skupina E: 1A, 2A, 3A, 1D, 2D, a 3D a skupina F:
1B, 2B, 3B, 1C, 2C a 3C.

V skupine o zachranu hraju nasledovné druzstva 4A, 4B, 4C a 4D.

Druhé kolo:

E F O zachranu G

13-14-15-16

7 2A-3D 1D-3A 1A-2D
8 2B-3C 1C-3B 1B-2C 4A-4D 4B-4C
9 2D-3A 3D-1A 1D-2A 4D-4A  4C-4B
10 2C-3B 3C-1B 1C-2B
11 3A-3D 2A-2D 1A-1D 4A-4D 4B-4C
12 3B-3C 2B-2C 1B-1C (i.n.) (i.n.)

Vysledky stretnuti A1-A2, A1-A3, A2-A3, B1-B2, B1-B3, B2-B3, C1-C2, C1-C3,
C2-C3, D1-D2, D1-D3, D2-D3 z prvého kola sa zapocitavaju do druhého kola
v skupinach E a F.

Umiestnenie v skupine G ur€uje konec¢né poradie od miesta 13 do miesta 16.

Druzstva, ktoré skoncia na pozicii 5E, 6E, 5F a 6F sa umiestnia v kone¢nom
poradi od 9 do 12 miesta.

Stvrtfinale:

14 1E - 4E 2E -3E 2F - 3F 1F —4F
Porazeni zo Stvrtfinale s sa umiestnia v kone¢nom poradi od 5 do 8 miesta.
Semifinale:

16 W(1E — 4E) — W(2F - 3F) W(1F — 4F) — W(2E - 3E)
Stretnutie o bronzové medaile:

17 porazeni zo semifinale
Stretnutie o zlaté medaile:

17 vitazi zo semifinale
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Konec¢né poradie druzstiev na mieste 5 az 12:

Vyradené druzstva z druhého kola a druzstva, ktoré prehrali Stvrtfinale sa umiestnia
v sulade so svojim poradim v zakladnych skupinach, ktoré predchadzali Stvrtfinale.
Koneéné poradie v tabulke sa urci v sulade s pravidlom o nasadzovani druzstiev
v skupinach.

22) Hraci systém predstavuje 16 druzstiev nasadenych v dvoch skupinach
po 8 druzstiev v kazdej skupine, priCom pre nasadenie do skupin sa pouZije
Svetovy rebricek IIHF. V hracom formate sa hra 28 stretnuti, systémom kazdy
s kazdym v zakladnej Casti v kazdej skupine, po ktorom nasleduje osem stretnuti
zaverecného kola. Tie druzstva, ktoré sa po skonceni zakladnej Casti umiestnenia
na prvom az Stvrtom mieste v kazdej skupine hraju stvrtfinalové play-off stretnutia,
vitazné druzstva z tychto stretnuti postupuju do semifinale. Dve vitazné druzstva
zo semifinalovych stretnuti hraju stretnutie o zlati medailu a tie druzstva, ktoré
prehrali semifindlové stretnutia hraju o bronzovu medailu. Kone¢né poradie
druzstiev, ktoré nepostupili do semifinale sa urci v stlade s pravidlom o nasadzovani
druzstiev v skupinach. Tie druzZstva, ktoré sa umiestnili po skonéeni zakladnej Casti
na poslednych miestach v tabulke v kazdej skupine zostupuju o sutaz nizSie.

Prvé kolo:
DEN A B A B A B
12:15h 12:15h 16:15h 16:15h 20:15h 20:15h
1 A2-A5 B2-B5 A3-A1 B3-B1
2 AB-A7 B6-B7 A4-A8 B4-B8 A5-A3 B5-B3
3 A8-A1 B8-B1 AB-A4 B6-B4 A2-A7 B2-B7
4 AS5-A1 B5-B1 A2-A3 B2-B3
5 A8-A6 B8-B6 A4-A7 B4-B7
6 A2-A8 B2-B8 A4-A5 B4-B5
7 A3-A6 B3-B6 A1-A7 B1-B7
8 A3-A8 B3-B8 AT7-A5 B7-B5
9 AB-A2 B6-B2 A1-Ad B1-B4 A8-A5 B8-B5
10 A7-A3 B7-B3 A4-A2 B4-B2
11 A1-A6 B1-B6 A7-A8 B7-B8
12 A3-A4 B3-B4 AS5-AB B5-B6 A1-A2 B1-B2
13 VOLNY DEN
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Finalové kolo:

Stvrtfinale:

14 | | 2A3B | 2B3A | 1A4B | 1B-4A |
|15 | VOLNYDEN | ODCHODY |
Semifinale:

| 16 | W(1A-4B)}-W(2B-3A) | W(1B-4A)W(2A-3B) |
Einale:

17 Stretnutie o bronzové |  Stretnutie o zlate.
medaile medaile
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Predpisy pre rozpis tréningov a pridelenie Satni

V den stretnutia sa €asy pre tréningy rozvrhnu tak, aby tréning trval minimalne 30
minut a konal sa pokial mozno na tom istom Stadidone ako stretnutie prisluSného
druzstva. V dni, ked sa nehra budu tréningy rozvrhnuté tak aby trvali maximalne
75 minut.

V zasade plati, Zze to druzstvo, ktoré hra skorSie stretnutie ma mat aj skorsi
tréning, priCom by mal mat k dispozicii potrebny ¢as na adaptaciu s ohladom
na ¢asovy rozvrh stretnuti v predchadzajucom dni. Domace druzstvo trénuje ako
druhé, druzstvo hosti méze trénovat v rovnakom Case v pripade, Ze je k dispozicii
aj ina fadova plocha.

Ak v zakladnej Casti alebo v kole, kde sa hra systémom kazdy s kazdym, musia
z Casovych dovodov dve druzstva, ktoré hraju proti sebe, mat tréningy v rovhakom
¢ase na roznych Stadiénoch, v tom pripade to druzstvo, ktoré je pred konanim
majstrovstiev vysSie v rebricku druzstiev, ktory sa pouzil pre nasadenie druzstiev,
ma pravo vybrat si Stadiéon v ktorom bude mat tréning. Ak dve druzstva, ktoré
hraju proti sebe maju mat tréning v rovnakom ¢ase na réznych Stadidnoch v Casti
turnaja ktora nasleduje po zakladnej Casti, vtedy ma pravo vyberu Stadiéna to
druzstvo, ktory sa v predchadzajucom kole umiestnilo na lepSom mieste.

Vymeny tréningov alebo Upravy ¢asov tréningov sa mozu vykonat po odsuhlaseni
prislusnymi druzstvami a organizatorom na Direktoriate.

Organizatori majstrovstiev IIHF zodpovedaju za bezplatné poskytnutie tréningov
pre sutaziace druzstva jeden den pred zaCiatkom majstrovstiev v trvani minimalne
jednu hodinu na tej ladovej ploche, ktora sa pouziva aj na majstrovské zapasy.
Rozpis sa vytvara s prihliadnutim na prichody jednotlivych sutaziacich druzstiev.

Satne sa druzstvam prideluju podra nasledovnych kritéri:
a.Vacsi pocet stretnuti a tréningov druzstva na jednom zo Stadiénov

b.Satne sa ohodnotia podra kvality a vzdialenosti od ladovej plochy a pridelia sa
druzstvam podla ich Cisel, na zaklade ktorych su nasadené v skupine. Napriek
tomu ma druzstvo usporiadatela pravo prvej volby. Rovnaky princip sa uplatni
pre zostavajuce Satne.

c.V pripade, Ze druZstva musia po zakladnej Casti alebo poc¢as zavere¢ného kola
majstrovstiev menit Stadién, tak Satne v Stadione, kam sa druzstva stahuju,
budu druzstvam pridelené podla &isla, ktorym boli druzstva nasadené v skupine
a podla poradia v rebricku ktoré mali druzstva, ktoré uvolnili Satne. Od tych
druzstiev, ktoré sa uz nachadzaju v tomto zariadeni sa neocakava, Zze by sa
stahovali do inej Satne, ani nie je takéto stahovanie dovolené. Organizator je
povinny vopred vypracovat presny ¢asovy rozvrh pre takéto zmeny Satni.
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Systém troch bodov pre sut’aze IIHF

Na vSetkych majstrovskych sutazZiach IIHF sa body rozdeluju nasledovne:

* 3 body sa pridelia vitazovi v pripade vyhry v riadnom hracom ¢ase,

* 1 bod sa prideli kazdému z druzstiev v pripade remizy v riadnom hracom
Gase,

e dalSi bod ziska to druzstvo, ktoré vyhra stretnutie v 5 minitovom prediienl',
alebo v trestnych strielaniach v pripade, Ze je remiza aj po predizeni

* 0 bodov ziska druzstvo, ktoré prehra v riadnom hracom Case.
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Postup pri uréovani poradia pre sut'aze IIHF

Rozhodujuce pre urCenie poradia dvoch druZstiev, ktoré maju rovnaky pocet
bodov je vzajomné stretnutie, vitaz stretnutia ma prednost.

Z dbvodu, ze trojbodovy systém neumozriuje, aby stretnutie skoncilo remizou,
pre urCenie poradia sa uplatni nasledujuci postup v pripade, Ze tri alebo viac
druzstiev dosiahne rovnaky pocet bodov pre umiestnenie v turnaji.

Ak maju tri alebo viac druzstiev rovnaky po€et bodov, uplatni sa nasledujuci vzorec,
ktory vytvori z druzstiev, ktoré maju rovnaky pocet bodov, podskupinu. Takto sa
bude postupovat’ dovtedy kym zostanu iba dve druzstva alebo Ziadne druzstvo
s rovnakym poctom bodov. V pripade, Ze zostanu dve druzstva s rovnakym
poctom bodov, rozhodujucim pre uréenie poradia bude stretnutie medzi tymito
dvoma druzstvami, kedZe to nemoéze skongit' remizou.

Krok 1:

Zohladrujuc stretnutia medzi kazdym z druzstiev s rovnakym poctom bodov, sa
vytvori podskupina tak, Ze sa pouZiju body z priamych stretnuti medzi druZzstvami
s rovnakym poc¢tom bodov, na zaklade ktorych sa primerane urci poradie druzstiev.

Krok 2:

V pripade, Ze je aj nadalej tri alebo viac druzstiev, ktoré maju rovnaky pocet bodov,
vtedy je pre urenie poradia rozhodujuci goélovy rozdiel z priamych stretnuti medzi
nimi.

Krok 3:

V pripade, Ze je aj nadalej tri alebo viac druzstiev, ktoré maju rovnaky pocet
bodov ako aj rovnaky golovy rozdiel, rozhodujuci pre uréenie poradia bude vysSi
pocet strelenych godlov v priamych stretnutiach tychto druZstiev.

Krok 4:

V pripade Ze je aj nadalej tri alebo viac druzstiev s rovnakym poctom bodov,
golovym rozdielom a po¢tom strelenych gélov, potom sa pouziju vysledky kazdého
z tych troch druzstiev a druzstva umiestneného najblizSie lepSiemu v rebri¢ku
mimo tejto podskupiny. V takomto pripade sa vySSie posunie to druzstvo, ktoré
ma najlepsi vysledok (1.body, 2. gdlovy rozdiel, 3. viac strelenych gélov) vodi
druzstvu umiestnenému najblizSie lepSiemu v rebricku.

Krok 5:

V pripade, Ze stéle zostavaju druzstvd s rovnakym poctom bodov, pouziju
sa vysledky medzi kazdym z troch druzstiev a druzstva najblizSie vySSie
umiestnenému mimo tejto podskupiny.

Krok 6:

V pripade, ze aj po uplatneni uvedenych piatich krokov zostavaju druzstva
s rovnakym poctom bodov pouzije sa Sportové posudenie a druzstva sa ohodnotia
podla svojho umiestnenia pri zaciatku sutaze (napriklad nasadzovanie).
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Systém IIHF pre urenie poradia sa pouzije aj pre vyrieSenie poradia druzstiev
s rovnakym poc¢tom bodov pred skonéenim zakladnej Casti.

V pripade, Ze maju rovnaky pocet bodov druzstva, ktoré eSte nehrali vzajomné
stretnutie, a v pripade ak ma rovnaky pocet bodov tri alebo viac druZstiev a este
neodohrali vSetky vzajomné stretnutia v ramci podskupiny, pouziju sa na uréenie
poradia nasledovné kritéria:

1. Najmensi pocet odohranych stretnuti

2. Najvyssi golovy rozdiel (GF-GA) vo vSetkych stretnutiach

3. Najvyssi pocet golov strelenych (GF) vo vSetkych stretnutiach
4. Najvy$Sie nasadenie v skupine na zaciatku turnaja

V pripade troch alebo viac druzstiev s rovnakym poctom bodov, bude tento
proces pokracovat dovtedy, kym nezostanu len dve druzstva s rovnakym poctom
bodov. Rozhodujuci pre pocet bodov bude stretnutie medzi zostavajucimi dvomi
druzstvami s rovnakym poctom bodov. V pripade, Ze tieto dve druzstva este
nehrali proti sebe, rozhodnutie sa uskuto¢ni opatovnym zacatim procesu len
pre tieto dve druzstva.
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POSTUPY PRI PREDLZENI

Predizenie — Postup pre stretnutie kde, sa hra systémom kazdy s kazdym
alebo pre stretnutia zakladnej ¢asti:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny na majstrovstvach
kde sa hra systétmom kazdy s kazdym alebo zakladnej Casti majstrovstiev
top kategorie pri stretnuti dvoch druzstiev remiza, druzstva hraju prediZzenie
systémom tzv. ,rychlej smrti* v trvani najviac pat (5) minuat, s tym, Ze to druzstvo,
ktoré ako prvé streli gol, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v podte traja
(3) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po trojminttovej prestavke podas ktorej personal Stadionu
vykona upravu ladovej plochy pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije
pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa Casomiera nastavi na 5:00
minut a okamzite za¢ne predlZzenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju
hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hradci,
ktorym bol udeleny trest zostavaju na trestnej lavici. V pripade, ze hrag, ktorému
bol ulozeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu rozhodcovia su povinni ho
okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac¢ porusi dalSie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto preruSenia nesmu vratit’
do svojich Satni.

Presilovky

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hraju druzstva 5 proti 3, predizenie
sa zacne hrat v pocte hracov 5 proti 3. V pripade, ze sa pocCet hraCov zmeni
na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa poCet hra€ov upravi
primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu hraju druzstva 4 proti 4, prediZenie sa
zacne hrat v pocte hracov 3 proti 3. V pripade, zZe sa poCet hracov zmeni na 4
proti 4, pri najblizS§om preruseni hry sa pocet hraov upravi primerane na 3 proti 3.

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 3 proti 3, prediZenie sa
zacne hrat' 3 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4
alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hra€ov upravi primerane 3
proti 3 alebo 4 proti 3.

V Ziadnom pripade nemdze byt na fade pocas hry menej ako traja hraci z jedného
druzstva. Toto pravidlo vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho korculiara na lad
v pripade, Ze je v zapase ulozeny trest.

Ak je druzstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraji v poéte 4 proti 3.
V pripade, Ze je obom druzstvam ulozeny trest za drobné poruSenie pocas
jedného prerusenia hry (ak nie su su¢asne ulozené iné tresty) druzstva pokracuju
v hre 3 proti 3.
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Ak je v prediZeni jednému z druZstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu
hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest zostava
hrat v pocte troch (3) kor€uliarov a o druzstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry
moze hrat’ s piatimi (5) kor€uliarmi.

Pri prvom preruSeni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracov pominie, pocet hracov
na ladovej ploche sa primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Predizenie — postup pre stretnutia play-off alebo stretnutie o bronzovu
medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti play-off,
vo vyradovacom kole, klasifikatnych stretnutiach alebo v stretnuti o bronzovu
medailu pri stretnuti dvoch druZstiev remiza, druzstva hraju predlZzenie systémom
tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac desat' (10) minuat, s tym, Ze to druZstvo, ktoré
ako prvé streli gél, vyhrava. PrediZenie hra kazdé z druzstiev v poéte tyria (4)
korCuliari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po trojminttovej prestavke podas ktorej personal Stadionu
vykona upravu ladovej plochy pouzitim rovnakého postupu aky sa pouzije
pri reklamnych prestavkach. Po skonceni prestavky sa Casomiera nastavi
na 10:00 minut a okamzite sa zacne predizenie. Druzstva nemenia strany.

Pocas trojminutovej prestavky, kedy prebieha Uprava ladovej plochy, zostavaju
hraci na svojej striedacke.

Brankari musia pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hradi,
ktorym bol udeleny trest zostavaju na trestnej lavici. V pripade, ze hrag, ktorému
bol ulozeny trest v stretnuti, opusti trestnu lavicu rozhodcovia su povinni ho
okamzite poslat spat na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati
ak hrac¢ porusi dalSie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto preruSenia nesmu vratit’
do svojich Satni.

Presilovky:

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hraju druzstva 5 proti 3, predizenie
sa zacne hrat v pocte hracov 5 proti 3. V pripade, ze sa poc€et hraCov zmeni
na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hra€ov upravi
primerane na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Ak po skon&eni riadneho hracieho &asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie
sa zacne hrat v pocte hracov 4 proti 4. V pripade, ze sa pocet hracov zmeni
na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Ak po skoné&eni riadneho hracieho ¢asu hraju druzstva 3 proti 3, prediZenie sa
zacne hrat 3 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4
alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa poc€et hracov upravi primerane 4
proti 3 alebo 4 proti 4.

V Ziadnom pripade nemdze byt poc€as hry na lade menej ako traja hraci z jedného
druzstva.
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Ak je druZstvu uloZeny trest v prediZeni, druzstva hraju v poéte 4 proti 3. V pripade,
Ze je obom druzstvam ulozeny trest za drobné poruSenie poc¢as jedného prerusenia
hry (ak nie su sucasne ulozené iné tresty) druzstva pokracuju v hre 4 proti 4.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu
hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol ulozeny takyto trest zostava
hrat v pocte troch (3) korc€uliarov a to druzstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry
moze hrat s piatimi (5) kor€uliarmi.

Pri prvom prerudeni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracov pominie, pocet hracov
na fadovej ploche sa primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Predizenie — postup v stretnuti o zlati medailu:

Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny v stretnuti
majstrovstiev top kategorie o zlatu medailu pri stretnuti dvoch druzstiev remiza,
druzstva hraju predlZzenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac dvadsat
(20) minat, s tym, Ze to druzstvo, ktoré ako prvy streli gél, vyhrava. Predizenie hra
kazdé z druzstiev v pocte Styria (4) korculiari a jeden (1) brankar.

PrediZenie zadina po patnastminttovej prestavke pocas ktorej sa vykona riadna
Uprava ladovej plochy a druzstva pred zaciatkom prediZzenia odidu do svojich
Satni. Druzstva nemenia strany.

Presilovky:

Ak po skond&eni riadneho hracieho &asu, hraju druzstva 5 proti 3, prediZenie
sa zacne hrat v pocte hracov 5 proti 3. V pripade, ze sa pocet hracov zmeni
na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.

Ak po skongeni riadneho hracieho &asu hraju druzstva 4 proti 4, predizenie sa
zacne hrat' v pocte hracov 4 proti 4.

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu hraju druzstva 3 proti 3, predizenie sa
zacne hrat 3 proti 3. V pripade, ze sa pocet hraCov zmeni na 4proti 4, 5 proti 4
alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi primerane 4
proti 3 alebo 4 proti 4.

V Ziadnom pripade nemdze byt pocas hry na lade menej ako traja hraci z jedného
druzstva.

Ak je druzstvu uloZeny trest v predizeni, druzstva hraji v poéte 4 proti 3.
V pripade, Ze je obom druzstvam ulozeny trest za drobné poruSenie pocas
jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne ulozené iné tresty) timy pokracuju
v hre 4 proti 4.

Ak je v predizeni jednému z druzstiev uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu
hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol ulozeny takyto trest zostava
hrat v pocte troch (3) korc€uliarov a to druzstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry
moze hrat’ s piatimi (5) kor€uliarmi.

Pri prvom prerudeni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracov pominie, pocet hracov
na ladovej ploche sa primerane vrati spat’ na 4 proti 3 alebo 4 proti 4.
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POSTUP PRI TRESTNYCH STRIELANIACH

Ak je po skonceniriadneho hracieho Casu priakomkolvek stretnuti na ktoromkolvek
Sampionate IIHF remiza, druZstva hraju prediZzenie v trvani a s po¢tom hracov
podla Sportovych predpisov IIHF, s tym, Ze to druzstvo ktoré streli gol ako prvé
sa stane vitazom.

Ak poéas prediZenia Ziadne z druZstiev neskéruje, potom sa pri samostatnych
najazdoch postupuje podla nasledovného postupu IIHF:

1.
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Samostatné najazdy sa uskuto€nia na oboch stranach ladovej plochy. Pred
samostatnymi najazdmi po€as €asu uréeného na upravu ladovej plochy sa
rolbou upravi $trnast metrov pozdizny Usek ladovej plochy medzi bodmi
na vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych
Ciarach.

. Samostatné najazdy sa zacinaju tak, ze pat (5) roznych strelcov z kazdého

druzstva sa strieda pri samostatnych najazdoch. Nie je potrebné vopred
ur€it mena hraCov. Zuc€astnit sa na samostatnych najazdoch su spdsobili
4 brankari a vSetci hraci z oboch timov uvedeni na oficialnej supiske
s vynimkou hracov uvedenych niz8ie v bode 3.

. Hragovi, ktorému nestihol uplynut uloZeny trest pred koncom prediZenia nie

je umoznené zucastnit sa na striefaniach a musi zostat’ na trestnej lavici
alebo v Satni. Rovnako hraci, ktorym bol ulozeny trest po¢as samostatnych
najazdoch, musia az do konca tychto najazdov zostat na trestnej lavici alebo
v Satni.

. Rozhodca zavola kapitanov oboch druzstiev do Uzemia rozhodcov a hodenim

mincou rozhodne o tom, ktoré druzstvo zacina najazdy ako prvé. Vitaz hodu
mincou rozhodne o tom, &i jeho druzstvo vykonava samostatny najazd ako
prvé alebo ako druhé.

. Brankari si ponechaju tu istti branku ako poéas prediZzenia a mézu zostat vo

svojom brankovisku aj po€as samostatnych najazdov druhého druzstva.

. Po kazdom najazde méze druzstvo vymenit brankara.
. Strely mozno vykonat v sulade s Pravidlom 63 Oficialnych pravidiel LH IIHF.

. Hradi oboch druzstiev sa striedaju v najazdoch na branu az dovtedy, kym nie

je streleny rozhodujuci gol. Zvy$né najazdy sa uz nevykonavaju.

. Ak je stav nerozhodny aj po vSetkych najazdoch oboch druzstiev, postup

pokracuje rozstrelom po jednom hracovi z kazdého druzstva, s tymi istymi
alebo novymi hrami. To druzstvo, ktoré v prvych piatich samostatnych
najazdoch zacinalo ako druhé, zacina v rozstrele ako prvé. Stretnutia sa
kon&i hned ako sa rozhodne v dueli dvoch hracov. Pri kazdom najazde
pri nerozhodnom stave pri rozstrele méze druzstvo pouzit' toho istého hraca.



10. Oficialny zapisovatel skére zaznamena vsetky uskutoénené strely, hracov,
brankarov a strelené goly.

11. Iba rozhodujuci gol sa zapocitava do vysledku stretnutia. Gél sa pripocita
tomu druzstvu, ktoré ho strelilo a na ukor toho druzstva, ktoré ho dostalo.

12. V pripade, ze druzstvo odmietne ucast v samostatnych najazdoch,
znamena to prehru tohto druzstva a druhému druzstvu sa pridelia 3 body
za vyhru. V pripade, Ze hra¢ odmietne strielat vyhlasi sa, ze ,nebol gol*
pre jeho druzstvo.
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POSTUP PRI POSUDZOVANI SITUACII
VIDEO ROZHODCOM

Nasledujuca Cast' sa pouzije pre tieto podujatia IIHF: Majstrovstva sveta muzov,
Majstrovstva sveta muzZov Divizia IA, Majstrovstva sveta Zien, Majstrovstva sveta
hracov do 20 rokov, Majstrovstva sveta muzov do 18 rokov a Zimné Olympijské

hry.

IIHF povoluje pouzitie video zaznamu pri spornych géloch, toto pouzitie je
upravené v Pravidlach LH. Video rozhodcovi sa poskytnu vSetky dostupné
televizne zabery, a pouzije ich pri uplatneni nasledovného postupu.

Ak je pri sutaziach IIHF nainstalovany na Stadiéne organizatora funkény systém
video rozhodcu, je mozné tento systém pouzit iba ak su splnené nasledovné
podmienky:

* Pocas vSetkych stretnuti sutaze je k dispozicii kabinka pre video rozhodcu
so zariadenim a technoldgiou, ktora zodpoveda poziadavkam IIHF.
e Systém video rozhodcu sa pouzije na naklady organizatora pri kazdom
odohranom stretnuti na podujati
* Pre kazdé stretnutie je na naklady organizatora na mieste uréeny technicky
personal
* Na kazdé stretnutie je ur€eny druhy inStruktor rozhodcov IIHF, ktory taktiez
pouziva tento systém na stretnuti.
¢ Organizator oboznami IIHF o tomto systéme a jeho pouzitie je uvedené
v zmluve s usporiadatel'skou krajinou v ¢ase jej podpisu.
AK nie su pri v8etkych stretnutiach majstrovstiev IIHF spinené vSetky nasledujuce
podmienky, nie je mozné pouzit systém video rozhodcu pre tuto sutaz.

Postup:

i) V pripade, ze hlavny rozhodca pozaduje preverenie videozaznamu pri spornom
gole, kontaktuje z boxu ¢inovnikov mimo ladu, kde sedi oficidlny zapisovatel,
video rozhodcu pouzitim telefonického systému instalovaného pre tento ucel.

ii) V pripade, Ze video rozhodca pozaduje preverenie, kontaktuje prostrednictvom
telefonneho systému oficialneho zapisovatela pri prvom preruseni hry
po tomto incidente, aby informoval hlavného rozhodcu, Ze zaznam stretnutia
sa preveruje.

iii) V pripade, Ze sa zaznam preveruje na zaklade poziadavky hlavného rozhodcu
alebo video rozhodcu, hlasatel vyhlasi nasledovny oznam.

~Stretnutie sa preveruje.”

iv) V pripade, Ze nie je mozné na zaklade zaznamu rozhodnut, video rozhodca
o tom informuje hlavného rozhodcu, ktory o veci rozhodne.

v) Po preskumani a rozhodnuti sa vyhlasi jeden z nasledovnych oznamov:
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,GOl bol streleny v ...............

,GOl neplati lebo ...............
(dévod)
vi) Druzstvo nie je opravnené pozadovat preverenie zaznamu video rozhodcom.

vii) Ak sa puk ocitne v priestore branky a hra je preruSend, hlavny rozhodca
alebo video rozhodca poziadaju o preskiumanie poc¢as tohto prerusenia hry.
V pripade, ak nedéjde k preskimaniu zaznamu pocas tohto prerusenia hry,
vysledok je konecny a neskdr uz preskumanie nie je mozné.

viii) Ak sa puk ocitne v priestore branky a neddjde k preruseniu hry, preskimanie
sa vykona pocas prvého prerusSenia hry po tomto incidente. V pripade, Ze
nedéjde k preskimaniu zaznamu pocas tohto prvého prerusenia hry, neskor
uz preskimanie nie je mozné.

ix) V pripade, Ze hlavny rozhodca alebo video rozhodca signalizuju, Zze dbjde k
preskimaniu zaznamu video rozhodcom, vSetci hra¢i musia odist’ na svoju
striedacku.

x) Preskimanie video rozhodcom mozno oznamit aj v pripade, Ze prvé prerusenie
hry oznami koniec tretiny alebo stretnutia.

Situacia 1

Druzstvo ,A“ streli udajny gol, ktory rozhodcovia nevideli a stretnutie pokracuje.
Pocas prvého preruSenia hry, ktoré nasleduje po tejto situacii preskima video
rozhodca zaznam. Ak je preskimanim zaznamu gol potvrdeny, gél sa pripoc€ita
a Casomiera (vratane trestnych minut, v pripade, ze boli udelené) sa nastavi
na ¢as, kedy bol tento gol dosiahnuty. V pripade, Ze preskumanie zdznamu gol
nepotvrdi, nie je potrebné upravovat ¢asomieru.

Situacia 2

Druzstvo ,A“ streli udajny gol, ktory rozhodcovia nevideli a stretnutie pokracuje,
pricom druzstvo B streli gol, ¢o spdsobi preruSenie hry. PoCas prerusenia
hry preskima video rozhodca udajny gol, ktory strelilo druzstvo "A’. Ak je
preskimanim zaznamu tento Udajny goél druzstva ,A“ potvrdeny, gol sa
pripoCita a Casomiera (vratane trestnych minut, v pripade, Ze boli udelené) sa
nastavi na ¢as, kedy bol tento gol dosiahnuty. Gol dosiahnuty druzstvom ,B*
sa neuzna.

V pripade, ze preskumanie zaznamu gol druzstva ,A" nepotvrdi, preskima sa

gol, ktory dosiahlo druzstvo ,B“, a v pripade jeho potvrdenia sa gdl pripocita
druzstvu ,B* a nie je potrebné upravovat’ ¢asomieru.
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Situacia 3

Druzstvo ,A® streli udajny gol, ktory rozhodcovia nevideli a zapas pokracuje,

pricom druzstvo ,A“ streli druhy gol, ¢o spdsobi preruSenie hry. Pocas
preruSenia hry preskima video rozhodca udajny gol, ktory dosiahlo druzstvo
LA“. AK je preskimanim zaznamu tento zjavny gol druzstva ,A“ potvrdeny, gol
sa pripocita a Casomiera (vratane trestnych minut, pripade, ze boli udelené) sa
nastavi na €as, kedy bol tento goél dosiahnuty.

Pokyny pre rozhodcov v pripade pouzitia video rozhodcu:

1.
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Pri posudzovani tzv. odloZzenych trestov podla Pravidiel LH je potrebné brat
do uvahy postupy pri ktoromkolvek z hore uvedenych prikladov.

. 'V pripade pouzitia kamery v branke, je potrebné brat do uvahy, Ze puk méze

tuto kameru trafit' a rychlo vyletiet z branky.

. Ak nastane situacia, kedy je na zaklade preskumania video zdznamu potrebné

zmenit' ¢asomieru, je potrebné ponechat €asomeracovi dostatocny €as na
nastavenie ¢asomiery zapasu.

. Pri gdloch v stretnutiach, ktoré vysiela televizia, je potrebné brat do uvahy

predpis tykajuci sa golovej prestavky, ktory umozriuje vysielatelovi vysielat
opakovany zaznam golu.

. V pripade, ak sa hrac vrati z trestnej lavice a na zéklade preskimania zaznamu

video rozhodcom je potrebné nastavit Casomieru, hra€ sa musi vratit na trestnu
lavicu a zostat tam po zvy3ok jeho trestnych minut.

. 'V pripade, Ze prvym prerusenim hry je koniec tretiny alebo stretnutia, sporna

situacia musi byt'v pripade, Ze hlavny rozhodca alebo video rozhodca pozaduju
preskumanie video zaznamu, preskimana este predtym, ako druzZstva opustia
ladovu plochu.



POSTUP PRI VYZVE TRENERA O POSUDENIE
SPORNEJ SITUACIE

Uvod:

Na majstrovstvach sveta IIHF a na inych majstrovstvach [IHF implementuje IIHF
na zaklade rozhodnutia technoldgiu (bud tablet, alebo televizny &i pocitacovy
monitor) ktory umozni rozhodcom, v spolupraci s miestnostou video rozhodcu
IIHF (IIHF RS a prevadzkovatelia) preskimavat zaznamy v rozsahu v akom bola
uplatnena vyzva trénera o posudenie spornej situacie. Pre praktické ucely tie
zaznamy, ktoré su k dispozicii rozhodcom na l'ade v stretnuti su tie isté ako tie,
ktoré sa pouzivaju pre video rozhodcu.

V pripade, ze hlavny tréner vyuzije vyzvu na posudenie spornej situacie, hlavny
rozhodca (alebo Ciarovy rozhodca), zodpovedny za rozhodnutie na lade okamzite
prostrednictvom sluchadiel kontaktuje miestnost' video rozhodcu IIHF a poZiada
RS IIHF o konzultaciu nasledujucich skuto€nosti: a) kone¢ného rozhodnutia
hlavného rozhodcu (alebo ¢iarového rozhodcu) na fade; a b) toho ¢o hlavny
rozhodca (alebo &iarovy rozhodca) videl po€as hry, a to este predtym ako hlavny
rozhodca (alebo &iarovy rozhodca) preskima video.

Situaciu na lade vtedy sucasne preskumaju prislusni rozhodcovia na ladovej
ploche a tiez video rozhodca IIHF, pri¢om pri preskimani pouZziju vSetky zaznamy,
ktoré maju k dispozicii. Po preskumani situacie a konzultacii s video rozhodcom
IIHF, prislusni rozhodcovia urobia kone¢né rozhodnutie o tom, ¢i svoje pévodné
rozhodnutie na lade potvrdzuju alebo ruSia. O tomto rozhodnuti informuje hlavny
rozhodca oficialneho zapisovatela a nasledne ho oznami na lade.

Vyzva trénera o posudenie spornej situacie iniciovana druzstvom ma byt zalozena
na informaciach poskytnutych niektorym z trénerov a mala by brat do Uvahy a
vychadzat z pouzitia technoldgie v sulade s pravidlom 26 Pravidiel LH IIHF —
Funkcionari druzstva a ich technické vybavenie.

Postup a rozhodovanie:

Mechanizmus preskimania zaznamu iniciovany vyzvou trénera o posudenie
spornej situacie by sa mal pouzivat' iba v malom rozsahu a pévodné rozhodnutie
urobené na lade by malo byt zmenené naozaj iba vtedy, ak je Uplne isté
ze pbvodné rozhodnutie urobené na lade bolo nespravne. V pripade ak je
preskimanie nejasné a/alebo existuje akakolvek pochybnost o tom, ¢i bolo
rozhodnutie na fade spravne, vtedy sa toto povodné rozhodnutie urobené na lade
potvrdi.

Vyzvu trénera na preskumanie spornej situacie méze urobit hlavny tréner
prislusného timu priamym verbalnym upozornenim adresovanym hlavnému
rozhodcovi na lade.

Pocas prerusenia hry je dovolené urobit’ len jednu vyzvu trénera o preskiumanie
sporne;j situacie.
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Druzstvo mdze pozadovat uplatnenie vyzvy trénera na preskimanie spornej
situdcie iba v nasledujucich pripadoch:

i Ofsajd v désledku ktorého bol streleny gol (Pravidlo LH IIHF 78, 79, 81)

Ak je po€as hry na lade zahlaseny ,gol“ a braniace druzstvo tvrdi, Ze malo prist
k preruseniu hry v désledku toho, ze hra¢ utociaceho druzstva bol v ofsajde.

a) V pripade gélu sa bezne pre rozhodnutie na ladovej ploche postupuje tak, ze
Ciarovy rozhodca, ktory rozhodoval o dosiahnuti golu, po tom ¢o preskumal
vSetky dostupné zaznamy a konzultoval to so svojimi kolegami: Ciarovym
rozhodcom a Video rozhodcom IIHF, rozhodne, Ze jeden alebo viaceri hraci
utoCiaceho druzstva boli pred strelenim golu v utocnej tretine skor ako puk,
teda ze malo déjst k preruseniu hry z dévodu ofsajdu, nasledne rozhodne, ze
gol nie je uznany.

b) Ak je vysledkom vyzvy trénera to, Ze neslo o ofsajd, gol plati a tomu druzstvu,
ktoré iniciovalo vyzvu trénera sa udeli men$i trest pre hra¢sku lavicu
za zdrzovanie hry, tento trest si odsedi hra¢ ur¢eny hlavnym trénerom druzstva,
ktorému bol uloZeny trest.

c) V pripade, Ze gol nie je uznany na zaklade rozhodnutia ¢iarového rozhodcu
po konzultacii s kolegami: Ciarovym rozhodcom a video rozhodcom IIHF,
kedze bol pred strelenim golu ofsajd, ¢as na asomiere, (vratane trestnych
minut v pripade, Ze boli udelené) sa znovu nastavi na ¢as, kedy mala byt hra
prerusena v dosledku ofsajdu. Miestnost' video rozhodcu poskytne spravny
Cas oficialnemu ¢asomeracovi.

POZNAMKA¢. 1:

Goly sa preveruju pre mozny ofsajd iba vtedy, ak: (a) puk opat neopustil utocnu
tretinu; alebo (b) vSetci €lenovia utoCiaceho druzstva opat neopustia utocnu
tretinu, a to v Case medzi hrou v ofsajde a ¢asom strelenia golu.

POZNAMKA ¢&. 2:

V pripade, ak pocas hry bol potencialny ofsajd a preskimanim videa, na zaklade
ktorého udajny gol nebol uznany, bol uloZeny jeden alebo viac trestov (vacsich
alebo mensich), to druzstvo, ktoré sa previnilo (a teda zodpovedny hra¢ alebo
hraci) si musia odpykat v8etky tresty, ktoré im boli uloZzené, a ¢asom trestu bude
Cas, kedy malo déjst k preruSeniu hry v désledku ofsajdu.

ii Strelenie gélu v spojeni s potencialnym ,,branenim v hre brankarovi“

Ak je po€as hry na lade zahlaseny ,gol“ a braniace druzstvo tvrdi, Ze malo prist
k preruSeniu hry v désledku toho, Zze utociace druzstvo sa dopustilo ,nedovoleného
zakroku na brankara“.

a) Ak je na lade zahlaseny ,goél“ a braniace druzstvo tvrdi, Ze gél nemal byt
uznany kedze $lo o ,nedovoleny zakrok na brankara“ podfa pravidiel 94xiv,
95i, 95iii, 95iv, 150 Definicie, 150i-150vi, 183i-183vii, 184 Prehlad, 184i-184iv,
185i-185iv, 186i-186v.
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Bezne sa rozhodnutie na lade o tom Ze bol streleny gél zmeni tak, ze hlavny
rozhodca, ktory hlasil gol, po tom €o preskumal vSetky dostupné zaznamy a
konzultoval s video rozhodcom IIHF, rozhodne, Ze gdl neplati z dévodu, ze Slo
o ,nedovoleny zakrok na brankara“ podla pravidiel 94xiv, 95i, 95iii, 95iv, 150
Definicie, 150i-150vi, 183i-183vii, 184 Prehlad, 184i-184iv, 185i-185iv, 186i-186v.

b) Vysledkom hry, ked sa rozhodcovia rozhodli neuznat' streleny gol, aj napriek
tomu, ze puk bol v priestore branky, ale rozhodcovia rozhodli, Ze utociace
druzstvo sa dopustilo ,nedovoleného zakroku na brankara“, avdak utoCiace
druzstvo tvrdi, Ze (i) nedoSlo k ziadnemu kontaktu utoCiaceho hraca
s brankarom; alebo (ii) utoCiaci hra¢ bol soteny, stréeny alebo faulovany
braniacim hra¢om a to spdsobilo kontakt uto¢iaceho hraca s brankarom; alebo
(iii) utociaci hrac bol v brankovisku v momente kedy puk prekrocil brankovu
Ciaru a v ziadnom pripade neohrozil schopnost brankara chytit puk alebo
vykonat zakrok.

Bezne sa rozhodnutie na lade o tom Ze nebol streleny gol zmeni tak, ze hlavny
rozhodca, ktory hlasil gol, po tom ¢o preskumal vSetky dostupné zaznamy
a konzultoval s video rozhodcom IIHF, rozhodne, Ze gol plati z dévodu, ze bud
(i) nedoslo k ziadnemu kontaktu s brankarom, ktory by inicioval utociaci hrac; (ii)
utoc€iaci hrac bol soteny, stréeny alebo faulovany braniacim hracom a to spdsobilo
kontakt utociaceho hraca s brankarom, alebo (iii) utoCiaci hra¢ bol v brankovisku
v momente kedy puk presiel cez brankovu ¢€iaru a v ziadnom pripade neohrozil
schopnost’ brankara chytit puk alebo vykonat' zakrok.

c¢) V zriedkavych pripadoch, kedy hlavny rozhodca unahlene reagoval a prerusil
hru pre ,nedovoleny zakrok na brankara“ vtedy ked puk eSte len smeroval
do branky a po preskumani vSetkych dostupnych zaznamov a konzultacii
s video rozhodcom IIHF, hlavny rozhodca rozhodne, ze gdl plati, neudeluje
sa trest za ,nedovoleny zakrok na brankara“. Vsetky ostatné tresty, ktoré
nesuvisia s ,nedovolenym zakrokom na brankara“ sa posudzuju a vykonaju
Standardne.

d) Druzstvo moéze uplatnit vyzvu trénera o preskimanie spornej situacie
pre ,nedovoleny zd&krok na brankara“ iba vtedy ak ma esSte k dispozicii
oddychovy €as a vyzva trénera musi byt iniciovana este pred tym, ako sa
pokracuje v hre. V pripade, ak na zaklade vyzvy trénera nie je zmenené
pévodné rozhodnutie urobené na lade, tomu druzstvu, ktoré takuto vyzvu
uplatnilo prepadne oddychovy €as. V pripade, ak je na zaklade vyzvy trénera
pbvodné rozhodnutie na lade zmenené, to druzstvo, ktoré Uspesne uplatnilo
vyzvu trénera si oddychovy €as ponecha. Oficidlny zapisovatel zapise
do zapisu o stretnuti ¢as a vysledok vyzvy trénera.

iii Preskimanie iniciované z miestnosti video rozhodcu IIHF
V poslednej mindte tretej tretiny stretnutia a kedykolvek pogas prediZenia (v
kazdom stretnuti), méze iniciovat’ miestnost video rozhodcu IIHF preskumanie

ktorejkolvek situacie, ktora by inak podliehala vyzve trénera o preskimanie
spornej situacie.
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Cielom je, Ze ak je pri stretnuti mozné pouzit vyzvu trénera o posudenie spornej
situacie pre pripad ,nedovoleného zakroku na brankara“ alebo ,ofsajd“ a z
iniciativy alebo podnetu miestnosti video rozhodcu sa rozhodne, Ze puk vosiel
do branky tak sa rozhodne, ze bol dosiahnuty gol. Na zaklade uvedeného obom
druzstvam zanikne moznost pouzit vyzvu trénera o posudenie spornej situacie.

V pripade, ze druzstvo pozaduje pouzitie vyzvy trénera o posudenie spornej
situacie, ale z preskimania zaznamu podla hore uvedenych pravidiel vyplynie,
Ze tato vyzva trénera nie je potrebna, vtedy sa na vyzvu trénera nahliada akoby
nebola urobena a oddychovy €as zostava zachovany.

TELEVIZNE KOMERCNE PRESTAVKY

Pocas kazdej beznej tretiny zapasu na majstrovstvach IIHF mézu byt tri (3)
reklamné prestavky, v trvani kazdej sedemdesiat (70) sekund. Tento reklamny
format sa dodrziava pocCas vSetkych stretnuti vysielanych televiziou, aby sa
zabezpedili rovnaké podmienky pre druzstva a vysielatelov.

Koordinacia reklamy:

Reklamy je mozné vysielat len vtedy ak pri preruSeni hry maju obe druzstva
rovnaky pocet hracov (4 na 4, 5 na 5 alebo 6 na 6). Rozhodujuce pre urcenie Ci
ide o rovnaky pocet hraCov je poc€et hraov na lade v €ase prerusenia hry. Preto,
ak hra druzstvo A v oslabeni o jedného hraca a je ulozeny trest pre druzstvo B,
nie je reklamna prestavka dovolena.

Jedinou vynimkou je pripad, kedy druzstvo hra v oslabeni o jedného hraca
v désledku pat minutového trestu za zavazné porusenie; v tomto pripade moze
reklamny koordinator odvysielat reklamu tak, ako je bezné. AvSak v pripade, Ze
tomu istému druzstvu bol pocas odpykavania si pat minatového trestu za zavazné
porusenie ulozeny aj mensi dvojminutovy trest za menSie poruSenie (kedy sa hra
pat na troch), nie je mozné zacat' s odpratavanim snehu z fadovej plochy, kym
neuplynie mensi dvojminutovy trest.

Reklamné prestavky sa urobia pri prvom preruSeni hry po nasledovnych ¢asoch
na ¢asomiere stretnutia:

Prestavka cCislo 1 14.00
Prestavka cislo 2 10.00
Prestavka cislo 3 06.00

Vynimky, kedy nie je mozné urobit reklamnu prestavku su nasledovné: 1) ked je
streleny gdl, 2) ked sa rozhodne o trestnom strielani, 3) ked sa rozhodne, Ze bolo
zakazané uvolnenie, okrem pripadu, ked je po zakdzanom uvolneni ulozeny trest
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alebo su ulozené tresty, ovplyviiujuce pocet hraCom niektorého z timov, alebo 4)
ked na lade vypukne bitka.

V pripade, Ze satelevizna prestavka na reklamu nemdéze uskutocnit' v predpisanom
¢asovom Uuseku, bude vykonana po prvom preruSeni hry v nasledujucom
¢asovom useku hry. Druha televizna prestavka na reklamu potom bude po dvoch
preruseniach hry po prvej televiznej prestavke na reklamu. Ak nastane iny pripad,
ked este nebola druha televizna prestavka na reklamu, bude sa tento postup
opakovat dovtedy, pokial sa neuskutocnia vSetky televizne prestavky na reklamu.

Postupy:
Postup pre urobenie tychto prestavok je nasledovny:
¢ Organizator nominuje reklamného koordinatora.

¢ Okamzite po odpiskani koordinator reklamy na mieste zapisovatela rozsvieti
Cervené signalizacné svetlo, ktoré hlasi, Ze sa vykonava komeréna prestavka.

*  Pracovnici na trestnych laviciach otvoria pocas trvania reklamnej prestavky
dvere.

* Reklamny koordinator informuje vysielatela, ze sa chysta reklamna
prestavka a okamzite aj Casomeraca.

e Jeden Ciarovy rozhodca polozi puk na lad tam, kde sa vykona najblizSie
vhadzovanie a hlavny rozhodca sa rychlo presunie k boxu zapisovatela
zapisu o stretnuti. Hraci sa odoberu na svoju striedacku a €iarovi rozhodcovia
sa postavia medzi striedacky.

* Dvadsat sekund pred skonlenim reklamnej prestavky da reklamny
koordinator podnet hlavnému rozhodcovi, ktory odpiska aby sa hradi
presunuli na miesto vhadzovania.

e P&t sekund pred skon€enim reklamnej prestavky zadny Ciarovy rozhodca
dostane pokyn od reklamného koordinatora odpiskat vhodenie puku.

*  Puk ma byt vhodeny do hry v sedemdesiatej (70) sekunde.

Jedinymi dovolenymi vynimkami pre pouzitie dalSich reklam pocas prislusného
¢asového useku su:

*  Zranenie hraca/hracov
*  PoSkodenie a/alebo oprava hracej plochy (skla, mantinelov a pod.)

*  Akékolvek nadmerné preruSenie hry, ktoré méze vyzadovat viacej Casu na
vyrieSenie.
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Kazda z dalSich reklam, ktoré sa pouziju poc¢as prislusného ¢asového Useku musi
byt v sulade s vy$Sie uvedenym postupom a nepouzije sa po¢as poslednych
minut prislusnej tretiny. Nie je mozné ju pouZit pre vytvorenie daldej komercnej
prestavky pre vysielatelov. Kazdopadne v tychto pripadoch je reklamny
koordinator inStruovany rozsvietit Cervené svetlo a signalizovat nim, Ze sa
uplatiuje nepovinnad moznost na reklamu.

V poslednych tridsiatich sekundach prvej a druhej tretiny, ako aj v poslednych
dvoch minutach tretej tretiny nie je mozné robit reklamné prestavky. V prediZeni
reklamné prestavky nie je mozné vykonavat.

Co musia druzstva brat' do tGvahy:

Druzstva by si mali byt po¢as reklamnych prestavok vedomé nasledovného:

*  Brankari maju dovolené odist na svoje striedacky.

. Druzstva mézu zmenit zostavu, ked hlavny rozhodca odpiska navrat na
vhadzovanie 20 sekund pred skonéenim reklamnej prestavky.

* Tieto zmeny zostavy sa uskutoCnia podla rovnakych pravidiel ako bezné
zmeny zostavy pocas prerusenia hry.

° Druzstva mézu od hlavného rozhodcu Ziadat oddychovy ¢as po tom ako
hlavny rozhodca odpiska navrat na vhadzovanie na ladovej ploche 20
sekund pred skoncenim komercnej prestavky.

. Hlavny rozhodca okamzite upovedomi oficialneho zapisovatela

o0 pozadovanom oddychovom ¢€ase a pri tomto oddychovom C&ase sa
postupuje ako pri riadnom oddychovom &ase.
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PRAVIDLO O PRESTAVKE PO DOSIAHNUTI GOLU PRI
TELEViIZNOM PRENOSE (GOLOVA PRESTAVKA)

Pocas kazdej tretiny riadneho hracieho €asu kazdého stretnutia na majstrovstvach
IIHF, ktory je vysielany televiziou sa vykonavaju golové prestavky, tak ako je
uvedené v tomto pravidle.

Bezprostredne po streleni golu sa uplatni nasledujuci postup, prerusenie hry
na ¢as uvedeny nizSie a/alebo na maximalne 45 sekund pre Ucely televizneho
prenosu:

0-12 sekund: oslava goélu hraémi

13-24 sekund:  spomaleny zaber ¢islo 1

25-36 sekund:  spomaleny zaber E&islo 2

37-45 sekund:  detailné zabery strelca goélu aj s grafikou

Takyto postup sa uplatni poCas vSetkych sutazi IIHF pre zabezpelenie rovnakych
podmienok pre druzstva a vysielatelov.

Postupy:
Postupy pri vykonavani a spravovani golovych prestavok su nasledovné:

* Pre vsetky stretnutia vysielané televiziou musi byt urCeny koordinator
golovej prestavky.

*  Bezprostredne po streleni gélu koordinator goélovej prestavky na mieste
zapisovatela rozsvieti signalizacné svetlo, ktoré ohlasi gélovu prestavku.

¢  Koordinator godlovej prestavky signalizuje televiznemu vysielatelovi, ze je
golova prestavka a okamzite spusti Casové zariadenie.

e Jeden C¢iarovy rozhodca zostane stat pri stredovej Ciare na mieste
vhadzovania, kym hlavny rozhodca sa presunie k boxu zapisovatela nahlasit
streleny gol. Hradi sa presunud na svoju striedacku kym druhy Ciarovy
rozhodca zostane stat medzi striedackami.

* Dvadsat sekund pred skonCenim golovej prestavky da koordinator golove;j
prestavky podnet hlavnému rozhodcovi, ktory odpiska, aby sa hraci presunuli
na miesto vhadzovania na stredovej Ciare.

*  Puk ma byt vhodeny do hry vtedy ked sa goélova prestavka skonéi.

35



PRICHOD A ODCHOD DRUZSTIEV Z LADOVEJ PLOCHY

Pogas majstrovskych podujati IIHF, v tych priestoroch, kde druzstva vstupuju
na ladovu plochu a odchadzaju z ladovej plochy spoloénymi dverami a chodbou,
sa na zabezpecenie toho, aby prichod a odchod druzstiev z ladovej plochy bol
uskuto¢neny v poriadku a bez incidentov, pouZije nasledovny postup. Oficialna
C¢asomiera je jedinym zariadenim pouzivanim na meranie ¢asu pre vSetky ¢innosti
vratane rozcvicky pred stretnutim, prestavok medzi tretinami, ako aj samotného
stretnutia.

Po skonceni prvej a druhej tretiny a zazneni sirény, musia druzstva pri opustani
ladovej plochy postupovat podla tychto postupov. Hned po zazneni sirény, ktora
ohlasi koniec tretiny, sa €asomiera nastavi na prislusny €as pre prestavku.

Na konci prvej a druhej tretiny sa druzstvo hosti vrati na svoju striedacku
a zostane tam dovtedy, kym hraci celého druZstva domacich neopustia ladovu
plochu a nevojdu do spolo&nej chodby, vtedy da hlavny rozhodca pokyn druzstvu
hosti, aby opustilo lfadovu plochu.

Na konci stretnutia opusta to druzstvo fadovu plochu ako prvé, ktoré prehralo
a vitazné druzstvo ¢aka na ladovej ploche kym druzstvo, ktoré prehralo fadovu
plochu opusti. Ked posledny hra¢ druzstva, ktoré prehralo, vojde do spolo¢nej
chodby, vtedy da hlavny rozhodca pokyn vitaznému druZstvu, aby opustilo
ladovu plochu.

Na povinnost' vratit sa na ladovu plochu na zaciatku kazdej tretiny upozorni
oficialny ¢asomerac stretnutia zvukovym signalom, ktory je zavedeny do Satni
druzstiev, pricom na kazdom Stadidne sa pouzije nasledovny systém:

Na casomiere zostavaju 3 minuty — oficialny ¢asomerac jednym zvukovym
signalom upozorni na to, Ze o jednu minutu budu druzstva zavolané na fadovu
plochu.

Na casomiere zostavaju 2 minuty — oficialny ¢asomera¢ dvoma zvukovymi
signalmi oznami druzstvam, ze musia okamzite opustit Satriu a vratit sa na fadovu
plochu. Druzstvo hosti nastupuje na ladovu plochu bezprostredne po poslednom
hracovi domaceho druzstva.

Organizator je opravneny navrhnut uUpravy uvedenych ¢asov za ucelom

zabezpeclenia, aby boli hrali pred zaciatkom kazdej tretiny v€as na ladovej
ploche.
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ROZCVICKA DRUZSTIEV NASLEDUJUCA PO
PREDCHADZAJUCOM STRETNUTI S PREDLZENIM

Rozpisy stretnuti pri sutaziach IIHF sa vytvaraju pouzitim série konzistentnych
usmerneni a principov planovania. Schvaleny rozpis stretnuti sa vytvara tak, aby
sa na konci stretnutia sa ponechal dostatoény ¢as zamestnancom Stadiona na
upravu ladovej plochy a umoznil im pripravit ju na dalSie stretnutie a rozcvicku
pred stretnutim.

Ak véak predchadzajuce stretnutie meska z dévodu prediZenia alebo z iného
dovodu, vtedy toto meskanie mbdze spdsobit, Ze sa nasledujuce dve druzstva, aby
mohlo dalSie stretnutie zacat’ na ¢as, musia pred stretnutim rozcvicit na ladovej
ploche upravenej iba ,frézovanim bez pouzitia vody“ a nie na ladovej ploche
upravenej ,frézovanim s pouZzitim vody*.

Nasledujuce priklady a usmernenia maju pomdct Delegatovi stretnutia IIHF,
prislusnym ¢lenom direktoriatu - zastupcom oboch druzstiev, ktoré hraju
nasledujuce stretnutie, ako aj zastupcovi organizatora pri prijimani potrebnych
rozhodnuti.

1. V pripade, ak predchadzajuce stretnutie skonci patdesiat pat minut pred
planovanym zaciatkom dalSieho stretnutia, zamestnanci Stadiéna vykonaju
pred rozcvi¢kou oboch druzstiev pred stretnutim Uplnd Upravu ladovej plochy
Lrézovanim s pouzitim vody*.

2. V pripade, ak predchadzajuce stretnutie skonCi menej ako patdesiat pat
minut avSak viac ako Styridsatpat’ minut pred planovanym zaciatkom dalSieho
stretnutia, zamestnanci Stadiéna vykonaju pred rozcvickou oboch druzstiev
pred stretnutim Upravu ladovej plochy ,frézovanim bez pouzitia vody*.

3. V pripade, ak predchadzajuce stretnutie skonci menej ako Styridsat pat
minut pred planovanym zaciatkom dalSieho stretnutia, potom maju druzstva
rozcviCku bez akejkolvek upravy ladovej plochy, alebo ak obe druzstva
suhlasia so skratenim rozcviCky pred stretnutim, zamestnanci Stadiona
vykonaju upravu ladovej plochy ,frézovanim bez pouzitia vody*“.

Delegat stretnutia, spolu s prislusnym ¢lenom direktoridtu z oboch druZstiev,
ktoré hraju nasledujuce stretnutie ako aj zastupca organizatora sa stretnu, aby
prediskutovali situaciu ak je zjavné, Ze prebiehajuce stretnutie neskon¢i patdesiat
pat minut pred zaciatkom nasledujuceho stretnutia. Za zvolanie tohto stretnutia
zodpoveda delegat stretnutia. Na zabezpedenie toho, aby bola ladova plocha
v dobrom stane na rozcvicku pred stretnutim, je potrebné prijat vSetky opatrenia.
Potom ako sa rozhodne o tom Ze sa vykona Uprava ladovej plochy ,frézovanim
bez pouzitia vody® alebo Ze nebude vykonana zZiadna uprava ladovej plochy,
osoby uvedené vys$Sie zodpovedaju za informovanie svojich kolegov o tejto
situéacii a tieto osoby zabezpecdia, aby sa postupovalo primerane.
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V pripade, ak nastane takato situacia, su vSetci ¢lenovia direktoriatu povinni
spolupracovat. Vyzaduje sa, aby delegat stretnutia, prislusni ¢lenovia direktoriatu
- zastupcovia oboch druzstiev, ktoré hraju nasledujuce stretnutie ako aj zastupca
organizatora boli pritomni na S$tadiéne najmenej sedemdesiat minut pred
planovanym zaciatkom stretnutia.

Hore uvedeny postup nie je potrebné uplatnit v pripade, Ze sa prisluSna rozcvicka
pred stretnutim méze uskutoénit na vedlajSom Stadione.

PRAVIDLA POUZIVANIA VELKOPLOSNEJ OBRAZOVKY

VSeobecné podmienky

Velkoplodna obrazovka alebo =zariadenie pre velkoploSné obrazovky sa
na Stadidne pouzivaju na zvySenie zazitku z hry pre divakov. Pouzitie velkej
obrazovky na zariadeni pre velkoplosné obrazovky nesmie zasahovat do hry
a nemOze byt pouzité spbsobom, ktorym sa vytvori nepriatelské prostredie
na Stadiéne, alebo ktorym sa neSportovym &i negativnym spdsobom zobrazuje
hra, hraci, ¢lenovia druzstva alebo divaci. Pouzitie velkoploSnej obrazovky by
malo zabezpeCovat rovnovahu medzi a) Sportovym obsahom (opakované
zabery), b) zabavou a c) informovanim verejnosti.

Pri pouziti velkoploSnej obrazovky sa uplatfiuju nasledovné pravidla:

Opakované zaznamy hry

Na velkoplosnej obrazovke mézu byt bez obmedzenia zobrazované vsetky herné
situacie alebo hokejové zakroky (goly, strely mimo branky, body&eky, mensie
poruSenia, vratane tych, ktoré skoncia trestnym striefanim, potycky po odpiskani,
s vynimkou nasilnych bitiek a zavaznych poruseni, okrem takych, ktoré maju
vazne nasledky). Pri opakovanych zaberoch odpiskaného trestu sa musia
divakom ukazat' vSetky dostupné zébery z hry pre zachovanie transparentnosti
a pre pochopenie situacie.

Opakovany zaznam video rozhodcu

Zaznam zo systému video rozhodcu méze byt odvysielany na velkoplo$nej
obrazovke jeden (1) raz pri preskimavani tohto zaznamu a nasledne este
jeden (1) raz po rozhodnuti. Po rozhodnuti, ak je k dispozicii viacero zaznamov
z réznych uhlov, sa na velkoplo$nej obrazovke odvysiela ten zaznam, ktory bol
rozhodujuci pri rozhodovani. V pripade pochybnosti o tom, ktory zo zaznamov bol
rozhodujuci, konzultuje operator zariadenia pre velkoploSné obrazovky situaciu
s video rozhodcom IIHF.
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Zranenia

V pripade zranenia na lade: (a) nie je mozné vysielat opakované zabery dovtedy,
kym zraneny hrac¢ alebo funkcionar stretnutia neopustia fadovu plochu, a (b) ak
je zjavné, Ze ide o vazne zranenie (intenzivne krvacanie, zlomenina alebo neisté
koréulovanie) zaznam mozno odvysielat’ jeden (1) raz bezprostredne po tom
¢o zraneny hrac alebo funkcionar stretnutia opustia ladovu plochu a to vylu¢ne
za Ucelom informovania divakov. Potom uz tento zaznam nie je mozné odvysielat
na velkoplosnej obrazovke za Ziadnym ucelom.

Divaci

Divakov mozno na velkoploSnej obrazovke zobrazovat iba v pozitivnom svetle.
Priklady toho €o nie je mozné zobrazovat na obrazovke zahffiaju najma zranenia
divakov alebo divakov, ktori sa spravaju nasilne, robia obscénne gesta, obscénne
znaky, pouzivaju verbalne urazky hracov alebo rozhodcov, hadzu veci na fadovu
plochu alebo tiez spiacich divakov.

Bitky

Na velkoplo$nej obrazovke nie je mozné zobrazovat bitky, ak ide o bitky nasilnej
povahy, kde sa hrac¢i navzajom opakovane udieraju. Toto nie je mozné postavit
na uroven potyCky po odpiskani, ktorej sa zucastfiuje jeden alebo viac hracov.

Implementacia

Pravidla pouzivania velkoploSnej obrazovky koordinuje operator zariadenia
pre velkoplosné obrazovky, ktorému poskytuje technickd podporu konkrétny
televizny partner majstrovstiev IIHF (domaci vysielatel) a video rozhodca IIHF.
Zato, ze prislusné rozhodnutia su robené v sulade s tymito pravidlami zodpoveda
operator zariadenia pre velkoploSné obrazovky.
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POVINNOSTI DELEGATA STRETNUTIA

Nasledujuce ulohy maju pomoct delegatovi stretnutia pri plneni povinnosti
na kazdom stretnuti majstrovstiev IIHF, na ktoré bol nominovany. Zakladnou
tlohou tejto funkcie je nahlasit direktoriatu vSetky skutoCnosti zistené pocas
stretnutia, na ktoré bol nominovany, aby bol o nich direktoriat informovany, a aby
bolo mozné vykonat napravu, ak je to potrebné. Ulohou delegata stretnutia nie
je priamo vykonavat opatrenia. Aby delegat stretnutia mohol riadne plnit svoje
povinnosti musi mat prichod na stadidon 40 minut pred planovanym zaciatkom
stretnutia.

Protokol o stretnuti:

Pred stretnutim — Budte k dispozicii pre pripad nudzovych opatreni, na prijatie
ktorych je potrebné upozornit, napriklad omesSkanie rozcvi¢ky pred stretnutim.
Ubezpecdte sa, Ze uvodny ceremonial sa uskuto¢ni podla pravidiel $ampionatu.

Pocas stretnutia — Ubezpecte sa, Ze obe druzstva su na lade v stanovenom Case,
a Ze prestavka sa vykonava v sulade s pravidlami. Pri stretnutiach play-off je
potrebné brat’ do uvahy postupy pri prediZzeni a pri trestnom striefani.

Po stretnuti — Ubezpecte sa, Ze zaverecny ceremonial sa vykona podla pravidiel
IIHF vratane narodnej hymny vitazného timu (so zloZenou prilbou), podania rak
s protihrami a rozhodcami.

Riesenie problémov:

Budte k dispozicii pre zodpovedanie akychkolvek otazok pred alebo po stretnuti
(striedacky, farby dresov, postupy pri rozcvi¢ke pred stretnutim).

Bezpecnostny manazment a bezpecnost’:

Urobte prehliadku zariadenia a poznacte si vSetky body, ktoré mdézu byt
problematické. Nahlaste vSetky porusenia bezpecnostnych postupov hraémi
alebo rozhodcami a zabezpecte, aby hracia plocha a miesta uréené pre divakov
boli bezpe€né. Nahlaste direktoriatu akékolvek problémy s bezpeénostou ladove;j
plochy a poskytnite odporu¢ania tam, kde je to potrebné.

Disciplina:

Nahlaste kazdy problém s disciplinou alebo spravanim, ktoré sa vyskytli po¢as
stretnutia. V pripade prerusenia/i budte pripraveni poskytnut svoj pohlad na
incident.

Oficialny zapis o stretnuti:

VSetky Oficidlne zapisy o stretnuti musia byt predlozené direktoriatu. Ubezpecte
sa, ze instruktor rozhodcov bezprostredne po stretnuti predlozi kazdy takyto zapis
s poznamkami rozhodcov riaditefovi turnaja IIHF. Pripravte sa poskytnut’ svoj
nazor na udalost alebo udalosti zahrnuté alebo veduce k incidentu. Je mozné tiez
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poziadat' inStruktora rozhodcov, aby vyjadril svoj pohlad na akykolvek incident
uvedeny v oficidlnom zapise zo stretnutia.

InStruktor rozhodcov:

Uvedomuijte si a reSpektujte ulohu a povinnosti inStruktora rozhodcov.
Poznamky rozhodcov v zapise o stretnuti

Poskytnite suhrnny zapis zo stretnutia na najblizSom zasadnuti direktoriatu
ktorého obsahom budu okrem iného otazky k bodom uvedenym vysSie. Uistite

sa, ze zapis obsahuje koneéné skore, vSetky skuto€nosti zo stretnutia a vSetky
ulozené tresty stretnutia.
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POSTUPY A USMERNENIA O ZOBRAZOVANI
CASOVYCH INFORMACIi NA SVETELNEJ TABULI

Postupy IIHF o zobrazovani o ¢asovych a golovych informaciach predstavuju
odporucanie organizatorom medzinarodnych podujati o tom, ktoré informacie
su poc€as hokejového stretnutia potrebné a uzito€né pre druzstva, rozhodcov
a divakov.

Na Stadidnoch so systémom pre zobrazovanie skoére, na ktorom nie je mozné
zobrazit' vSetky informacie o prebiehajucom stretnuti, je potrebné zabezpedit
aspon elektronicku informaénu tabufu pre dalSie Udaje a zaujimavosti pre divakov.
Na stadidonoch, kde je nad ladovou plochou umiestnena elektronicka kocka
(zariadenie pre velkoploSné obrazovky), sa vSetky informacie zobrazuju na tomto
zariadeni.

1.

2.

Noo

10.

1.

12.
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Nazov domaceho druzstva na lavej strane a druzstva hosti na pravej strane
na svetelnej tabuli. )

Tretiny sa oznacuju ¢&islami 1-2-3, OT sa pouzije pre predlzenie, PSS sa
pouzije pre trestné strielania.

Vysledok stretnutia dvojcifernym €islom pre kazdé druzstvo, domace druzstvo
nafavo a druzstvo hosti napravo.

Cislo dresu strelca golu a maximalne dvoch hracov, ktori asistovali sa
zobrazuju na svetelnej tabuli, domaci hraci nalavo, hraci hosti napravo, a ich
mena sa zobrazia na informacnej tabuli.

Cas stretnutia v minatach a sekundach, ktory sa pocita od 20.00 do 00.00.
ZavereCna minuta kazdej tretiny sa odpocita cela v desatinach sekund.
Predlzenie v minutach a sekundach od 0 do 20 sa pocita od 20.00 do 00.00
v stretnuti o zlati medailu, od 10.00 do 00.00 v stretnuti o bronzovu medailu,
alebo v kazdom dalSom stretnuti play-off kde sa hra systémom rychlej smrti
a od 05.00 do 00.00 v stretnutiach, kde sa hra systémom kazdy s kazdym
alebo v stretnutiach zakladnej Casti. .

Cislo hraca, ktorému bol uloZeny trest a dlZka trestu v mindtach a sekundach
na svetelnej tabuli, domaci hra¢ nalavo, hra¢ hosti napravo, a meno, dizka
trestu, kod trestu na informacnej tabuli.

Dlzka trestu sa odpocitava nadol z celkového ¢asu po nulu. Kazdé druzstvo
ma tri pozicie pre 2 minutové a 5 minutoveé tresty. Tresty dvoch prvych trestov
koncia automaticky po sebe. Pripadné dalSie tresty (odlozené tresty) sa
ulozia v pamati asového zariadenia a zobrazuju sa na pozicii pre treti trest,
jeden za druhym.

Oddychovy €as sa pocita nadol od 30 sekund po nulu a zobrazuje sa na
pozicii aktualneho Casu stretnutia, ktory sa nasledne automaticky znovu
objavi na svojej pozicii po skoneni oddychového €asu. Pocet oddychovych
¢asov vyuzitych kazdym druzstvom sa zobrazuje po cely ¢as.

Stav trestného strielania sa zobrazuje po kazdom jednotlivom striefani
na mieste vysledku stretnutia. Po poslednom strielani sa na tomto mieste
zobrazi vysledok stretnutia vratane rozhodujuceho golu.

15 minutové prestavky na konci prvej a druhej tretiny, a tiez na konci trete;
tretiny v pripade, Ze nasleduje 20 minutové prediZenie, sa zanu odpocitavat
automaticky po skonc&eni tretiny.



13. 3 minutova prestavka na konci tretej tretiny v pripade, Ze nasleduje 5 alebo 10
minutové prediZenie, sa zatne odpocitavat automaticky po skonéeni tretiny.

14. Odpocitavanie zobrazované ¢asovym systémom na svetelnej tabuli:

- 60 min. Zvuk sirény, zastupcovia druzstiev odovzdaju zapis o stretnuti
s Uplnym zloZenim druzstva zapisovatelovi.

- 43 min. Jeden zvukovy signal zaznie v Satniach druzstiev

- 42 min. Dva zvukové signaly zazneju v Satniach druzstiev

- 40 min. Druzstva nastupuju na lad a zacina rozcvicka

- 20 min. Druzstva opustaju ladovu plochu. Zastupcovia druZstiev
poskytnu zapisovatelovi udaj o kapitanovi a nahradnom kapitanovi.

- 06 min. Na informacnej tabuli sa zobrazia kompletné zostavy druzstiev.

- 03 min. Zvukovy signal zaznie v Satni pre rozhodcov a rozhodcovia idu
na lad.

- 03 min. Jeden zvukovy signal zaznie v Satniach druzZstiev.

- 02 min. Dva zvukové signdly zazneju v Satniach druzstiev a nasledne
druzstva odchadzaju na fadovu plochu.

- 15 sekund Hlavny rozhodca zvola druzstva na vhadzovanie na stredovej
Ciare.

- 00.00 Zaciatok stretnutia

15. Odpocitavanie prestavky na svetelnej tabuli pred druhou tretinou, pred tretou

tretinou a pred dvadsat minutovym predizenim:

- 15 min. sa zobrazi na svetelnej tabuli automaticky po skonceni tretiny.

- 03 min. Zvukovy signal zaznie v $atni pre rozhodcov a rozhodcovia idu
na lad.

- 03 min. Jeden zvukovy signal zaznie v Satniach druzstiev.

- 02 min. Dva zvukové signaly v Satniach druzstiev a druzstva odchadzaju
na ladovu plochu.

- 15 sekund Hlavny rozhodca zvola druzstva na vhadzovanie na stredovej
Ciare.

- 00.00 Zadiatok tretiny.

16. Odpocitavanie prestavky na svetelnej tabuli pred pat miniutovym alebo desat
minGtovym prediZzenim:

- 03 min. sa objavi na svetelnej tabuli automaticky po skoncéeni tretej
tretiny.

- 15 sekund Hlavny rozhodca zvola druzstva na vhadzovanie na stredovej
Ciare.

- 00.00 Zagiatok predizenia.

17. V pripade pouzitia Cervenych a zelenych svetiel sa tieto synchronizuju
nasledovne: ak je hra preruSena a svieti zelené svetlo, nemalo by byt
brankovému rozhodcovi umoznené rozsvietit Cervené svetlo. Poc¢as trestnych
strieflani by sa malo Cervené svetlo dat rozsvietit aj ked nie je spustena
¢asomiera.

18. V pripade vypadku prudu je pre neruSenu prevadzku Casového systému
potrebné zabezpecit zalozny elektricky zdroj.

Poznamka:

Pre otvaraci a zavere¢ny ceremonial ako napriklad pri predstavovani druzstiev
na Majstrovstvach sveta IIHF je mozné upravit spésob pre odpocitavanie ¢asu,
av$ak iba v spolupraci s IIHF.
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VYHRADENE MIESTA NA DRESOCH

Clenské narodné zvazy IIHF, ktoré sa zG8astfiuji na majstrovskych sttaziach
IIHF su povinné zabezpecdit, aby hracske dresy mali vyhradené miesta uréené
IIHF pre $portové a marketingové Ucely. Vyhradené miesta na dresoch su uréené
na zobrazenie nasledovného:

Statny znak

Cislo hraca

Meno hraca

Pismeno ,C* oznadujuce kapitana

Pismeno ,A" oznacujuce nahradného kapitana
Logo/loga IIHF

Reklamné znaky a znacky (ak sa pouzivaju)

BlizSie informacie tykajuce sa dresov su uvedené v Pravidlach IIHF, Usmerneni
IIHF pre pouzivanie dresov a Prirucke IIHF pre vyber dodavatelov. Clenské
narodné zvazy, ktoré sa zuc€astriuju na majstrovskych sutaziach IIHF su povinné
dodrziavat pravidla a usmernenia uvedené v tychto predpisoch.

Nasledujuci obrazok znazornuje vyhradené miesta na dresoch. V zavislosti
od dizajnu dresu je mozné navrhnut IIHF na zvazenie IIHF drobné upravy dolu
uvedeného obrazku.

| Logo IIHF'

&A

| Reklamny partner IIHF (22 x 8 cm)
(Schvalované IIHF)

Reklamny partner IIHF (22 x 8 cm)
(Schvalované IIHF)

Statny znak
Meno hraca

Cislo hraca
Reklamny partner IIHF (22 x 8 cm)
(Schvalované IIHF)

Reklamny partner IIHF (22 x 8 cm)
(Schvalované IIHF)

Cislo hraca

BliHF§ ————Logo IIHF
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PRAVIDLA PRE GRAFIKU DRESOV

IIHF CHAMPIONSHIP PROGRAM - GRAPHIC PLACEMENT GUIDELINES

COLORCODE
GRAPHIC
‘QUADRANTS

NARIADENIE O APLIKACII NASIVIEK/NALEPIEK
NA DRESY

Okrem pripadov uvedenych v Pravidlach pre grafiku dresov mézu €lenské narodné
zvazy pre sutazné dresy IIHF pouzit miesta na drese uréené pre ,druhotné znaky*“
nasledovnym spésobom a pri nasledujucich prileZitostiach:

* Vyrocie zvazu (10, 20, 25, 30, 40, 50, 60, 70, 75, 80, 90, 100 rokov)
¢ Vyrocie krajiny (100 a viac rokov)

* Logo NOV ak je pozadované)

e Zastava Statu

V pripade, ak ma clensky narodny zvaz 100-té vyrocie je mozné diskutovat
o umiestneni Specialnej nasivky/nalepky pri tejto prilezitosti. Dohoda o tomto by
mala byt medzi prislusSnym ¢&lenskym zvédzom a IIHF uzatvorena na polro¢nom
kongrese IIHF, rok pred prisluSnou vyro€nou majstrovskou sezénou.

Ihned ako sa narodny zvaz rozhodne pre podmienky pouzivania takejto Specialnej
nasivky/nalepky (najneskor 1. januara pred nasledujucou sezénou v ktorej ma byt
tato nasivka/nalepka pouZita na drese), je narodny zvaz povinny vyziadat si suhlas
IIHF pre dizajn dresu (napr. v pripade pouzitia nasivky/nalepky na Majstrovstvach
sveta Juniorov IIHF v roku 2019 bola lehota na podanie navrhu 1. januar 2018).
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VYZNACENIE IHRISKA NA SEVEROAMERICKYCH
LADOVYCH PLOCHACH

Stretnutia pri sutaziach IIHF hrané na Stadiéne s fadovou plochou, ktora ma
severoamerické rozmery ladu, sa schvaluju spolu s dohodou hrat na ladovej
ploche s vyznacenymi existujucimi brankovymi ¢iarami, modrymi c&iarami,
strednou €ervenou Ciarou a ,hash® znakmi s vynimkou brankoviska (musi byt
vyznacené tak ako ur€uju Pravidla UH IIHF) a vymazanim lichobezZnikovych Ciar
za brankou (ak je to mozné).

ROZMERY LADOVEJ PLOCHY V SUTAZIACH IIHF

Pri sutaziach IIHF, kde sa podujatie kona na viacerych miestach musia mat
ladové plochy rovnaké rozmery a usporiadanie, aby boli zabezpe¢ené rovnaké
podmienky a vyrovnana sutaz. Vynimky su mozné iba v pripade schvalenia
vSetkymi uCastnickymi Statmi sutaze.

POSTUPY A TERMINY PRE REGISTROVANIE HRACOV

Clenské narodné zvazy zodpovedaju za to, Ze pred kazdou sttaZou IIHF zostavia
a predlozia RozSireny zoznam hracov (Team Entry Long List, dalej v texte len
»TELL") pre podujatie, ktory obsahuje mena a udaje vSetkych Sportovcov a ¢lenov
druzstva, ktori prichadzaju do Uvahy, pri¢om sa pouzije on-line registracny systém
IIHF - Hydra.

TELL je potrebné dorucit IIHF asporni 14 dni pred zaciatkom prvého stretnutia
v sutazi.

Na prvom direktoridte musia zucastnené druzstvd z poévodného TELL vybrat
a registrovat minimalne 15 hracov a 2 brankarov. Dalsich hracov a brankarov,
z poévodného TELL, az do maximalneho poctu povoleného pre prislusnu sutaz,
je mozné registrovat a zapisat do sutaze najneskdér 2 hodiny pred kazdym
stretnutim, v ktorom chce druzstvo pouzit nového hraca alebo brankara.

V pripade, Ze hrac alebo brankar nie je z nejakého dévodu uvedeny v TELL,
druzstvo musi vyplnit a predloZit Ziadost o oneskorenu registraciu Sportovca,
s tym Ze na to, aby sa Sportovec mohol zu€astnit’ sutaze, musi byt poskytnuta
lehota aspon 24 hodin na preverenie, registrovanie a zapisanie Sportovca
do Zoznamu druzstva.

ORGANIZACNE STRETNUTIA

Pred kazdymi majstrovstvami alebo sutazou IIHF v réznych kategériach, musi
organizator naplanovat organizacné stretnutie, ktoré vedie zastupca IIHF s ¢lenmi
druzstva zu€astnenych narodnych zvazov a ¢lenmi organizacného vyboru. Tieto
stretnutia vedu ur€eni predstavitelia IIHF a su planované organizatorom tak, aby
kazdy, kto sa majstrovstiev zucastriuje mal vSetky potrebné informacie a poznatky
o réznych prvkoch majstrovstiev este pred zaciatkom sutaze.
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Ugast ¢&lenov druzstva na tychto stretnutiach je povinna, bez ohladu na to &i
sa tieto stretnutia Casovo prekryvaju s inymi planovanymi aktivitami druzstiev.
Nasledovné zhrnutie popisuje kazdé stretnutie a jeho ucel:

Informacné stretnutie o pravidlach LH pre hlavnych trénerov (HCRIM)

IIHF inStruktori rozhodcov delegovani na konkrétne majstrovstva alebo sutaz
IIHF vedu stretnutie o pravidlach LH pre hlavnych trénerov, ktorého sa zuc¢astriuju
hlavni tréneri vSetkych zd¢astnenych druzstiev. Cielom tohto stretnutia je vysvetlit
pouzivanie pravidiel LH a procesov IIHF, ktoré sa aplikuju v sutazi. Toto stretnutie
sluzi tiez na nadviazanie komunikacnych kanalov medzi Vedenim rozhodcov IIHF
a hlavnym trénerom z kazdého druzstva.

Hlavni tréneri sa informacéného stretnutia o pravidlach LH pre hlavnych rozhodcov
musia zucastnit v pripade, Ze sa takéto HCRIM stretnutie kona.

V pripade neucasti hlavného trénera ktoréhokolvek druzstva na HCRIM sa
prisluSnému narodnému zvazu udeli pokuta vo vySke 5.000 CHF.

Stretnutie lekarov druzstiev

Lekarsky inStruktor IIHF v spolupraci s hlavhym lekarom stretnutia vedu stretnutie
lekarov druzstiev, ktorého sa zucCastriuju lekari a lekarsky personal kazdého
z druzstiev, kde sa diskutuje a informuje o zdravotnej starostlivosti, lekarskej
starostlivosti, vyzive a opatreniach anti-dopingového programu, ktory bol
pripraveny pre majstrovstva.

Stretnutie medialnych manazérov druzstiev

Urceny predstavitelia IIHF predsedaju a vedu stretnutie medidlnych manazérov
druzstiev, ktorého sa zucastfiuju predstavitelia domaceho vysielatela (ak
je podujatie vysielané), organizaény vybor a medialny manazéri kazdého
zUc€astneného Statu. UCast medialnych manazérov jednotlivych druZstiev je na
tomto stretnuti povinna, s ciefom informovat’ ich o vSetkych otédzkach a procesoch
tykajucich sa médii pre majstrovské podujatie.

Stretnutie pre kontrolu pasov

Urceny predstavitelia IIHF predsedaju a vedu stretnutie pre kontrolu pasov,
ktorého sa zucastfiuju zodpovedny zastupca IIHF za stretnutia a vedUci druzstiev
kazdého zuc€astneného Statu. U€ast veducich vSetkych druzstiev je na tomto
stretnuti povinna. Kazdé druzstvo musi na toto stretnutie priniest pasy hracov,
kopie pasov hracov a podpisané prihlasovacie formulare hracov. U tych hracov,
ktori sice spliaju poziadavky na spésobilost hraca, urCené IIHF, ale ktori sa
podla Vekovej kategdrie IIHF povazuju za maloletych, je okrem prihlasovacieho
formulara [IHF potrebné predlozit' aj formular pre zrieknutie sa prava maloletého,
podpisany rodi€om alebo opatrovnikom maloletého.
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FUNKCIA ROZHODCU A CIAROVEHO ROZHODCU
Proces kontroly prihlasok

Medzinarodni hlavni a Ciarovi rozhodcovia musia byt drzitefmi licencie podla
Pravidla 22. Komisia rozhodcov I|IHF preskima vSetky navrhy a Ziadosti
o pridelenie licencie na medzinarodnych hlavnych a medzinarodnych &iarovych
rozhodcov zo vSetkych ¢lenskych narodnych zvazovi. VSetky navrhy a ziadosti
musia byt doru€ené IIHF do 31. jula pred nadchadzajucou majstrovskou sezénou.
Komisia rozhodcov IIHF méze upravit’ Ziadost o licenciu v zmysle Programu
0 postupe a zostupe rozhodcov v zmysle predchadzajucich hodnoteni a sprav
instruktorov rozhodcov IIHF.

Komisia rozhodcov IIHF predlozi svoj navrh na zoznam hlavnych a Ciarovych
rozhodcov spolu s navrhmi na ich licencie pre nadchadzajucu sezénu
na schvalenie Rade IIHF.

Maximalny vek hlavného a ciarového rozhodcu IIHF je 50 rokov k terminu
na podanie prihlasok, k 31. julu.

Licen€ny poplatok pre medzinarodnych hlavnych a Ciarovych rozhodcov ur€uje
kazdy rok Rada IIHF.

Nominacia rozhodcov pre sut'aze IIHF

Komisia rozhodcov IIHF musi predlozit Rade IIHF na schvalenie navrhovany
zoznam hlavnych a ciarovych rozhodcov s udelenou licenciou. Z takto
schvaleného zoznamu, Komisia rozhodcov IIHF navrhne hlavnych a Ciarovych
rozhodcov pre prislusné sutaze IIHF na schvalenie Kongresu.

Vybrany hlavny alebo Ciarovy rozhodca méze byt nahradeny iba so suhlasom
Generalneho sekretara IIHF alebo Predsedu komisie rozhodcov IIHF.

Hlavnych a Ciarovych rozhodcov na stretnutia sutaze IIHF nominuje povereny
inStruktor rozhodcov IIHF delegovany na sutazi IIHF prostrednictvom Riaditela
Direktoriatu, vynimkou st Majstrovstva sveta IIHF a Olympijské sutaze, kedy
hlavnych a Ciarovych rozhodcov nominuje Komisia rozhodcov IIHF. VSetky tieto
nominacie su kone¢né a je mozné ich zmenit iba v pripade ak rozhodcovia
meskaju z dévodu straty batoziny, zranenia alebo choroby.

Brankovi rozhodcovia pre stretnutia na majstrovstvach sveta IIHF musia byt
z inej krajiny ako je krajina, ktora hra stretnutie.

Iné medzinarodné stretnutia musia rozhodovat rozhodcovia, ktori su drzitefmi
aktualnych licencii IIHF, a ktorych ustanovenie na stretnutie odsuhlasuju prislusné
Clenské narodné zvazy.
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Medzinarodné zapisy zo stretnutia

Rozhodcovia IIHF su povinni nahlasit IIHF (Komisii rozhodcov IIHF)) vSetky
nedohrané stretnutia, poruSenia pravidiel pocas stretnuti, udelené tresty
na stretnuti a iné vynimocné okolnosti vratane, ale nie vyluéne, incidentov, ktoré
ovplyvnia sutaze a/alebo podozrenia na ovplyviiovanie sutaze v zmysle Pravidiel
LH [IHF, ktoré sa vyskytni v medzinarodnych stretnutiach uskuto€fiovanych
pod posobnostou IIHF.

Systém rozhodovania

Systém rozhodovania je dany v Pravidlach LH IIHF. Systém troch rozhodcov alebo
Styroch rozhodcov sa pouzije pri vSetkych sutaziach IIHF alebo medzinarodnych
stretnutiach, ktorych Ucastnikmi su narodné druzstva. Riadiaci organ mdze
rozhodnut pre konkrétne sutaze IIHF, ktory systém rozhodovania sa pouZije.

Dresy pre hlavnych a €iarovych rozhodcov IIHF
Hlavni a ¢iarovi rozhodcovia musia mat na sutaziach [IHF nasledovné oblec¢enie:

Cisto &ierne nohavice

Ciernu prilbu s ochrannym $titom

Vrchnu €ast dresu s vertikalnymi Ciernymi a bielymi pasikmi (v Sirke 3 cm)
Prislusny znak IIHF nalavo vpredu na hornej ¢asti dresu

Hlavni a d&iarovi rozhodcovia su povinni nosit vystroj [IHF uréenu
pre rozhodcov a &iarovych rozhodcov

* Hlavni rozhodcovia musia nosit Cerveny alebo oranzovy 8 cm pasik
na hornej €asti kazdého rukavu

Reklama

Hlavni a diarovi rozhodcovia, ktori su drzitemi licencie IIHF, nesmu mat
poc€as sutazi IIHF a v8etkych medzinarodnych stretnuti, ktoré sa uskuto€nuju
pod pdsobnostou IIHF, na oble€eni Ziadne reklamné znaky alebo znaky vyrobcov,
pokial tato reklama nebola sprostredkovana a schvalena IIHF.

V pripade, ze IIHF sprostredkuje reklamu pre hlavnych a €iarovych rozhodcov

s licenciou IIHF, su tito povinni nosit tuto reklamu na drese v sulade s pokynmi
[IHF.
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POUZIVANIE OFICIALNYCH PUKOV A ICH CHLADENIE

V snahe poskytnut hra€om najlepSi mozny puk pri kazdej jeho vymene sa
uplatiuje nasledovny postup, aby sa zabezpecilo, Ze po cely ¢as hry je k dispozicii
primerane vychladeny puk. ,Postup chladenia puku® je odporu¢any a pouziva sa
na vSetkych majstrovstvach top kategoérie (WM. WW, W20, W18, WW18) a tieZ pri
oboch turnajoch na Zimnych Olympijskych Hrach muzskej a Zenskej kategorie.
Postup je nasledovny:

1. Trestomerac na trestnej lavici otvori dvere na trestnej lavici pri preruSenej hre
ak sa puk pouzival uz viac ako 2 minuty v prebiehajucom stretnuti.

17:34 — novy puk
16:10 — preruSena hra, ten isty puk
15:12 — preruSena hra, novy puk

2. KedZe cCiarovy rozhodca nesleduje kolko minut sa s pukom uz hra, je
Ulohou trestomeraca, aby pri preruSenej hre otvoril dvere na trestnej lavici
a signalizoval Ciarovému rozhodcovi, aby si priSiel vziat novy puk. Ciarovy
rozhodca puk vyzdvihne, aby ho pouzil pri najblizSom vhadzovani.

3. Tesne pred vykonanim uvodného vhadzovania kazdej tretiny pride Ciarovy
rozhodca vyzdvihnut puk.

4. V pripade odpratavania snehu z fadovej plochy, pride Ciarovy rozhodca vziat
novy puk az po ukoné&eni tohto odpratavania.

5. Ak je dlhSie preruSenie hry z akéhokolvek dévodu (hadka, oprava fadu, rozbité
sklo a pod.) a je zrejmé, ze puk s ktorym sa hralo bol mimo fadu dlhsi ¢as,
pred tym ako ma hra pokracovat, trestomeraC z trestnej lavice signalizuje
Ciarovému rozhodcovi, aby si priSiel vyzdvihnut novy puk.

Za UcCelom uspeSnej implementacie tohto postupu sa veduci boxu, alebo
zapisovatel ubezpedi, Ze:

1. 1Stadién ma na trestnej lavici mraznicku, ktora je nastavena na teplotu medzi
—8°C az —12°C. Idedlna teplota je —10°C.

2. Pred zaciatkom stretnutia sa patnast (15) pukov vyberie z mrazni¢ky a odnesu
sa v pevnom umelom chladiacom zariadeni priamo do mrazni¢ky na trestnej
lavici.

3. Organizator zodpoveda za to, Ze pre kazdé stretnutie je pripravnych najmenej
osemdesiat (80) oficialnych hracich pukov. Je doélezité aby mrazni¢ka bola

nastavend na —12°C. Toto nastavenie zabezpecCi, Ze puky, ktoré prinesu
zapisovatelovi (veducemu boxu) su vychladené a pripravené pre hru.

4. Pred zaCiatkom 2. tretiny a pred zaciatkom 3. tretiny sa dalSich patnast (15)
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vychladenych pukov vyberie z mrazni¢ky kde su uloZzené a odnesu sa priamo
do mrazni¢ky na trestnej lavici.

5. Trestomerac na trestnej lavice ponecha vSetky chladené puky v mraznicke
trestnej lavice a vyberie ich az bezprostredne predtym, ako sa pouZziju v hre.

6. Ak sa puk, ktory sa pouzil v hre vrati trestomeracovi, takyto puk sa nevrati
spat do mrazni¢ky na trestnej lavici, ale na konci kazdej tretiny sa vracia
organizatorovi.

Teplota mrazni¢ky umiestnenej v boxe Cinovnikov stretnutia mimo fadu musi
byt nastavena na teplotu nizsiu ako —10°C, ale nie pod —12°C. Tym sa umozni
otvorenie a zatvorenie mraznicky pri vyberani nového puku pre hru. Pri dodrzani
tychto tepl6t sa redukuje na minimum faktor ,odskakovania puku®.

Organizator je zodpovedny a kontroluje teplotu mrazni€iek pre puky, aby bolo
dodrzané, Ze teplota v nich neklesne pod —12 °C.

UPRAVA LADOVEJ PLOCHY NA SUCHO PRED
TRESTNYMI STRIELANIAMI

Pred zaciatkom trestnych striefani sa fadova plocha medzi miestami
na vhadzovanie upravi na sucho jednou (1) alebo dvomi (2) strojmi na Upravu
ladovej plochy (rolba) ako je uvedené nizsie.

Pred vykonanim upravy fadu na sucho je potrebné pripravit' rolbu na upravu ladu
nasledovne:

Vyprazdnite nadrz/zasobnik na zbieranie snehu.

Vyprazdnite nadrz na vodu a umyte nadrz na vodu.

Odoberte handru z frézy ladovej plochy.

Vyplachnite ostatky snehu z noZov frézy a z oblasti posunu snehu do nadrze/

zasobnika.

° Prisposobte hibku Eepele tak, Ze konce na pravom a favom okraji su zarovno
noza.

*  Ubezpectte sa, ze rolba ma dostatok paliva alebo Ze ma dostato¢ne nabitu
batériu na dokoncenie Upravy ladovej plochy.

° Oplachnite pneumatiky vodou pred vstupom na ladovu plochu
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Odporucany postup pri Uprave ladovej plochy na sucho pouzitim dvoch rolieb:

Bezprostredne po skon&eni prediZenia zamestnanci $tadiéna (ladari)
odsunu konStrukcie branok a ich ukotvenie a posunu ich k mantinelu.

Oba rolby na upravu ladovej plochy vojdu na fadovu plochu su¢asne a na
ladovu plochu okamzite spustia noze.

Prva (1.) rolba za¢ne upravovat ladovu plochu za brankovou €iarou obranne;j
tretiny najblizSie k vychodu pre rolby na ladovu plochu. Potom pokracuje
k stredu lfadovej plochy smerom do opacnej obrannej tretiny.

Ked sa prva rolba dostane na protilahlé brankovisko, druha (2.) rolba za¢ne
upravovat vonkajsi favy okraj trasy prvej rofby s miernym presahovanim.
Prva rolba pokracuje cez brankovisko ¢o najdalej za brankovu €iaru a potom
sa prudko oto¢i doprava smerom k protilahlej obrannej tretine upravit povrch
miest na vhadzovanie.

Druha rolba nasleduje prvu rofbu a postupuje o najdalej za brankovu &iaru
potom sa prudko oto€i doprava upravit vnutorny pravy okraj trasy, ktorou
presla prva rofba s miernym presahovanim.

Obe rolby pokracuju tymto spésobom (kazda rolba urobi 3 plné kola) az
pokym nie je cela ladova plocha medzi bodmi na vhadzovanie upravena
(vid’ obrazok).

Je potrebné zabezpedit, aby obe rolby zoskrabovali rovnaké mnozstvo ladu.

Odporucany postup upravy fadovej plochy na sucho pouzitim jednej rofby
na Upravu ladovej plochy:
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Bezprostredne po skonéeni prediZenia zamestnanci $tadiéna (fadari)
odsunu konStrukcie branok a ich ukotvenie a posunu ich k mantinelu.
Rolba na upravu ladovej plochy vojde na ladovu plochu a na ladovu plochu
okamzite spusti noze.

Rolba za¢ne upravovat ladovu plochu za brankovou €iarou v obrannej tretine
najbliz8ie k vychodu pre vychod rolby na ladovu plochy. Potom pokracuje
k stredu fadovej plochy smerom k protilahlej obrannej tretine.

Rolba pokracuje cez brankovisko ¢o najdalej za brankovu Ciaru a potom sa
prudko oto¢i doprava smerom k protifahlej obrannej tretine upravit povrch
miest na vhadzovanie.

Rolba postupuje ¢o najdalej za brankovu Ciaru v protifahlej obrannej tretine
potom sa prudko otoCi doprava upravit vonkaj$i pravy okraj prvej trasy
S miernym presahovanim.

Rolba pokracuje tymto spdsobom (pInych 6 kél) az pokym nie je cela ladova
plocha medzi bodmi na vhadzovanie upravena (vid obrazok)



IIHF SHOOTOUT DRY-SCRAPE PROCEDURE
1 RESURFACER

IIHF SHOOTOUT DRY-SCRAPE PROCEDURE
2 RESURFACER

Postup upravy ladovej plochy podrFa IIHF s 2 rolbami.
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POZIADAVKY IIHF NA STATISTICKE SYSTEMY
NARODNYCH SUTAZI

Clenské narodné zvazy IIHF, ktoré sa zu&astfiuji na majstrovskych sutaZiach
IIHF musia prevadzkovat a udrziavat plne funkény on-line Statisticky systém,
pre kazdu sutaz, v ktorej hraju hradi, ktori sa chcu zd€astnit na majstrovstvach
IIHF v hociktorej kategorii. Tento Statisticky systém musi obsahovat aspon
nasledovné:

1. Rozpisy sutazi v kazdej kategorii;

2. Stav sutazi a Statistiky, ktoré zahffiaju:
* Nazvy sutaziacich druzstiev,

Umiestnenie/postavenie v tabulke,

Odohrané stretnutia,

Vyhry,

Prehry,

Strelené goly,

Inkasované goly a

Body;

3. Mena jednotlivych hracov registrovanych v druzstve a Statistiky, ktoré zahffiaju:
* Meno,

Pohlavie hraca,

Datum narodenia,

Narodnost,

Poziciu,

Odohrané zapasy,

Goly,

Asistencie,

Trestné minuty a

Brankarske Statistiky;

4. Statistiky stretnuti a
5. Aktivny a aktualny zoznam potrestanych hracov.
Kazdy €lensky narodny zvaz zodpoveda samostatne za to, Ze jej on-line Statisticky

systém je v sulade s narodnymi a medzinarodnymi predpismi o ochrane osobnych
udajov.
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Dei a datum  Miestny cas Kosice Bratislava
Day & Date Local Time Skupina/Group Skupina/Group
Piatok/Friday 16:15 == FiNvs CAN 1+l == RUSvs NOR ==
10.05.2019 20:15 B USAvs SVK B CZEvs SWE am
Sobota/Saturday 12:15 mmm DENvsFRA N B suivsiTA 11
11.05.2019 16:15 B GERvs GBR =12 = LATVSAUT =
20:15 SVKvsFIN 34— Si= NORvsCZE hm
Nedela/Sunday 12:15 B= USAvsFRA 1 mm RUSVSAUT —
12.05.2019 16:15 == DENvs GER == BN /TAvs SWE 2=
20:15 £ GBR vs CAN 1+1 == LATvsSUI &1
Pondelok/Monday  16:15 B= USAvsFIN == mm RUSVSCZE hm
13.05.2019 20:15 SVK vs CAN 1+l 2= NORvs SWE i =
Utorok/Tuesday 16:15 St= GBRvVS DEN aem BN ITAVSLAT ==
a 14.05.2019 20:15 == GERvsFRA B B suivsAur —
| =
2 3 Streda/Wednesday  16:15 = USAvs GBR == El SulvsNOR =
: E 15.05.2019 20:15 E== GERvs SVK mm RUSvsITA 11
=|x -
g E Stvrtok/Thursday 16:15 I+l CANvsFRA 1 i = SWEVsAUT —
= 16.05.2019 20:15 4= FINvsDEN =e= b CZEvs LAT =
XS
N (&
£ Piatok/Friday 16:15 0B FRAvs SVK Em == AUTvs NOR =
17.05.2019 20:15 4= FINvs GBR == e CZEvsITA N 11
Sobota/Saturday 12:15 == DENvs USA = == LATvsRUS mm
18.05.2019 16:15 I+l CANvs GER == B0 /TAvsNOR F=
20:15 Si= GBRvs SVK em 2= SWEvsSUI &1
Nedela/Sunday 16:15 B GERvs USA B== == AUTVSCZE hm
19.05.2019 20:15 NN FRAvsFIN 34— [ SUIVsRUS mm
Pondelok/Monday  16:15 0 B FRAvs GBR == amm SWEVSLAT ==
20.05.2019 20:15 I+l CANvs DEN 2= =— AutvsiTA 1
Utorok/Tuesday 12:15 5= FINvs GER == hm CZEvsSul E1
21.05.2019 16:15 == SVKvsDEN 2= if= NORvsLAT ==
L 20:15 I+l CANvs USA 2= == SWEvsRUS mm
Stvrtok/Thursday ~ 16:15 QF1 ar2
23.05.2019 20:15 QaF3 QF4
Sobota/Saturday 15:15 SEMIFINA'LE 1/SEMIFINAL 1 ONDREJ NEPELA ARENA
25.05.2019 19:15 SEMIFINALE 2/SEMIFINAL 2 BRATISLAVA
Nedela/Sunday 15:45  03. MIESTO/BRONZE MEDAL ONDREJ NEPELA ARENA
26.05.2019 20:15 01. MIESTO/GOLD MEDAL BRATISLAVA

2019 SPORTOVE PREDPISY IIHF

Z anglického originalu 2019 IIHF Sport Regulations
International Ice Hockey Federation
Brandschenkenstrasse 50, Postfach CH-8027 Zurich

Prelozil: Mgr. Veronika KuSnierova a Ing. Jozef Vrabel

Vydal Slovensky zvaz ladového hokeja, Trnavska cesta 27/B, 831 04 Bratislava
Odborna revizia prekladu: Mgr. Juraj Sykora a Ing. Jozef Vrabel
Bratislava, januar 2019
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