SMERNICA SZLH
Upravujica podmienky druZstiev v sitaZi
Extraliga juniorov pre sezénu 2022/2023

Clanok 1.
Vyklad pajmov
Na GCely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:
1.1. SZEH je obCianske zdruZenie Slovensky zviz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je narodnym Sportovym zvdzom pre $port - fadovy hokej v
zmysle zak. €. 440/2015 Z.z. o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sitaz.

1.2. Extraliga juniorov je najvyssia sitaZ juniorov v ladovom hokeji organizovand na tGzemi Slovenskej
republiky.

1.3. Klubom (dalej len , Klub”) je Sportové organizacia, ktora je clenom SZLH a jeho druistvo sGta¥i v

EXJ.

1.4. SP je Sutainy poriadok SZUH.
1.5. PP je Prestupovy poriadok SZ[H.
1.6. Zahrani¢nym hokejistom Klubu je hokejista, ktory mé §tatnu prislu$nost in ako SR.

1.7. IS SZLH je elektronicky informaé&ny systém SZI'H.

Clanok 2.
Pdsobnost smernice
2.1. Tato smernica upravuje a 3pecifikuje niektoré ustanovenia Sufainého poriadku a
prestupoveho poriadku a vztahuje sa na vietky Kluby, ak nie je ustanovené inak.
2.2. Vtych Castiach SitaZného poriadku a Prestupového poriadky, v ktorych nie st tieto predpisy
touto smernicou upravené, piatia v zmysle SP a PP.

Clanok 3.
Riadiaci orgdn sitaZe
3.1. Riadiacim organom Extraligy juniorov je Sportové oddelenie (S0) SZI'H.
3.2. Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZIH sd zdvizné pre Kluby.
3.3. Rozhodnutia vydéva Sportové oddelenie SZIH v jednotlivych veciach pre ur€eny Klub. Odvolacim
orgdnom voci rozhodnutiam SO SZIH je Vykonny vybor SZLH.

Clanok 4.
Ugastnici sttaze
HC Kosice s.r.o.
HK SKP Poprad
Mestsky mladeinicky HK Nitra
HK DUKLA Trendin a.s.
Barani — HSMH 0.z, Banska Bystrica
HC SLOVAN Bratislava, a.s.
VLCI Zilina — mlade?, s.r.o.
MHKM Skalica, n.o.
. MHA Martin
10. HKM a.s. Zvolen
11. HK MladeZ Michalovce
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12. HK Trnava
13. Reprezentécia SR ,18

Clénok 5.
Systém sufaze

5.1. Format sufaze

5.2.

5.3.

5.4,

6.1.

1. Zakladna cast EXJ:

12 druistiev odohré Styrikrét kazdy s kaZdym - 44 zapasov/ 44 k6l (2 x doma, 2 x vonku). Kazdé
druistvo odohra v priebehu zdkladnej ¢asti jeden vioZeny zépas proti drufstvu Reprezentécie
SR ,18" na Stadidne Reprezentdcie SR ,18%.

2. Play-off EXJ

Do Play-off postdpia druistva umiestnené na 1. - 8. mieste po zdkladnej Castl. Play-off
(Stvrtfindle, semifindle, finale, o 3. miesto) sa hra na 3 vitazné zapasy (D-D-V-V-D z pohladu
lepSie postaveného timu po nadstavbovej €asti).

3. Playout/Baraz o EXJ

Druzstva Extraligy juniorov umiestnené na 11. a 12. mieste po skondeni zakladnej Casti
a druzstvd 1. ligy juniorov umiestnené na 1. a 2. mieste po nadstavbovej &asti o bara? Extraligy
juniorov odohrajd dvakrat kaZdy s kazdym — 4 G&astnici, 6 zdpasov/ 6 kdl (1 x doma, 1 x vonku)

Zakladnd Cast a baraZ o EXJ sa hra trojbodovym systémom podfa ¢l. 6.9 Sutaného poriadku
3 body pre druZstvo za vitazstvo v riadnom hracom Zase

0 bodov pre drufstvo, ktoré prehralo v riadnom hracom fase

1 bod pre kaZdé druZstvo za nerozhodny vysledok v riadnom hracom Gase

1 dodatocny bod pre drufstvo, ktoré vyhra v predizeni, alebo na samostatné ndjazdy

DruZstvo Reprezentacie SR ,18" je vedené v tabulke Extraligy juniorov mimo poradia. Body
a skore zo zépasu druistva Extraligy juniorov s drufstvom Reprezentdcie SR , 18" sa do tabulky
Extraligy juniorov klubom zapoditavaju.

Postupy/zostupy v sezéne 2022/2023 :

DruZstva, ktoré sa po skoncenf &asti BardZ o EXJ umiestnia na 1. a 2. mieste, postupuju pre
sezdnu 2023/2024 do Extraligy juniorov.

Druzstva, ktoré sa po skonceni Casti BardZ o EXJ umiestnia na 3. a 4. mieste, zostupujd pre
sezdnu 2023/2024 do 1. ligy juniorov.

Clanok 6.
Sportovo-technické podmienky
Supiska druZstva Klubu pre kaZdy zdpas Extraligy juniorov musi obsahovat najmenej desat (10)
korculiarov a jedného (1) brankéra a najviac dvadsat (20) kor¢uliarov a dvoch (2) brankdrov.

6.1.1. Klub Extraligy juniorov, ktory ma zaradené drufstvo aj v 1. lige juniorov, t.j. viac ako jedna
druZstvo jednej vekovej kategdrie, zaradené v sttfaZiach SZI'H, musi mat stpisku ,A” drudstva.
Na supiske ,A” druZstva musi byt uvedenych najmenej 15 kor¢uliarov a 1 brankr.




6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

V zépasoch méiu nastupovat hradi vekovej kategérie junior, t.j. hraci narodeni od 1.1.2003 do
31.12.2005 (ro¢nik 2003,2004,2005).

V jednom zdpase mdZu na zdklade platného ostarienia zaevidovaného a schvéleného v IS SZU'H
nastlpit aj hokejisti z niziej vekovej kategérie a to najviac 5 hra€ov vratane branksrov.

Pre sUtaZ Extraliga juniorov mézu byt ostar$eni hragi vekovej kategérie dorast, narodeni od
1.1.2006 do 31.8.2007 a hréaé&i vekovej kategérie stari Ziaci narodeni od 1.9.2007 do 31.8.2008.
Nastupenie vy33ieho poctu ostarSenych hracov vjednom druistve vjednom zdpase je
povaiované za previnenie druZstva v zmysle SP SZUH. Nastipenim hokejistu na zapas bez
platného zaevidovaného ostarenia je previnenim kiubu, ktoré sa potrests sankénym
poplatkom v nasledovnej vyske:

af za prvé previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 75 € za kazdé jedno

" nastipenie hokejistu bez platného evidovaného ostarienia
b/ za druhé previnenie kiubu sank&nym poplatkom vo vyike 150 € za kaZdé jedno
nastlpenie hokejistu bez platného evidovaného ostarienia
¢/ za kaidé dalSie previnenie kiubu sank&nym poplatkom vo vyéke 300 € za kazdé
jedno nastipenie hokejistu bez platného evidovaného ostargenia

V stretnutiach Extraligy juniorov sa povoluje aj Start hracov roénika 2002. Maximalny pocet
hra¢ov rognika 2002 v jednom zédpase a za jedno druistvo st 2 kor&uliari materského klubu
alebo klubu, s ktorym je v zdruZeni v zmysle SP SZI'H v jednom stretnuti bez brankdra. Do
povoleného poctu 2 hra¢ov roénika 2002 nemdze byt zaradeny cudzinec roénika 2002, ktory je
v materskom klube na limitovanom alebo nelimitovanom transfere. Nastlpenie vyiiieho
poctu hrafov podla tohto ustanovenia je povafované za neopravneny Start hraca aje
disciplinarnym previnenim klubu.

Na zapas Extraligy juniorov mdZu nastlpit aj hradi na striedavom &tarte v stilade s PP SZIH.
Maximalny povoleny pocet hokejistov hrajucich v jednom zdpase v jednom drufstve zmysle &.
14. Prestupového poriadku je 5 koréuliarov a 1 brankdr. Nastipenie vy3iieho poétu hraov
podia tohto ustanovenia je povaZované za neoprdvneny Start hraca aje disciplindrnym
previnenim klubu.

Hradi narodeni v roku 2003, 2004, 2005 na striedavom $tarte podfa €lénku 14 PP SZUH mé#u po
skoneni zakladnej Easti stfaze v daldich zdpasoch nastupovat len za to druZstvo, v ktorom
odohraju po tomto datume prvy zapas, aviak zakladna &ast stitaze sa musi skonéit najneskér
k datumu konca prestupového obdobia stanovenym IIHF {po pripade VV SZLH). V pripade,
Ze sa zakladna gast sitaZe skonéi po ddtume konca prestupového obdobia, rozhodujicim je
prave datum konca prestupového obdobia.

V sttaZi Extraligy juniorov je povoleny Start dvoch zahraniénych hrécov v zapase v jednom
druistve ato vyhradne na pozicii korfuliara. Start zahraniéného hrada — brankdra v sttfasi
Extraligy juniorov nie je povoleny. ( SP SZIH bod 2.1.4.7.) Nastipenie vy3iieho poétu
zahranicnych hragov, alebo nastGpenie zahraniéného hrééa - brankdra je povafované za
neopravneny $tart hraa a je disciplindrnym previnenim klubu,

Hokejista do doviSenia 18 rokov mdZe mat s klubom uzatvorent hraésku zmiuvu.
Uzatvorenie zmluvy do dovfienia 18 rokov nie je podmienkou na Start hrdda v sGfaZiach SZFH.
Ak uzatvori hokejista do dovrSenia 18 rokov hradsku zmluvu, tdto musi byt uzatvorend a




6.8.

6.9.

7.1

7.2.

7.3.

7.4,

7.5.

7.6.

7.7.

7.8

podpisana zakonnymi zdstupcami hokejistu. Takto uzatvorend zmiuva vratane jej dodatkov,
zmien a priloh musi byt registrovana v IS SZI'H najneskér do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami, najneskér viak do odohrania druhého sutainého zapasu. Za spinenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nesplnenie si tejto povinnosti v pripade, Ze klub uzatvori
s hracom hracésku zmluvu je previnenim klubu, ktoré sa potrestd ulo¥enim sankéného poplatku
100 € za kaZdy jeden pripad nezaevidovania zmluvy v IS SZL'H.

Hokejista po doviSeni 18 roku musi mat s klubom uzatvorent hraésku zmluvu, ktora je
podmienkou na $tart hraca v sttaZiach SZUH. Takto uzatvorend zmluva vratane jej dodatkov,
zmien a priloh musi byt registrovana v IS SZLH najneskér do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami, najneskdr viak do odohrania druhého stta¥ného zdpasu. Za spinenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nespinenie si tejto povinnosti je previnenim klubu, ktoré
sa potresta uloZenim sankéného poplatku 100€ za kaZdy jeden pripad nezaevidovania zmiuvy
v IS SZIH.

Hokejista mbZe Startovat v zépase za podmienok uvedenych v &. 3.1.1 SP SZIH. Ak hokejista
nastUpi na zdpas bez platnej lekdrskej prehliadky podla &. 3.1.1.2 SP SZIH, dopusti sa
previnenia vzmysle ¢l 7.1.2.7 SP SZEH. Klub je povinny mat v evidencii platné lekdrske
potvrdenia vietkych hracov. Za kaZdy pripad nedoloZenia lekérskej prehliadky hracov po
vyzvani useku riadenia stitaZe bude uloZeny sankény poplatok 100€.

Clanok 7.

Vieobecne podmienky
V s(taZi Extraliga juniorov je povinnost, aby hrédi jedného druistva nastipili v prilbach a
hokejovych nohaviciach rovnakej farby.
Hraci st povinni nosit certifikovany celotvarovy chréani€ tvare, chrani¢ krku (ndkrénik) a prilbu
s chranicom usi.
Hrali vekovej kategérie junior, ktori pouZivaji poloviény ochranny §tit tvare st povinni
pouzivat certifikovany chrani¢ zubov.
Riadiaci organ mladeZnickych stfaZi z dévodu poZiadaviek klubov vyddva rozhodnutie pre
usporiadatefov stretnuti (domdce druistva) kategérie EXJ o povinnosti poskytndt druistvu
hosti 25 ks pukov potrebnych k rozcvicke na fade. Hostujlice druZstvo je povinné po ukonéeni
rozcviCenia na fade vrétit rovnaky podet zapoZi€anych pukov usporiadatelovi stretnutia
(domacemu druzstvu).
Kluby si povinné zabezpelit videozdznamy zo stretnuti do videoarchivu SZEH v sdlade
s ¢lankom 6.1.7. SP SZIH v zmysle nariadeni a pokynov vydanych riadiacim orgénom.
Cinnost delegdta, bezpe¢nostného manaZéra a hlavného usporiadatefa upravuje oscbitny
predpis.
Sportovo-technické nastavenia prisludnych Zasti v stvislosti s COVID-19 budl upresnené
v samostatnej smernici.

FUNKCIONARI MIMO IADOVE} PLOCHY
V sttaZi juniorov st v boxe asomiery povinné funkcie $tatistik, tasomerag, dvaja trestomeradi
a hlasatel. Pripadné dalsie pomocné funkcie st volitefné organizatorom stretnutia.

Clanok 8.
PrediZenie, samostatné najazdy, tresty v predizeni




8.1.

8.2.

8.3.

Predizenie
8.1.1.
Ak je na konci beZnej tretej (3) dvadsat (20) minGtovej tretiny stretnutia v suta?i, kde sa hra
systémom kaZdy s kazdym alebo zékladnej Zasti sataze pri stretnuti dvoch drujstiev remiza,
druZstvd hraja prediZenie systémom tzv. ~rychlej smrti“ v trvani najviac paf (5) minat, s tym,
Ze to druistvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava, PrediZenie hra ka?dé z drustiev v polte traja
(3} korculiari a jeden (1) brankar. PrediZenie za&ina po trojminutovej prestavke. Po skonéeni
prestavky sa asomer nastavi na 5:00 mindt a okamiite zaéne predi¥enie. Dru¥stvé nemenia
strany. Pocas trojminGtovej prestavky zostavaju hradi na svojej striedacke. Brankari mésu
pocas tejto prestavky odist na svoju striedagku, aviak hragi, ktorym bol udeleny trest zostavaja
na trestnej lavici. V pripade, Ze hrad, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti a opusti trestn(
lavicu, rozhodcovia st povinni ho okamfite poslat spat na trestnd lavicu a to bez udelenia
dalSieho trestu, to neplati ak hra¢ porusi daldie pravidlo. Druistva sa pocas tohto prerudenia
nesmu vratit do svojich $atni.
Samostatné najazdy po prediZeni
Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predifeni, budd nasledovat samostatné najazdy podfa
nasledujdcich pravidiel:
Najazdy sa pdjdu na obidve branky po kratke] prestdvke, potas ktorej personal na to
urleny upravi rolbou 14 metrovy pozdiiny dsek ladovej plochy medzi bodmi na
vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ¢iarach.
Samostatné ndjazdy striedavo vykonaju piati {5) rézni koréuliari z kaidého timu. Hradi
nemusia byt stanoveni dopredu. Samostatné ndjazdy mdiu vykonat vietci brankari a
korculiari uvedeni v zépise o stretnuti okrem vynimiek &pecifikovanych v nasledujicom
odstavci 3 (vid nizsie).
Hragi, ktorym do konca prediZenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu
samostatnych ndjazdov nemézu vykonat samostatny ndjazd a musia zostat na trestnej
lavici alebo odist do 3atne.
Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyfrebujd tim,
ktory bude striefat ako prvy. Vitaz frebovania si vyberie &i jeho tim bude striefat ako prvy,
alebo ako druhy.
Brankdri zostant v rovnakych brénkach ako v predi¥eni a musia zostat bud vo svojich
brankach (brankoviskach) podas celého priebehu samostatnych néjazdov, alebo mozu
odist na strieda&ku.
Brankari obidvoch timov sa méZu striedat po kaZdom samostatnom najazde.
Hraci obidvoch timov budl vykondvat ndjazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiceho
golu. Zostavajlce samostatné najazdy sa uZ nevykonajt.
Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vietkych ndjazdov ka?dého timu, proceddra
samostatnych ndjazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou
hracov, po jednom z kazdého timu, s rovnakymi alebo daldimi hraémi jednotlivych timov,
pricom poradie timov sa vymeni. Aj ten isty hra¢ mé%e vykondvat samostatné najazdy
svojho timu az do rozhodnutia. Stretnutie bude ukon&ené akonahle siboj dvojice hragov
prinesie rozhodujuci vysledok.
Oficidlny zapisovatel stretnutia zapide vietky vykonané najazdy, uréenych vykonavatelov
najazdov, brankdrov a dosiahnuté gély.
Iba rozhodujuci g6l bude zapocitany do vysledku stretnutia. Tento gél bude zaznamenany
iba uspesnému strelcovi ako aj brankdrovi, ktory predmetny gol obdrzal.

Tresty v prediZeni




941,
9.2

9:3

Ak po skonceni riadneho hracieho &asu, hraju druZstva 5 proti 3, prediZenie sa zaéne hrat v
pocte hracov 5 proti 3. V pripade, 7e sa pocet hraéov zmenf na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri
najblizSom preruseni hry sa polet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu hraju druistva 4 proti 4, predizenie sa za¢ne hrat v
pocte hracov 3 proti 3. V pripade, e sa pocet hracov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom
prerudeni hry sa pocet hracov upravi primerane na 3 proti 3. Ak po skonéeni riadneho hracieho
Casu hraji druZstvé 3 proti 3, predienie sa zacne hrat 3 proti 3. V pripade, Ze sa podet hraéov
zmenina 4 proti4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizéom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3. V #iadnom pripade neméze byt na lade po&as hry menej
ako traja hraci z jedného druZstva. Toto pravidlo vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho
korCuliara na lad v pripade, Ze je v zdpase uloZeny trest. Ak je druzstvu uloZeny trest v predizent,
druZstvd hraji v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom dru¥stvam uloZeny trest za drobné
poruSenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sGcasne ulojené iné tresty) druzstva
pokracuju v hre 3 proti 3. Ak je v prediZeni jednému z druistiev uloZeny trest, ktory by
znamenal vyhodu hry o dvoch hrécov, vtedy to druZstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest
zostava hrat v pocte troch (3) koréuliarov a to drustvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry méze
hrat s piatimi (5) kor€uliarmi. Pri prvom prerugeni hry, ak uZ vyhoda hry o dvoch hracov
pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa primerane vrati spit na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Clanok 9.
Zaverecné ustanovenia
KaZde jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindrnym previnenim.
Posledné zmeny a doplnky v tejto smernici boli schvalené VV SZI'H per rollam dria 26.10. 2022
a nadobudaju platnost a t¢innost diiom jej schvélenia.
SZLH sivyhradzuje pravo zmien a Gprav systému a modelu stta%e (napr. v pripade zmeny po¢tu
U€astnikov sttaze).

A

Miroslav Satan
prezident SZIH generalny sekretar SZIH




