MO SZLH

Ako byt efektivny pri hre za siperovou branou
(kategoria — SZ, dorast, juniori)

Vyuzivanie priestoru za superovou branou (obrazok 1) v uto¢nej faze hry je efektivne
z niekol’kych dévodov:
1. Vacsina obrancov sa boji ist’ za vlastnou branou do osobného siboja jeden na jedného.

Vela trénerov zakazuje obrancom napadat’ Gto¢nika za vlastnou branou prave z tohto

dovodu. Zodpoveda to
skutocnosti, pretoze ak
uto¢nik  korculuje s
pukom za branou a

obranca ho napada,

hrag s pukom
vykor¢ul'uje z druhej
strany, ¢im sa mu

o

otvara prilezitost na i

strelenie golu, zatial’ ¢o obranca, ktory ho napadal, ostdva mimo hry za vlastnou branou.
2. Hra sa sustredi hlboko v uto¢nom pasme. Vedenie puku za branou stipera nuti braniace
druzstvo sustredit’ sa na hru hlboko v pasme. Tym sa vytvéra strelecka prileZitost’ pre
obrancu na modrej Ciare, alebo hraca v priestore medzi kruhmi.
3. Poskytuje uto¢iacim hra¢om Cas na vytvorenie si vhodnej prilezitosti na strel'bu. Pokial
obrancovia nenapadaji hraca s pukom za vlastnou branou, utociace druzstvo ziskava Cas

na zakoncenie hernej akcie.

Strel’ba od obrancu z medzi kruhov

Ked’ ste sa s pukom dostali do
uto¢ného pasma, mozete zacat
tvorit’ hru spoza branky stpera,
a to bud’ priamou prihravkou na
spoluhrata  medzi  kruhmi x
(strelba po prihravke z prvej) '

" v
alebo vypomocnou prihravkou 4 &

na volného spoluhraca. Ak
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. SZI'H ‘ cheete prihrat’ puk medzi kruhy, je potrebné, aby hrac¢ s pukom za branou naznacil pohyb do
jednej strany (napr. do pravej) a vykor¢ul'oval na opa¢nt (I'avej), ¢im narusi obranny herny tvar
supera (obrazok 2).

Akonahle pravy obranca (PO) zaregistruje naznacenie pohybu hraca s pukom, vykorculuje
smerom medzi kruhy na strel’bu z prvej. Pocas tohto signalu l'avé kridlo (CK) vzdy zostava pred
branou supera, ¢im na seba viaze pozornost’ jedného z obrancov, pricom pravé kridlo (PK) sa

snazi uvolnit’ na pripadni1 vypomocnu prihravku.
Vypomocna prihravka

Tento signal pri hre spoza brany sa realizuje vtedy, ked’ je priestor medzi kruhmi dobre pokryty

braniacim druzstvom. V tejto situacii hra¢ s pukom za branou, podobne ako pri prvom pripade,

naznacuje pohyb do jednej
(napr. do pravej) ®

a vykorculovava do  druhej ®
strany s umyslom prihrat’ medzi
kruhy (pozri obrazok 3).

Ak vsak stredny utoénik (SU)

zisti, ze priestor medzi kruhmi

™.
je obsadeny, prihrdva na pravé . 6
kridlo k mantinelu. Vzhl'adom \ T & /

na skutoCnost, ze obranny

herny tvar sa presiva smerom k novému hracovi s pukom, stredny uto¢nik, pravy obranca a l'avé

kridlo sa uvol'fiuji na prihravku od pravého kridla. Ak pravé kridlo prihrava na korculujuceho
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pravého obrancu alebo lavé kridlo, je potrebné strielat’ po prihrdvke z prvej. Ak braniace

druzstvo pokryje tychto hracov, tak pravé kridlo prihrava spét’ na stredného utocnika a herna

akcia sa za¢ina odznovu.
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