SMERNICA SZLH
Upravujuca podmienky druZstiev v sutazi
Extraliga dorastu pre sezénu 2021/2022

Clanok 1.
Vyklad pojmov

Na ucely tejto smernice sa pod nasledovnymi pojmami rozumie:

1.1. SZLH je obdianske zdruZenie Slovensky zvaz ladového hokeja, sidlo Trnavska cesta 27/B, 831 04
Bratislava 3, ICO: 308 45 386, ktoré je ndrodnym $portovym zvdzom pre $port - ladovy hokej v
zmysle zak. ¢. 440/2015 Z.z. o $porte v platnom zneni a ktoré organizuje a riadi sutaz.

1.2. Extraliga dorastu je najvysSsia sutaz dorastu v ladovom hokeji organizovana na Uzemi Slovenskej
republiky. Medialny nazov sutaze je Kaufland extraliga dorastu .

1.3. Klubom (dalej len ,,Klub“) je Sportova organizacia, ktord je ¢lenom SZLH a jeho druZstvo sutazi v

EXD.

1.4. SP je Sutazny poriadok SZLH.

1.5. PP je Prestupovy poriadok SZL'H.

1.6. Zahraniénym hokejistom Klubu je hokejista, ktory ma statnu prislusnost ini ako SR.

1.7. IS SZLH je elektronicky informacny systém SZLH.

Clanok 2.
P6sobnost smernice
2.1. Tato smernica upravuje a Specifikuje niektoré ustanovenia Sutainého poriadku a
Prestupového poriadku a vztahuje sa na vSetky Kluby, ak nie je ustanovené inak.
2.2. V tych Castiach Satazného poriadku a Prestupového poriadku, v ktorych nie su tieto predpisy
touto smernicou upravené, platia SP a PP.

Clanok 3.
Riadiaci orgén sutaze
3.1. Riadiacim orgdnom Extraliga dorastu je Sportové oddelenie (50) SZI'H.
3.2. Nariadenia, Usmernenia a Rozhodnutia SZLH su zavazné pre Kluby.
3.3. Rozhodnutia vydédva Sportové oddelenie SZU'H v jednotlivych veciach pre uréeny Klub. Odvolacim
organom vocéi rozhodnutiam SO SZLH je Vykonny vybor SZL'H.

Clanok 4.
Ucastnici sutaze
HC Kosice s.r.o.
HK DUKLA Trendin n.o.
Mestsky mladeznicky HK Nitra
HC SLOVAN Bratislava, a.s.
HK SKP Poprad
MSK Puchov
HK Trnava
Barani — HSMH o.z. Banskd Bystrica
. MHA Martin
10. HK Mladez Michalovce
11. HK Spisskd Nova Ves
12. MsHKM Zilina, s.r.o.
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13. MHKM Skalica, n.o.
14. HKM a.s. Zvolen

Clanok 5.
Systém sutaze

5.1. Format sutaze

5.2.

5.3.

6.1.

1. Zakladna éast (2€):
14 druzstiev odohra styri krat kazdy s kazdym 52 zapasov (2x doma, 2x vonku)

2. Zaverecny turnaj Styroch o majstra SR
Druzstva umiestnené na 1.- 4. mieste po skonceni zakladnej ¢asti sa kvalifikuju na zavere¢ny
turnaj o majstra SR vo vekovej kategérii dorast.

Propozicie zaverec¢ného turnaja budu stanovené pred zaciatkom turnaja.

Zéakladna cCast sa hra trojbodovym systémom podla €l. 6.9 Sutazného poriadku
3 body pre druzstvo za vitazstvo v riadnom hracom case
0 bodov pre druzstvo, ktoré prehralo v riadnom hracom ¢ase
1 bod pre kazdé druZstvo za nerozhodny vysledok v riadnom hracom case
1 dodatoény bod pre druzstvo, ktoré vyhra v predizeni, alebo na samostatné najazdy

Postupy/zostupy v sezéne 2021/2022:
Vitazi semifinale play-off 1. ligy dorastu postupuju do Extraligy dorastu pre sezonu 2022/2023.
Pokial' Kongres SZLH nestanovi inak.

Clanok 6.
Sportovo-technické podmienky

Supiska druzstva Klubu pre kazdy zapas Extraligy dorastu musi obsahovat najmenej desat (10)
korculiarov a jedného (1) brankara najviac dvadsat (20) korculiarov a dvoch (2) brankarov.
6.1.1.

Klub Extraligy dorastu, ktory ma zaradené druzstvo aj v 1. lige dorastu, t.j. viac ako jedno druzstvo
jednej vekovej kategdrie, zaradené v sutaziach SZLH, musi mat supisku ,,A“ druzstva. Na supiske
,A“ druzstva musi byt uvedenych najmenej 15 korculiarov a 1 brankar.

6.1.2.

Druzstvo ,A” je druzstvo zaradené do sutaze Extraligy dorastu, druzstvo ,,B je druzstvo zaradené
do 1. ligy dorastu.

6.1.3.

Hokejistu, ktory je na supiske ,,B“ druzstva a odohral za ,,A” druZstvo 36 a viac zdpasov, musi
klub bez zbytoéného odkladu doplnit na supisku ,A“ druzstva. Takto zaradeny hokejista na
supiske ,A“ druzstva uz nemoze hrat za ,,B“ druzstvo.

6.1.4.



6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

Doplnenie supisky je mozné vykonat po odohrati jednej polovice zakladnej Casti sutaze, (po
odohrati 26 k6l zédkladnej Casti EXD). Najviac 5 korculiarov a 1 brankar z povodnej supisky
druzstva ,A”“, ktori neodohrali viac ako 16 zapasov v extralige dorastu, moze byt zo supisky
vyskrtnutych a nahradenych inymi. Vyskrtnuti hokejisti uz nemézu startovat za ,A” druzstvo v
prislusnej sezéne. Zmenu supisky potvrdzuje SZLH.

6.1.5.

V pripade prestupu alebo hostovania hokejistu zaradeného na supisku ,,A“, alebo na stpisku
B, je klub povinny takéhoto hokejistu zo supisky bezodkladne vyskrtnat a nahradit ho inym
hokejistom.

6.1.6.

Supisku ,, A” druzstva potvrdzuje SZLH pred prvym zapasom , A“ druistva. Jednu kdpiu supisky
musi mat ,B” druzstvo vzdy k dispozicii pri zapase a predlozit ju pred stretnutim rozhodcovi
stretnutia.

6.1.7.

NepredloZenie alebo nepotvrdenie supisky sa povaZzuje za disciplindrne previnenie. Supisky
registruje Matrika SZLH.

V zdpasoch mdzu nastupovat hraci vekovej kategérie dorast, t.j. hraci narodeni v roku 2004

a 2005.

V jednom zapase mo6Zzu na zaklade platného ostarsenia zaevidovaného a schvaleného v IS SZLH
nastupit aj hokejisti z nizsej vekovej kategdrie a to najviac 10 koréuliarov a dvaja brankari.

Pre sutaz Extraligy dorastu mo6zu byt ostarSeni hraci vekovej kategodrie kadet, narodeni v roku
2006 a od 1.1.2007 do 31.8.2007 a hraci vekovej kategdrie 8 HT starsi Ziak narodeni od 1.9.2007
do 31.8.2008. Nastupenie vyssieho poctu ostarSenych hracov je povaZzované za neopravneny
Start hraca a je disciplinarnym previnenim klubu. Nastupenim hokejistu na zapas bez platného
evidovaného ostarsenia je previnenim klubu, ktoré sa potresta sankénym poplatkom
v nasledovnej vyske:

a/ za prvé previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 150 € za kazdé jedno
nastupenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia,

b/ za druhé previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 300 € za kazdé jedno
nastupenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia,

¢/ za kazdé dalsie previnenie klubu sankénym poplatkom vo vyske 600 € za kazdé
jedno nastlpenie hokejistu bez platného evidovaného ostarsenia,

V zépasoch Extraliga dorastu mozu nastupovat aj zeny ro¢nika 2003 - 2004. Maximalny pocet
Zien v jednom zdpase su 3 korculiarky a 1 brankarka. Nastupenie vysSieho poctu hracok je
povaZzované za neopravneny Start hraca a je disciplindrnym previnenim klubu.

Na zapas Extraligy dorastu mozu nastUpit aj hraci na striedavom Starte v sulade s PP SZLH.
Maximalny povoleny pocet hokejistov hrajucich v jednom zadpase v jednom druZstve v zmysle
¢l. 13. a ¢l. 14. Prestupového poriadku je 5 korculiarov a 1 brankar. Nastupenie vy$sieho poctu
hracov podla tohto ustanovenia je povaZované za neopravneny Start hraca a je disciplindrnym
previnenim klubu.

Do kategdrie Dorastu (Extraliga, 1.Liga Dorastu) méze byt omlad$ena hracka seniorskej vekovej
kategdrie na zaklade doporucenia reprezentacného oddelenia a to maximalne do dovisenia 26
roku veku hracky.

V sutazi Extraliga dorastu je povoleny start dvoch zahraniénych hraéov v zapase v jednom
druZstve ato vyhradne na pozicii koréuliara. Start zahraniéného hraéa — brankara v sttazi
Extraliga dorastu nie je povoleny (SP SZLH bod 2.1.4.7.) Nastupenie vysSieho poctu



6.8.

6.9.

6.10.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

zahrani¢nych hracov, alebo nastupenie zahraniéného hraca - brankdra je povaZované za
neopravneny Start hraca a je disciplinarnym previnenim klubu.

Hokejista do dovf$enia 18 rokov mdie mat s klubom uzatvoreni hraésku zmluvu.
Uzatvorenie zmluvy do dovi$enia 18 rokov nie je podmienkou na $tart hraca v sutaziach SZI'H.
Ak uzatvori hokejista do dovi$enia 18 rokov hracésku zmluvu, tato musi byt uzatvorend a
podpisana zakonnymi zastupcami hokejistu. Takto uzatvorena zmluva vratane jej dodatkov,
zmien a priloh musi byt registrovana v IS SZIH najneskor do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami najneskor viak do odohrania druhého sutazného zédpasu. Za splnenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nesplnenie si tejto povinnosti v pripade, Ze klub uzatvori
s hra¢om hracésku zmluvu je previnenim klubu, ktoré sa potresta ulozenim sankéného poplatku
100 € za kazdy jeden pripad nezaevidovania zmluvy v IS SZLH.

Hokejista po doviseni 18 roku musi mat s klubom uzatvoreni hraésku zmluvu, ktora je
podmienkou na $tart hraéa v sutaziach SZLH. Takto uzatvorena zmluva vratane jej dodatkov,
zmien a priloh musi byt registrovana v IS SZIH najneskér do 30 dni od podpisania zmluvy
zmluvnymi stranami najneskor vSak do odohrania druhého sutazného zapasu. Za splnenie
tejto povinnosti je zodpovedny klub. Nesplnenie si tejto povinnosti je previnenim klubu, ktoré
sa potresta uloZzenim sankéného poplatku 500 € za kazdy jeden pripad nezaevidovania zmluvy
v IS SZLH.

Hokejista moZe $tartovat v zapase za podmienok uvedenych v él. 3.1.1 SP SZLH. Ak hokejista
nastupi na zapas bez platnej lekarskej prehliadky podfia ¢l. 3.1.1.2 SP SZI'H, dopusti sa
previnenia vzmysle ¢l. 7.1.2.7 SP SZLH. Klub je povinny mat v evidencii platné lekarske
potvrdenia vSetkych hracov. Za kaZzdy pripad nedoloZenia lekarskej prehliadky hracov po
vyzvani Useku riadenia sutaze bude uloZeny sankény poplatok 100€.

Clanok 7.
Vseobecne podmienky

V sutazi Extraliga dorastu je povinnost, aby hraci jedného druzstva nastlpili v prilbach a
hokejovych nohaviciach rovnakej farby.

Hraci st povinni nosit certifikovany celotvarovy chrani¢ tvare, krku (nakrénik) a prilbu
s chrani¢om usi.

Riadiaci organ mladezZnickych sutazi z dovodu poZiadaviek klubov vydava rozhodnutie pre
usporiadatelov stretnuti (domace druzstvd) EXD o povinnosti poskytnut druzstvu hosti 25 ks
pukov potrebnych k rozcvicke na lade. Hostujlce druzstvo je povinné po ukonéeni rozcvicenia
na lade vratit rovnaky pocet zapozZicanych pukov usporiadatelovi stretnutia (domacemu
druZstvu).

Kluby su povinné zabezpelit videozdznamy zo stretnuti do videoarchivu SZIH v sulade
s ¢lankom 6.1.7. SP SZI'H v zmysle nariadeni a pokynov vydanych riadiacim organom.

Cinnost delegéta, bezpe€nostného manazéra a hlavného usporiadatela upravuje osobitny
predpis.

Sportovo-technické nastavenia prislu$nych &asti v stvislosti s COVID-19 budd upresnené
v samostatnej smernici.

FUNKCIONARI MIMO LADOVEJ PLOCHY

V sUtazi dorastu su v boxe ¢asomiery povinné funkcie Statistik, éasomeraé, dvaja trestomeraci
a hlasatel. Pripadné dalSie pomocné funkcie su volitelné organizdtorom stretnutia.



8.1.

8.2.

8.3.

Clanok 8.
Predizenie, tresty v prediZeni, samostatné najazdy
Predizenie
8.1.1.
Ak je na konci beznej tretej (3) dvadsat (20) minutovej tretiny stretnutia v sutazi, kde sa hra
systémom kazdy s kazdym alebo zakladnej ¢asti sutaze pri stretnuti dvoch druzstiev remiza,
druzstva hraju prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani najviac pat (5) minut, s tym,
7e to druzstvo, ktoré ako prvé streli gél, vyhrava. Predizenie hra kazdé z druzstiev v pocte traja
(3) koréuliari a jeden (1) brankar. Predizenie zadina po trojminUtovej prestavke.
Po skonéeni prestavky sa ¢asomiera nastavi na 5:00 minGt a okamzite zaéne prediZenie.
Druzstva nemenia strany. Pocas trojminutovej prestavky zostavaju hraci na svojej striedacke.
Brankari mozu pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avsak hraci, ktorym bol udeleny
trest zostdvaju na trestnej lavici. V pripade, Ze hrac, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti,
opusti trestnu lavicu rozhodcovia st povinni ho okamZite poslat spat na trestnu lavicu a to bez
udelenia dalSieho trestu, to neplati ak hra¢ porusi dalSie pravidlo. Druzstva sa pocas tohto
prerusenia nesmu vratit do svojich $atni.
Samostatné najazdy po predizeni
Ak sa v stretnutiach nerozhodne v predizeni, budu nasledovat samostatné najazdy podla
nasledujucich pravidiel:
Najazdy sa pOjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to
uréeny upravi rolbou 14 metrovy pozdizny Usek ladovej plochy medzi bodmi na
vhadzovanie v obrannych pasmach a bodmi na vhadzovanie pri modrych ciarach.
Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) r6zni korculiari z kazdého timu. Hraci
nemusia byt stanoveni dopredu. Samostatné ndjazdy mézu vykonat vsetci brankari a
korculiari uvedeni v zapise o stretnuti okrem vynimiek Specifikovanych v nasledujicom
odstavci 3 (vid' nizsie).
Hradi, ktorym do konca predizenia neuplynuli ich tresty ani hraci potrestani v priebehu
samostatnych najazdov nemdézu vykonat samostatny najazd a musia zostat na trestnej
lavici alebo odist do 3atne.
Rozhodca spolu s kapitdnmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyzrebujua, ktory
tim bude strielat ako prvy. Vitaz zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy
alebo ako druhy.
Brankari zostanu v rovnakych brankach ako v predizeni a musia zostat bud' vo svojich
brankach (brankoviskach) pocas celého priebehu samostatnych ndjazdov, alebo mézu
odist na striedacku.
Brankari obidvoch timov sa mozu striedat po kazdom samostatnom najazde.
Hraci obidvoch timov budd vykonavat najazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujliceho
goblu. Zostavajuce samostatné najazdy sa uz nevykonaju.
Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vSetkych ndjazdov kazdého timu, procedura
samostatnych najazdov musi pokracovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou
hracov, po jednom z kazdého timu, s rovnakymi alebo dalsimi hraémi jednotlivych timov,
pricom poradie timov sa vymeni. Aj ten isty hrda¢ mobze vykonavat samostatné najazdy
svojho timu az do rozhodnutia. Stretnutie bude ukoncené ako nahle suboj dvojice hracov
prinesie rozhodujuci vysledok.
Oficidlny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané ndjazdy, uréenych vykondvatelov
najazdov, brankarov a dosiahnuté gély.
Iba rozhodujuci gdl bude zapocitany do vysledku stretnutia. Tento gél bude zaznamenany
iba Uspesnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny gol obdrzal.
Tresty v predizeni



9.1.
9.2.

9.3

Ak po skonéeni riadneho hracieho &asu, hraju druzstva 5 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat v
pocte hracov 5 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hra¢ov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri
najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Ak po skongeni riadneho hracieho &asu hrajd druZstva 4 proti 4, prediZenie sa za¢ne hrat v
pocte hracov 3 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraCov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom
preruseni hry sa pocet hracov upravi primerane na 3 proti 3. Ak po skonceni riadneho hracieho
¢asu hraju druzstva 3 proti 3, predizenie sa za¢ne hrat 3 proti 3. V pripade, 7e sa poéet hracov
zmeni na 4 proti 4, 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi
primerane 3 proti 3 alebo 4 proti 3. V Ziadnom pripade nemdze byt na lade pocas hry menej
ako traja hraci z jedného druZstva. Toto pravidlo vyzaduje pridat Stvrtého a/alebo piateho
koréuliara na lad v pripade, 7e je v zapase uloZeny trest. Ak je druzstvu ulozeny trest v predizent,
druzstva hraju v pocte 4 proti 3. V pripade, Ze je obom druzstvam uloZeny trest za drobné
porusenie pocas jedného prerusenia hry (ak nie su sucasne uloZené iné tresty) druzstva
pokracuju v hre 3 proti 3. Ak je v prediZeni jednému z druistiev uloZeny trest, ktory by
znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol uloZeny takyto trest
zostava hrat v pocte troch (3) korculiarov a to druzstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry moze
hrat s piatimi (5) koréuliarmi. Pri prvom preruseni hry, ak uz vyhoda hry o dvoch hracov
pominie, pocet hracov na ladovej ploche sa primerane vrati spat na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Clanok 9.
Zaverecné ustanovenia
Kazdé jednotlivé porusenie tejto smernice je disciplindrnym previnenim.
Posledné zmeny a doplnky v tejto smernici boli schvélené dria 7.3.2022 a nadobddaju platnost
a ucinnost driom jej schvélenia.
SZI'H si vyhradzuje pravo zmien a Gprav systému a modelu sttaze (napr. v pripade zmeny poctu
Ucastnikov sutaze).

Miroslav Satan v.r. Ivan Pulkert v.r.
prezident SZI'H generalny sekretar SZLH



