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1 Zlozenie Direktoriatu F-SZAA (6)

Direktoriat (s hlasovacim pravom)
Predseda: Pavol Remzik (Sportovy manazér - mentor SZL'H) 2 hlasy
Clenovia: Lukas Pék - riaditel turnaja ($portovy manazér SZL'H) 1 hlas
Rastislav Koneény (manazér Sportového oddelenia SZL'H) 1 hlas
Po jednom, klubom poverenom zastupcovi Géastnika F-SZAA:
Tomas PSenka - MHA Martin 1 hias
Miroslav Skovira - HK SKP Poprad 1 hias
Martin Strbak - HC Slovan Bratislava — mladez 1 hias

Prisediaci (bez hlasovacieho prava):
Tomas PsSenka (zastupca OV za MHA Martin)
Stefan Balosak (zastupca OV za mesto Martin)
Michal Klejna (povereny zastupca za KR SZL'H
Michal Repisc¢ak (HI. lekar turnaja)
Jaroslav Laifer (Matrika SZL’H)
Kristina Sinkovié (administrator $portového oddelenia SZL’H)
Petra Lanéari€ova (produkéna manazérka SZL'H)
Jakub Homorla (média SZL'H)

Zasadnutie Direktoriatu Q-SZAA zvolava a jeho rokovania vedie predseda Direktoriatu, pricom 1.
zasadnutie Direktoriatu sa zvydajne uskutoéni def pred zadiatkom Q-SZAA formou on-line
zasadnutia prostrednictvom aplikacie M-Teams, alebo osobne v mieste ich konania. Sportovy
manazér SZL'H je povinny oboznamit vSetkych Clenov Direktoriatu o €ase a mieste konania jeho
1. zasadnutia, v pripade online zasadnutia zabezpeci zaslanie adresy na pripojenie.

Hlavnym bodom 1. zasadnutia Direktoriatu je kontrola nalezZitosti Startujucich klubov a kontrola
opravnenosti Startu jednotlivych hracov v zmysle predpisov, pokynov a nariadeni SZL'H.

Dal$ie zasadnutie direktoriatu bude v pripade potreby zvolané operativne.

Direktoriat Q-SZAA ¢&. 1 streda 4.4.2024 — SZAA Teams 18:00-18:30

2 PRAVO UCASTINA Q-SZAA:

Pravo Ucasti na Q-SZ ,AA“ maju druZstva umiestnené na 2.miestach v regionalnych &astiach
(zapad, stred, vychod) SZ AA v sezéne 2023/2024.

Vekova kategéria

Za klub — uéastnika kvalifikaéného turnaja SZ ,,AA“ — maju na kvalifikaény turnaj SZ ,AA“
pravo Startovat’ hraci vekovej kategorie starsi ziaci, t.j. hra¢i narodeni od 1.9.2008 do
31.8.2010, hraci na zaklade uplatnenia vynimky z uréenia vekovej kategorie hokejistu (tzn.
hraéi narodeni od 1.1.2008 do 31.8.2008 navstevujuci 9.roénik ZS) a najviac 2 hraéi vratane
brankarov, materského klubu alebo klubu, s ktorym je v zdruzeni v zmysle SP SZLH v
jednom stretnuti, narodeni od 1.1.2008 do 31.8.2008 bez potvrdenia o navsteve nizSieho
roénika $kolskej dochadzky (overage), mézu $tartovat na kvalifikaénom turnaji SZ ,,AA“ len
v pripade, ze majua odohratych min. 50% zapasov v sutazi Liga starSich ziakov AA
2023/2024.

ORANGE MLADEZNICKE MAJSTROVSTVA SLOVENSKA 2024 442024 3



ORANGE MLADEZNICKE SLOVENSKY
MAJSTROVSTVA SLOVENSKA 2024 HOKEJ

Brankari narodeni od 1.1.2008 do 31.8.2008 bez potvrdenia o navsteve nizSieho rocnika
skolskej dochadzky (overage), mézu S$tartovat na kvalifikaénom turnaji SZ ,,AA“ len
v pripade, ze maju odchytanych min. 25% zapasov v sutazi Liga starSich ziakov AA
2023/2024.

Do povoleného poétu 2 hraéov neméze byt zaradeny cudzinec, ktory je v materskom klube
na limitovanom alebo nelimitovanom transfere.

V zapasoch kvalifikaéného turnaja SZ ,,AA“ moézu nastupovat aj dievéata narodené od
1.1.2007 do 31.8.2008. Maximalny pocet omladsenych dievéat v jednom zapase su 3
kor€uliarky a 1 brankarka.

Zahrani€ni hradi

V zapasoch kvalifikaéného turnaja SZ ,,AA“ je povoleny $tart dvoch zahraniénych hraéov v
zapase v jednom druzstve bez obmedzenia postu.

3 Vyzrebovanie

4.april 2024 (Stvrtok) 18.00 —18.30 1. Zasadnutie direktoriatu

5.april 2024 (piatok) Domaci / dresy _Hostia / dresy
10.00 — 12.00 MHA Martin (svetié) — HK SKP Poprad (tmavé)

6.april 2024 (sobota) 10.00 - 12.00 HK SKP Poprad (sveti¢c) — HC SLOVAN Bratislava (tmavé)

7.april 2024 (nedela) 9.00-11.00 HC SLOVAN Bratislava (sveti¢) — MHA Martin (tmavé)

4 SPORTOVO - TECHNICKE PREDPISY:
41 KONTROLA NALEZITOSTi KLUBOV A OPRAVNENOSTI STARTU HRACOV

Zoznamy hracov zaslu zastupcovia u€astnikov do utorka 2.4.2024, 16:00 p. Pékovi, Sportovému
manazérovi SZUH (pek@szlh.sk). Na 1. zasadnutie Direktoriatu (4.4.2024) je kazdym klubom
povereny zastupca Udastnika Q-SZ ,AA* povinny predloZit definitivny zoznam, ktory bude pre
turnaj validny:

Zoznam hradov, opravnenych $tartovat na Q-SZ ,AA“ v zmysle predpisov a poriadkov SZI'H. Na
zozname moéze byt uvedenych najviac 22 hrac¢ov a 3 brankari. Na zapasovu stpisku moze
byt’ zapisanych najviac 20 hracov a 2 brankari v zmysle Smernice SZLH Ligy starSich ziakov
2023/2024.

Zoznam hraéov musi obsahovat’

1 Priezvisko a meno

01 Datum narodenia

[ Post

[ Drzanie hokejky

[ VyS8ku a vahu

1 Cislo hraéskej licencie

7 Cislo dresu, resp. dresov, ak ma hrag rozne &isla na drese tmavej farby a drese svetlej farby

Zastupcovia klubov predlozia:
11 Fotokdpie preukazov poistenca hracov

ORANGE MLADEZNICKE MAJSTROVSTVA SLOVENSKA 2024 442024 4



ORANGE MLADEZNICKE SLOVENSKY
MAJSTROVSTVA SLOVENSKA 2024 HOKEJ

5 Model sut'aze: Turnajova kratkodoba sutaz.

Hraci systém: Kazdy s kazdym jednokolovo. KIU& pre nasadenie klubov do stretnuti vykona SO
SZLH. Hré sa podla platnych pravidiel fadového hokeja.

Pocet kol: 3 (1 x 3)

Hracie dni: 3 po sebe iduce dni v zmysle Rozpisu sutazi riadenych SZI'H pre aktualnu sezénu.
Denne sa odohra 1 stretnutie.

Bodovanie: trojbodovy systém v zmysle SP SZU'H ¢&l. 6.9

3 body pre druzstvo za vitazstvo v riadnom hracom Case

0 bodov pre druzstvo, ktoré prehralo v riadnom hracom ¢ase

1 bod pre kazdé druzstvo za nerozhodny vysledok v riadnom hracom Case

1 dodatogny bod pre druZstvo, ktoré vyhra v prediZeni, alebo na samostatné najazdy

Uradné zagiatky: V zmysle vyZrebovania

Hraci €as: V zmysle Pravidiel fadového hokeja, 3 x 20 min &istého Easu, prestavky medzi tretinami
15 min s upravou ladovej plochy. Kazdé stretnutie musi mat vitaza. V pripade nerozhodného
vysledku v riadnom hracom ¢ase sa pokracuje dalej v zmysle Smernice SZUH EXD pre sezénu
2023/2024 upravujucej spdsob predizenia a samostatnych najazdov v EXD (predizenie v
zapasoch podla ¢l. 8.1.; samostatné najazdy podla ¢l. 8.2 Smernice).*

* V pripade remizy na konci tretej tretiny, nasleduje prediZenie systémom tzv. ,rychlej smrti“ v trvani
najviac 5 minat. PrediZenie hré kazdé druzstvo v poéte 3 koréuliari a 1 brankér. PrediZenie zadina po
trojminutovej prestavke. Po skonéeni prestavky sa ¢asomiera nastavi na 5:00 minut a okamZite zacne
prediZenie. DruZstvéa nemenia strany. Podas trojmintitovej prestavky zostavaju hradi na svojej striedacke.
Brankari méZu pocas tejto prestavky odist na svoju striedacku, avSak hraci, ktorym bol udeleny trest zostavaju
na trestnej lavici. V pripade, Ze hraé, ktorému bol uloZeny trest v stretnuti, opusti trestnt lavicu rozhodcovia
su povinni ho okamZite poslat’ spét na trestnu lavicu a to bez udelenia dalSieho trestu, to neplati ak hrac
porusi dalSie pravidlo. DruZstva sa pocas tohto preruSenia nesmu vratit do svojich Satni.

Ak sa v stretnutiach nerozhodne v prediZeni, budt nasledovat samostatné ndjazdy podia nasledujticich

pravidiel:

1. Néjazdy sa pdjdu na obidve branky po kratkej prestavke, pocas ktorej personal na to uréeny upravi
rolbou 14 metrovy pozdizny tsek ladovej plochy medzi bodmi na vhadzovanie v obrannych pdsmach
a bodmi na vhadzovanie pri modrych Ciarach.

2. Samostatné najazdy striedavo vykonaju piati (5) rézni koréuliari z kazdého timu. Hraci nemusia byt
stanoveni dopredu. Samostatné najazdy mézu vykonat vSetci brankari a kor¢uliari uvedeni v zapise o
stretnuti okrem vynimiek $pecifikovanych v nasledujucom odstavci 3 (vid' nizsie).

3. Hrééi, ktorym do konca prediZenia neuplynuli ich tresty ani hradi potrestani v priebehu samostatnych
najazdov nembézu vykonat samostatny najazd a musia zostat’ na trestnej lavici alebo odist do Satne.

4. Rozhodca spolu s kapitanmi v priestore pre rozhodcov vhodenim mince vyZrebuju, ktory tim bude
strielat’ ako prvy. Vitaz Zrebovania si vyberie, ¢i jeho tim bude strielat ako prvy alebo ako druhy.

5. Brankari zostanti v rovnakych brankach ako v prediZzeni a musia zostat bud’ vo svojich brankach
(brankoviskach) poc¢as celého priebehu samostatnych najazdov, alebo mézu odist’ na striedacku.

6. Brankari obidvoch timov sa mbzu striedat po kazdom samostatnom najazde.

7. Hraci obidvoch timov budu vykonavat najazdy striedavo do dosiahnutia rozhodujiuceho goélu.
Zostavajluce samostatné najazdy sa uz nevykonaju.

8. Ak je vysledok nerozhodny aj po vykonani vSetkych najazdov kaZzdého timu, procedura samostatnych

néajazdov musi pokraCovat systémom rozstrelu, samostatne medzi dvojicou hracov, po jednom z
kazdého timu, s rovnakymi alebo dal$imi hracémi jednotlivych timov, pri¢om poradie timov sa vymeni.
Aj ten isty hra¢ méze vykonavat’ samostatné najazdy svojho timu az do rozhodnutia. Stretnutie bude
ukoncéené ako nahle suboj dvojice hracov prinesie rozhodujtci vysledok.

9. Oficialny zapisovatel stretnutia zapiSe vSetky vykonané najazdy, uréenych vykonavatelov najazdov,
brankarov a dosiahnuté goly.
Iba rozhodujuci gél bude zapocitany do vysledku stretnutia. Tento gél bude zaznamenany iba

uspeSnému strelcovi ako aj brankarovi, ktory predmetny goél obdrzal.
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Tresty v predizeni

Ak po skonéeni riadneho hracieho ¢asu, hraju druzstva 5 proti 3, prediZenie sa zacéne hrat’ v poéte
hréacov 5 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraCov zmeni na 5 proti 4 alebo 5 proti 5, pri najblizZSom
preruSeni hry sa pocCet hraCov upravi primerane na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.
Ak po skondeni riadneho hracieho &asu hraji druZstva 4 proti 4, prediZenie sa zacne hrat v poéte
hréacov 3 proti 3. V pripade, Ze sa pocet hraCov zmeni na 4 proti 4, pri najblizSom preruseni hry sa
pocet hracov upravi primerane na 3 proti 3. Ak po skonceni riadneho hracieho &asu hraju druzstva
3 proti 3, prediZenie sa zacne hrat 3 proti 3. V pripade, Ze sa podet hraéov zmeni na 4 proti 4, 5 proti
4 alebo 5 proti 5, pri najblizSom preruseni hry sa pocet hracov upravi primerane 3 proti 3 alebo 4
proti 3. V Ziadnom pripade nembZe byt na lade poCas hry menej ako traja hraci z jedného druzstva.
Toto pravidlo vyZaduje pridat’ Stvrtého a/alebo piateho korculiara na fad v pripade, Ze je v zépase
uloZeny trest. Ak je druzstvu uloZeny trest v prediZeni, druzstvé hraji v poéte 4 proti 3. V pripade, Ze
je obom druzstvam uloZeny trest za drobné poru$enie pocas jedného preru$enia hry (ak nie su
stidasne uloZené iné tresty) druzstva pokraéuju v hre 3 proti 3. Ak je v predizeni jednému z druZstiev
uloZeny trest, ktory by znamenal vyhodu hry o dvoch hracov, vtedy to druzstvo, ktorému bol uloZzeny
takyto trest zostava hrat' v pocte troch (3) korculiarov a to druzstvo, ktoré ma vyhodu presilovej hry
mobze hrat’ s piatimi (5) korculiarmi. Pri prvom preruSeni hry, ak uZ vyhoda hry o dvoch hracov
pominie, poCet hraCov na ladovej ploche sa primerane vrati spat’ na 4 proti 3 alebo 3 proti 3.

Uréenie umiestnenia: V zmysle Sutazného poriadku SZUH 4.6.3 SP SZL'H nasledovne:

4.6.3.1 podla vysSieho celkového poctu bodov

4.6.3.2 ak dve alebo viac druzstiev maju rovnaky pocet bodov, ich poradie sa uréi na zaklade
minitabulky s vysledkami zépasov tychto druzZstiev

4.6.3.3 ak rovnost bodov zo vzajomnych zapasov trva, potom sa uplatnia goly, v takom pripade
pocet obdrzanych gélov sa odpocita od strelenych gdélov a druzstvo s vy8Sim kladnym rozdielom
ziskava vy$Sie poradie

4.6.3.4 pokial tieto druzstva maju rovnaky aj rozdiel obdrzanych a strelenych gélov, potom vysSie
poradie ziskava druzstvo s vy$Sim poctom strelenych golov

4.6.3.5 pokial rovnost nadalej trva, potom sa uplatfiuju goly zo vSetkych zapasov odohranych v
skupine, nielen z minitabulky

4.6.3.6 pokial rovnost trva aj pri uplatneni goélov z celej skupiny (nielen z minitabulky) a maiju
rovnaky rozdiel golov, potom vySSie poradie ziska druzstvo s vy$Sim po&tom strelenych golov.
Nastup na lad: Na kazdé stretnutie ako aj na zadiatku kazdej tretiny nastupuje ako prvé druzstvo,
ktoré bolo nasadené ako domace. Rovnako je to aj pri kazdom odchode z ladovej plochy, ako prvé
odchadza druzstvo, ktoré bolo nasadené ako doméce.

Hraéske dresy: Druzstva su povinné pricestovat’s 2 (dvoma) sadami dresov, z ktorych jedna
sada je svetlej farby a jedna sada je tmavej farby. Cisla dresov jednotlivych hradov napisané v
Zozname hradov su potas Q-SZAA nemenné.

Hracésky vystroj: nie je povinnost, aby hraci jedného druzstva nastupili v prilbach a hokejovych
nohaviciach rovnakej farby.

Lekarske zabezpeéenie: V zmysle Sutazného poriadku SZLH zabezpedi organizator Q-SZAA.
Hraci su povinni mat pri sebe original preukazu poistenca.

Rozhodcovia stretnuti: Deleguje KR SZLH, systém Styroch rozhodcov, z ktorych su dvaja hlavni
a dvaja ¢iarovi rozhodcovia. SP SZI'H 3.10.3.3.

VysSie tresty: Vyssie tresty sa neprenasaju do zapasov Kvalifikaéného turnaja o postup na
turnaj $tyroch o majstra SR (Q-SZAA).

Disciplinarne previnenia:

Po druhom vy$som treste jedného hokejistu na turnaji Q-SZAA ma hokejista automaticky
zastavenu ¢innost na jeden majstrovsky zapas v jednom dni. Klub zodpoveda za to, Ze hokejista
v najblizSom majstrovskom zapase v jednom dni nebude hrat.
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Ak bola osoba s prislusnost'ou k SZLH potrestana v zapase trestom TH alebo sa dopusti
zavazného previnenia pred zapasom alebo po nom a bol jej ulozeny trest TH, rozhodca ktory
vedie zapas tuto skutoénost uvedie do zapisu o zapase a oznami to zastupcovi druzstva, ktory
oznamenie potvrdi v zapise o zapase a previnilec ma az do rozhodnutia disciplinarneho organu
automaticky pozastaveny vykon &innosti alebo funkcie, minimalne na jeden majstrovsky zapas, ak
disciplinarny poriadok, pravidla alebo predpisy SZLH neustanovuju inak.

Namietky: Postupuje sa v zmysle ¢lankov 8.1 SP SZI'H. Namietky sa podavaju riaditefovi turnaja,
ktory ich predklada na najbliz8om zasadnuti Direktoriatu Q-SZAA na prerokovanie.

6 ORGANIZACNA CAST:

Prichod ué¢astnikov: podla nahlasenia

Poéetnost vypravy: Organizator Q-SZAA zabezpeduje servis pre maximalne 28 &lenov vypravy.
Ubytovanie: na naklady klubov

Stravovanie: na naklady klubov

Doprava: na naklady klubov

Pitny rezim: Zabezpeduje organizator Q-SZAA.

Ovocie, obéerstvenie: Zabezpeduje organizator Q-SZAA.

Ladova plocha: Zabezpeduje organizator Q-SZAA podla poziadaviek SO SZI’H na naklady
SZLH.

Puky na stretnutia: Puky na jednotlivé stretnutia zabezpeéi organizator Q-SZAA.

Brusenie koréuli: Zabezpedi organizator Q-SZAA podla poziadaviek G¢astnikov na zimnom
Stadidne za poplatok 5€/par.

Zaznamy stretnuti: Budu klubom k dispozicii v TPM SZLH.

Live stream: Priame prenosy vSetkych zapasov budu k dispozicii na jojsport.sk.

CASOVY HARMONOGRAM PRED A PO STRETNUTIACH:

T -45 min. uprava ladovej plochy

T -30 min. rozcvicka druzstiev na lade

T -15 min. uprava ladovej plochy

T -4 min. nastup druzstiev na modré Ciary, pozdravenie sa kapitanov s rozhodcami

T -3 min. 8tatna hymna SR

T £ 0 min. zaCiatok zapasu.

Po skonéeni zapasu (v riadnom hracom &ase, alebo po prediZeni, alebo po s.n.) podanie ruk,
ukon€enie stretnutia, druzstvd odchadzaju z ladovej plochy

7 MEDIA A MARKETING:

Po kazdom zapase absolvuje tréner (preferovany je hlavny) a jeden hra¢ z kazdého druzstva
pozapasovy videorozhovor v na to uréenom priestore (mixzéne). Po poslednom zapase druzstva
na turnaji méze byt pocet Ziadanych hra¢ov na rozhovor vy$si. Dovolujeme si poprosit’ jednotlivé
druzstva, aby respondenti boli k dispozicii na rozhovor v ¢€o najkratSom cCase, najlepSie
bezprostredne po zideni z ladu, eventualne po kratkom (cca dvojminutovom) prihovore trénera v
Satni.

Hraci su povinni prist na rozhovor do mixzény vo svojom zapasovom drese.

Dovolujeme si poziadat druzstva o ustretovost a umoznili fotografovi turnaja vstup do Satne pred
rozcvickou pred zacCiatkom zapasu za ucelom tvorby obsahu na sociélne siete SZLH.

Informacény a vysledkovy servis z turnaja bude k dispozicii na webe HockeySlovakia.sk a na
socialnych sietach HockeySlovakia.

Vsetci hraci su povinni nastupit’ na zapasy s nalepkou MMSR na prilbach.
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