Usmernenie Ligovej rady 1. ligy seniorov
»Reklamné prestavky v zapasoch 1. ligy seniorov (TIPOS SHL)“

VSEOBECNE ZASADY
1. V stretnuti 1. ligy seniorov (TIPOS SHL) v priamom televiznom prenose su pocas kaZdej tretiny riadneho hracieho ¢asu povolené
prestavky pre vysielanie reklamy.

2. Prestavka pre reklamu trva 60 sekund, pocas ktorej je zapnuty svetelny majak a su otvorené dvere na trestnu lavicu.

3. Prestavka pre reklamu je pocas kazdej tretiny a po preruseni hry, a to:
po 5. minute Cistého Casu tretiny,
ak druzstva budu pokracovat v hre s rovnakym poc¢tom hracov na lade (4 proti 4, 5 proti 5 alebo 6 proti 6).

4. Domaci klub zabezpeci inStalaciu svetelného majaka, ktorym personal casomiery upozorni pracovnikov televiznej spoloc¢nosti,
rozhodcov, druzstva a divakov na prestavku pre reklamu.

5. Prestavka pre reklamu nesmie byt:
po dosiahnutom géle
po nariadeni trestného strielania
pokial jeden z timov hra oslabeny (s vynimkou 5min trestu zobrazeného na ¢asomere)
po preruseni hry po zakazanom uvolneni (s vynimkou ak boli uloZzené tresty, ktoré zmenili
pomer hracov na ladovej ploche)
ked' sa na ladove] ploche zaéne bitka

Ak druZstvo odpykava vacsi trest alebo trest v hre a je mu uloZzeny mensi trest, komercna prestavka nesmie nasledovat pokym sa uloZeny
mensi trest neskondi.

Ak koordinator pre reklamu nariadi televiznu komer¢nu prestdvku v rozpore s vysSie uvedenymi bodmi, hlavny rozhodca prestavku
nepovoli a v hre sa pokracuje bez zdrzania.

Komeréna prestavka mozZe nasledovat:
po preruseni hry z dévodu uloZenia trestu v Case, ked timy hrali v rovnovaznom stave (5:5, 4:4)
pocas odpykdvania vacsieho trestu alebo trestu v hre (5min trest zobrazeny na ¢asomere)

CINNOST PERSONALU POCAS PRESTAVOK PRE REKLAMU
1. Personal v casomiere po preruseni hry zapne svetelny majak.

2. Personal v ¢asomiere po uplynuti 45 sekind upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim vyzval hracov, ze sa maju
pripravit na pokracovanie v hre.

3. Personal v ¢asomiere po uplynuti 55 sekind upozorni ¢iarového rozhodcu stretnutia, aby zapiskanim vyzval hracov na zaujatie
spravneho postavenia na vhadzovanie.

4. Po uplynuti ¢asu prestavky pre reklamu (60 sekind) personal v casomiere vypne svetelny majak.

CINNOST ROZHODCOV STRETNUTIA

1. Jeden z rozhodcov po zapnuti svetelného majdka zapiska a rukou ukaze smerom k lavici funkcionarov mimo ladu.
2. Hlavny rozhodca odide k lavici funkcionarov mimo ladu a jeden iarovy rozhodca sa postavi medzi hracske lavice.

3. Druhy ciarovy rozhodca poloZi puk na miesto, kde sa bude vhadzovat po skonéeni prestavky pre reklamu a potom odide k lavici
funkciondrov mimo ladu.

4. Ked personal v casomiere po uplynuti 45 sekind upozorni hlavného rozhodcu stretnutia, hlavny rozhodca zapiskanim vyzve hracov,
aby sa odobrali na miesto vhadzovania, Ciarovy rozhodca pri hracskych laviciach slovne vyzve hracov, aby isli na miesto vhadzovania a
druhy Ciarovy rozhodca ide na miesto vhadzovania.

5. Ked personal v casomiere po uplynuti 55 sekind upozorni ¢iarového rozhodcu stretnutia , Ciarovy rozhodca na mieste vhadzovania
zapiskanim vyzve hracov, aby zaujali spravne postavenie na vykonanie vhadzovania puku.

6. Ked personal v casomiere vypne svetelny majak, ¢iarovy rozhodca vhodi puk na ladovu plochu.

PRAVA A POVINNOSTI DRUZSTIEV
1. Okrem brankarov st ostatni hraci pocas prestavky pre reklamu povinni byt pri svojej hraéskej lavici.

2. Po uplynuti 45 sekund prestavky pre reklamu, teda po zapiskani hlavného rozhodcu, druzstva pri vymene hracov na lade postupuju
podla pravidla ladového hokeja €. 91 - Striedanie hracov pocas prerusenej hry a €. 92 - Postup pri striedani hracov.

3. Pred uplynutim 45 sekind prestavky pre reklamu maju druzstvd moznost prostrednictvom kapitdna poZiadat o oddychovy ¢as, ktory
zacne plynut ihned po skonéeni prestavky pre reklamu.

Toto Usmernenie moze byt modifikované riadiacim organom (Ligovou radou).

V Bratislave, dfa 6.12.2021



